
N B K O R I A  D E S C R I P T I V A  
sobro:

"Proe$aaa*áos3o de fabricación de papelea , pora 

"ju e^ s  recreativos".

Solicitantes: Dea Antonio Saiazar bord illo  y Don lu is

Horero López, domi^liadca en Madrid.

B1 presenta invento ae re fie re  a pan procedimiea^ 

te  de fabricación de papelea, para juegos recreativos, y 
tiene por objeto obtener papelea especiales destinados a 

imprimir en e llos  teda clase de juegos recreativos, con la  

5. particularidad, y distinguiéndose del tipo corriente de

dichos papeles, de que permite por su preparación eapeeial 

la  aplicación de una punta Ineandaoeenta pava que un 

reguero de papel quemado recorra la  superficie del popel 

impreso, ardiendo lentamente y siguiendo los trazos 

10. previamente impregnados, lo  cual dd lugar a una gran 

variedad de juegue recreativos.

la  aplicación industrial que se deesa patent er 

es la  que , a t itu lo  do ejemplo no lim ita tivo , se describe 
a- continuación:

15. Un bloque de hojas de papel satinado por urna

de sus ceras, y mate por la  otra, de cualquier -ttmstMó,
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Sobre le  caro superior de estes hojas vá 
ispresa una viñeta representabas una p iste  de cerreras 

en uno de cuyos extremos están alineados, por ejemplo*

4 autos, 4 galgos, 4 c ic lis ta s , 4 corredores, e tc ., 

y mi e l otro extremo la  meta doblegada, en la  que se 
señalen, enfrente de cada uno de los corredores, loa 

námeroe 1, 2, 3, y 4+ Detrás de los cuatro corredores 

hay una señal en forma de estrella.* impresa en e l papal.

En la  parte posterior y ocinoidente con disha 

estre lla * se ha^mpregnado e l papel previamente por 

medio de un proceso meoánioo do prensado, con toan subs­

tancia combustible, pero in vis ib le* que marca 4 tremes qas 

parten de cada uno de les cerradores y de los cuales uno 

solamente llega  a la  meta y los otros tres quedan a d istin ­

tas distancias de e lla .

Acercando, per ejemplo, la  punta enemadida de 

un c ig a rr illo  a l punto mareado en e l papel* la  substancia 

empieza a arder lentamente , siguiendo loa traeos da le  
impregnación prdviamente a p lie g a , os deoir, se ^ l ie a  

e l principio denominado: carrexns de fuego.

Come es lógico se pueden sablear asea peleles 

asi preparados en otros muchos juegos rocroatives, do los 
que citaremos algunos ejemplos.

El juego dol arquero y v ia je  a l in fin ite  se 

funda en e l rniamo principio que e l an terior. &  estes dos 

juegos la  punta del c ig a rr illo  se ap lica a l extremo del 
cabete o flecha Impreso on e l dibujo.

La impregnación es una linea que vá quemando 

lentamente y que termina en uno de los planetas gae en 

Ó1 aparecen o en uno de les  nAoeros del blanco, 'di)HÍ)̂ s . 

e l ganador por haber acertada 31 término fin a l.



Otro juego puedo denominarse e l gol de le  

v ic to r ia , en que se aplica e l mismo princip io. La viñeta 

representa un campo de "fo o t-b a ll" en cuyo centro está e l 

balón y en e l que convenientemente distribuidos aparecen 

55. les 23 jugadores y e l árb itro . Cada equipe está impreso 

en uh color. Uno azul y otro ro jo .

La impregnación vá desde e l balón a varios 
jugadores, saliendo e l trazo fuera del campo, bien per 

e l g o l, linea de go l, por las bandas o quedándose dentro 

60. del campo.

Cuando e l balón sale por e l go l, o l jugador 

contrario se apunta 10, cuando sale por la  linea de g o l,4; 

y 1 cuando sale per la  línea de banda.

Cuando la  trayectoria queda dentro del 

65. campo, ninguno de los jugadores se apunta nade.

Sana la  partida aquel de los jugadores que 

to ta liza  antes 5o puntos.

Se comprenderá la  posibilidad do ap licar 

este principio a gran minero de juegos recreativos.

70. La preparación de los papelee ee rea liza  por

e l mdtode del huecograbado, y para impregnación de los 

tragos prefijados se emplea una mezcla de clorato potásico 

y n itrato potásico, a partes iguales, agregando gema ará­

biga hasta la  saturación.

75. N O T A
Descrita suficientemente la  naturaleza del 

invento,así como la  manera de rea liza rlo  en la  práctica, 

debe hacerse constar que las dispeaioiones anteriormente 

indicadas son susceptibles de modificaciones de d eta lle , 

me cuanto no a ltere  su principio fundamental, siendo le  

que constituye la  esencia del referido invento y por lo 

que se s o lic ita  patente de invención,per 20 años mu 

España "Procedimiento de fabricación de papeleo para 

juegos recreativos"; caracterizándose por lo  siguiente:

§0



16.= Procedimiento de fabrioaoión de papelea
paspa juegos recreativos, caracterizándose percas las hojas 

de papel de tamaño variab le, satinado per nasa de sus oaras

producto compuesto de una mezcla, en una proporción del 

50% de clorato potásico y otro 50% do n itrato potásico.

26.= procedimiento asgan reivindicación 1*, 

caracterizado porque se añade a dicha mezcla de 

90. goma arábiga hasta la  saturación.
3a.= procedimiento según reivindicaciones 

anteriores, caracterizado porque se ap lica a la  hoja, 

asi impresa y preparada mediante esta impregnación, una 

punta incandescente dando lugar a l juego deseado.

95. 46.= Procedimiento do fabricación de papeles,

para juegos recreativos; ta l y como queda subataíKtialmente 

descrito en la  presente memoria, que consta de cuatro 

hojas escritas per una sola cara.

85. y mate por la  otra, se impregnan mecánicamente con un

Madrid i-? de octubre de 1946

ANTONIO SALARAN 
LUIS MORENA '
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