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MEMORIA DESCRIPTIVA

L

para solicitar

PATENTE DE INVENCION
en
Egpeatha
por VEINTE anos

a nombre de FRED EARL PELTON, de nacionalided nortesmericane,

residente en 5504, Hollywood Bouleverd, 1os Angeles, califor-

nia, Estados Unidos de América, por:

WUN SISTEMA PARA MANEJAR JUEGOS DE APARATOS
PARA CINEMATOGRAFOS".~ : :
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Se reflere este invento a un szistema para el manejo
de juepos de eperatos para cinematdgrafos,

En la actualidad, el método de preparar aparatos
para sacar fotografias en un estudio cinemetoprdfico requie~
re le suministracién de un gran ndmero de escenarios hechos
& prueba de sonido, en los cuales, los aparatos, ya see
en su totelidad o en parfe, se construyen, En ls. construc-
¢ién del juego de eparatos, éstos se rodean de andamios
especleles para la luz, o se suspenden de armegones, colo-
cdndose ldmparas en ellos y conectdndolas eléctricamente,
los aparatos se cubren entonces con los tapetes neceserios,
con las cortines, con los muebles, con los sccesorios
eléctricos, con los puntales, con los tapetes verdes, con
los respaldos, ete,

Ias instelaciones de los aparatos, de los accesorios
eléctricos y de los artfculoe empleados pars el recubrimiento
se han hecho directamente en el escenario e prueba de
sonidos e interfieren con cualesquiera actividedes foto-
grifices que se lleven a cabo & la sazdén en el escenario,
De iguel manera, los aparatos se re-arreglaron de modo
necesario o se compusieron directemente en el escenario
& prueba de sonidoi; que de igual menera han servido de
interferencia con las operaciones de fotografiar lese
imdgenes, siendo necesario, por lo tento, suministrar un
ndmero relativamente grande de escenarios hechos a
pruebe de sonido & fin de permitir gue las actividades
relacionadas con los preparativos se lleveran a efecto
en diversos escenarios al mismo tiempo que dichos prepara=-



30

36 .

40

45

50

56

tivos, y las unidades fotogrdfices se transladaban da‘esee-
nerio a escenario en un dfa de trebajo si los aparatos
necesarios se encontraban en otro escenario, Si un juego
de aparatos debe instelarse o hacerse trabajo en 1, en
un escenario en que estd trabajando una unided, este tra~-
bajo debe ejecutarse en la noche o demorarse haste que

el escenario no esté usdndose ﬁﬁra la toma de fotografles,
Este estado de cosas se presente muy e menudo en los
estudios cinematogrdficos, y, como resultado, se he en-
contrado necesario el servicio de los departamentos in-
dustriales tanto de dfa cuanto de noche, Este servicio
nocturnb, mds la amplia generalizacién del uso del servicio

tanto diurnc como nocturno, tiende a la falta de eficien-

cia y ol eumento en los costos, y las condiciones de trabejo
en los escenarios dan por resultado la ineficiencia en la
construccién o en la puesta de nuevo en trabajo de los
eparatos, |

Mediante este invento, se vencen muches de las difi-
cultades del funcionamiento, reduciendo el costo de la
construccién, del alumbrado y del adorno de los juegos
de aparatos, en forma mnterial; De igusl modo, se facilite
grendemente el trabajo, obteniéndose una eficiencia me-
jorada; Un escenario, o una pluralidad de ellos hechos
a pruebe de sonido, puede colocarse cerca de una instalacidn
central, o agruparse alrededor de ella, lo que incluye
teles accesorios necesarios & los productos fotogrdficos
como son los aparatos acondicionsdores de aire, las inste-
leciones de luz y fuerza o el equipo de mando y los

talleres en que se producen los accesorios para el escena-
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rio, en gue se ca.inbian o componen, Se suministran
unidedes de pisos movibles para former el drea del
escenario, siendo tales unidedes de piso movible
que pueden usarse una o mfs de modo que formen un
s0lo escenario para los fines fotogrdficos, Se su-
ministran vias y medios de transporte que sirven
de intercomunicecidn entre los talleres y los esce-
narios hechos a prueba de sonido, y en los cuales

las unidades del piso movible pueden hecerse tras-

ladar e seleccién de los talleres al edificio mate-

riel de recepcién en donde se producen las foto-
grafles, o viceversa, segtin se desee,

Mediante tal arreglo, se suministra un sistema
parza el manejat‘de aparatos cinemetogrd{ficos, en que
la mayorfa, o todaz les ectividades o trabejo hecho
en los aperatos que no sean los materiales para el
fotografiadoc, puede lleverse a efecto lejos del esce-
naric heecho e prueba de sonido en que ee hace la
fotografia material y se reduce a su minimo absoluto
la continuidad del fotografiado,

Uno de los objetos de este invento eatriba en
suministrar un sistema para el manejo de los jue-
gos de aparatos cinematogrdficos, que facilite el -
que se construyan éstos, asi como que se camblien, se
remueven o se compongan, aparte de los escenarios
hechos & prueba de sonido en que materialmente se
lleve a cabo la fotogra.ﬂal.

Otro objeto de este invento consiste en sumi-

nistrar un sistems pare el manejo de los juegos de

-3-
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aparatos ciinematogrdficos, que permita la construc-
cién y preparacidn, esf como cuslesquiera cambios
necesarios en los aparatos, en los talleres centra-
les, y su trasledo de los escenarios acisticos, con
un minimo de interferencie, ya sea con respecto a
los juegos mismos o e las fotograffas de la imd-
genes,

Otro objeto de este invento es suministrar
un sistema para el m@nejo' de los juegos de epara-
tos cinematogrdficos, que ses sencillo y compacto
en su arreglo, de bajo costo en su construceldn,
y que se preste a una economfe mdxima de tiempo, de
esfuerzo y de gasto en la produccién de las pelf-
culas, | , ;

Otros objetos y caracterfsticas ventajosas

~ de este invento pueden obtenerse de la descripeidn

sigulente, y une de sus aplicaciones puede verse
en los dibujos adjuntos, en los que iguales nimeros
de referencis sirven para designar las partes que
se corresponden, y en ques

Ie Figura 1 es una distribucidn esquemfticé del
sistema de menejar juegos de aperatos cinematogrd-
ﬁoaa.

la Figura 2 es uns vista fragmentaria, parcial-
mente en seccién y parcialmente en elevacién, mostran-
do con particularidad los medios de traslado y de di~-
reccién para las unidades méviles, y tomeda sobre le
1fnes 2-2 de la Figurs 1,

Haclendo referencia & los dibujos, consiste el sis-

-4-
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tema agquf ilustrado de una serie de escenarios, del 1 el
8, hechos & prueba de sonido, y de un edificio 9 pars la
generacidn de la potencis y el acondicionamiento del aire,
todos colocados junto a un £res donde estd el taller y

se llevan a cabo las sotividedes industriales, consisten-
tes de los talleres 10 y 11, y de los almacenes 12, in-
terconectdndose los escenarios acdsticos y el drea donde
estdn los talleres o donde se ejecute el trabajo, por.
medio de un sistema de rieles y de planchas giratorias,
que permite el cambio a eleccidn de las unidades méviles
14, que adelante se describen mds detalladamente, de
cualquiera de\ los telleres o almacenes & cuslquiera de
los escenerios hechos a pruebe de sonido, o viceversa;
otro escenario hecho a pruebe de sonido puede substituirse
por el edificio para la generncidén de la potencie y para
el acondicionamiento del aire, si se desea‘.

Seglin se muestra en la Figv. 1, es tal el sistema pa-
ra el manejo de los juegos de aparatos cinematogrificos,
que puede emplearse un escentrio solo o cuelquier mimero
de ellos, pudiendo amuﬁme o disminuirse, segln se
desee el nﬁmem de escenarios acisticos; por ejemplo, pare

asumenterlos, podria ponerse una serie de ellos a lo

largo de los extremoz del drea totel en que se hace el
trabajo o se lleve a cabo el alé_meenamiento, como e ilustira
con las lineas punteadas 15, y podrie aumentarse todavie
mds el nimerc de escenarios acdsticos colocando otros es-
cenarios adicionales actisticos junto al lado inferior

del arreglo completo,
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El sisteme de vias que interconecten el drea donde
se lleva a cabo el trabajo y se hace el almacenamiento,
y los escenarios acﬁsticoa; consiste de una pluralidad de
vias, de la A a la J, inclusive, que se extienden transver-
salmente por las vias enteras en que se ejecute el trabajo
y se lleva a cabo el almacenamiento, terminando cada via
dentro del dree de un escenario acfstico, Asociadas con
cade una de las vias individueles, de la A & la J, in-
clusive, estd unav planche giratoria 16 & un lado del drea
industriel y una planche giratoria 17 por el lado opuedto
del dree industrial, Ia via E estd malineade con el edificio
9 para la generacidén de potencia y el acondicionamiento
del aire, pero no entra en tal edificio, y tiene una plenche
giratoria 18 en uno de sus extremos y uns plancha gira-
toria 17 en el extremo opuesto, Ia plancha giratoria 16
estd interconectads, por medio de una via 18 que se ex~
tiende en sentido normal a las vias de la Aale J,
inclusive, y 1la plancha giratoris 17 estd interconectade
por une vie 19, que también se extiende en direccidn
normel & lag vias de la A a la J, inclusive, En luger de
las plenches giratorias, pueden utillzarse otros artificios
para el cambio de direccién,

Ias unidedes 14 del piso movible estdn dotades de
ruedes adecuedas para permitirles el que se muevan sobre
les vias arriba descrites; y las planchas giratorias 16 y 17
son de preferencia de tel tamafio que lleven dos de las unida-
des del piso movible & un mismo tiempo. Esto puede
hacerse veriar, sin embargo, en instaleciones diferentes.
Estas unidedes del piso movible son también de pmferencia
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de tal tamafic que puedan erreglarse en diversas combina-
ciones de nimeros de unidades del piso para corresponder
& cualesquiera de los escenarios aodsticos y juegos de
aparatos, o a todos ellos; es decir, solamente una de
lag unidades del piso movible puede ser necesaris para un
escenario dado, o juego de aparato_s; o puede necesitarse
que dos o mds se combinen pare un escenario particular o
juego de apaz'a,tos; | |

En el arreglo particular que aqul se representa, los
dos elmecenes 12 estdn situadoe por los lados opuestos
del drea en que se ejscuta el trabejo y se hace el alma-
cenamiento, y entre los almacenes 12 se encuentran los
talleres 10 y 11, Segtin se indica, el taller 10 puede
contener la carpinterfa, el departamento fotogrdfico y
el departamento eléctrico, teniendo alll el almseén 11
el departamento de utilerfa, el departamento que hace los
puntales y el departamento de pintura. Este arreglo de los
verics departementos en los talleres 10 y 11, puede va-
riarse de acuerdo con la instalacién especial, Segfin se
representa, los almacenes 12 y los talleres 10 y 1l estédn
dotedos de bordes o sendas 20 e ‘1o largo de sus lados,
siendo tales bordes 20 de una sltura suficiente para faci-
liter el acceso de ellos al nivel de las unidades movibles,
De igual manera los escenarios acisticos del 1 al 8,
inclusive, estdn dotados de semejantes bordes o sendas
21 a cade lado de les vias que se dirigen hacia su interior,
de modo que los bordes y las unidedes movibles puedan
suministrar un piso que tenge un mismo nivel completa-~
mente de un lado al otro del edificio donde se encuentra

j
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el escenario acdstico.

Mediente este invento se suministra un sistema de
rutes por cuyo medio pueden terminarse los juegos de los
aparatos cinemetogrdificos, ceambifndose o componiendose
totalmente por separado de los escenmarios acdsticos, y,
de este manera se evite cualquiera dilecién que ococurrs
en los escenarios acisticos durante un perfodo determinado,
© la interferencia con el empleo de los escenarios acdsti-
cos de cuslquier manera para la produccién de las pellcules,

Segdn se verd, las unidedes movibles 14 pueden cam-
biarse individuelmente o en gmpos de cualquier parte del
sistema & cualquiera otra parte, Suponiendo que por com-
pleto haye necesidad de construir un juego de aperatos
cinematogrdficos, de las vias 4, C, E, G o J puede tomarse
une o cualquier nimero de unidades movibles que se necesi~
ten, parz el espacio del almacenamiento para las unidades
movibles, o, si ee desea, puede suministrar, por ejemplo,
en la carpinterfa comprendida en el taller 20, cambidndose
le unided mévil o lse unidedes 14 de una via a otra para
lleger finalmente al interior del taller 10 mediante el
empleo de cuelquier medio adecuedo de propulsidn y de las
planches giratories 18 ¢ 17, De 1a carpinterfe compren-~
dide en el taller 10, y donde se principia & dar construc-
oién al juego de aparatos cinematogrdficos, las unidades
movibles pueden hacerse mover progresivamente al través
del departamento fotogrdfico y del departamento eléctrico
que se encuentran en el taller 10, y trasladarse entonces
al taller 11 por medic de las planchas giratorias 16 &

17 y de las vias 18 y 19, en que los aparatos parcialmente
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terminados en las unidedes movibles pueden hacerse pasar
por el departemento de utilerfa, del departamento de
puntales y del departamento de estuco y pintura, o de
cualesquiera otros d‘eﬁartamentcs que haye, de modo que la
unidad mévil, o las unidedes méviles, salgen de los telleres
en teles condiciones que formen un juego completo, mediante
el emplec de las planchas giratorias 18 y 17 y de las

vias de la A a la J, inclusive, puede entonces cambiarse

el juego completo el escenario acistico escogido, del 1

el 8, inclusive, o una parte del juego completo puede
trasladarse a un escenario ecdstico y uns parte a otro, si
gse requiere tal sepumci&n 8.l sacar une fotograffa, Me~
diante el mismo empleo de las planchas giratorias 18 y 17 y
de lag vias de la A e la J, inclusive, la totalided o una
parte cualquiera de un juego de aparatos paede trasladarse
de cuelquier escenario acdstico y llevarse a los talleres
para su cambio ¢ reparacién, dejando el resto del juepgo

de aparatos en el interior del escenario mecdstico para
usarse en cualquier grado que sea poai.ble;

Después de que los juegos de aparatos han desempe-
fisdo su misién, o sl no se necesitan durante algin tiempo,
pueden cembiarse de los escenarios acdsticos en que se han
estado usandd, & los departementos 12 de almacenaje, o e
las vias 4, C, E, Gy J, dejdndose alll hagta que de nuevo
se necesiten, o pueden trasladarse a los talleres 10 y 11
para desarmarse, recuperarse, o para que se disponga de
ellos de otro modo,

Haciendo referencie a los dibujos y a la descripeién
precedente, se verd que se suministra un sisteme para el

manejo de juegos de aparatos cinematogrdficos, que comprende

-0 -
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caracterfsticas nuevas numerosas y ventejoses, Este sis-
tema suministra le utilizacién de los escenarios actsti-
cos en tode su ventaja, ein interferencie causade por

la febricacién alll que se hage de juegos de aparatos

0 por la reparacién o cambio de tales juegos; y también
permite el cambio de juegoe de aparatos de tal manera
que no se necesite el demorar ningdn escenario acdstico
por ragén de tener en el elgin juego de aparatos que no
esté utilisdndose, pero que deba utilizarse mds sdelante,

- 10 -
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REIVINDICACIONES
1.Un sistema para el menejo de juegos de aparatos oi-
nematogrdficos, que incluye uns plurelided de escenarios
acisticos, un taller para preparar y producir unidades
movibles de piso, y vias en que dichas unidades de piso
pueden trasladerse de dicho taller e dichos escenarios
ecisticos y viceversa,

2; Un sistema para el manejo de juegos de aparatos
cinematogrdficos, segin se expone en la cldusula 1 en que
diches vies comprenden vias principales troncales y vias
laterales con planchas giratorias en sus intersecciones
para interconectar dichos escenarios acdsticos y dicho
taller, y sobre las cuales pueden trasladarse dichas uni-
dedes movibles para el plso,

8, Un sistema para el manejo de juegos de aparatos
cinematogrdficos, seglin se expone en la cldusula 1, que
incluye medios de mcoplamiento para unir entre siI las uni-
dades individusles del piso,

4'. Un sistema para el manejo de juegos de aparatos
cinematogrdficos segln se expone en las cldusulas 1y 2,
en qudichaa vias estén de tal modo interconectadas que
dichas unidades movibles del piso puedan transportarse
entre dicho taller y dichos escenarios acdsticos sin que
entre sl se produzca interferencia algunme,

6§, Un sisteme para el manejo de juegos de aparatos
cinematogrdficos segfin se expone en la cldusula 1, que
incluye una vfa troncal principal y vias laterales con
mediogs cembiadores para; interconectar dichas vias, por
cuyo medio diches unidades para el piso pueden trasladarse
entre dicho taller y dichos escenarios acisticos sin que

entre s! se produzca interferencia alguna,

- 1] =
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6. Un sistema paxgbmne,jar Juegos de sparatos
para cinematografos. s
 Esta solicitud que corresponde a ls presentads
én los Estados Unidos de América el & de abril de 1946,

- bajo el mimero 660.272, se acoge & 10s beneficios del

articulo 51 del vigente Estatuto-Ley de Propiedad In-
dustr;ale '

J&1.y como se ha descrito en ls memoria que an-
tecede, representado en el dibujo que se acompafia y con
los fines que se nan especificado.,

Esta memoria consta de doce hoJas escritas & mg-
quina por una sols cara, -

Maarid, 43 SCP.1940
Po=  Ae-
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