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Con el fin de poder reprbduoir en todo momento cualquier
partide de ajedrez, ha sido intentado, desde hace mucho tiempo
construir un tablero que, de un modo claro y seguro, permita
registrar automfticamente o de una manera que no moleste al
Jugador, las diferentes jugadas del partido. El método, emplea
do hasta la fecha para registrar las jugadas por escrito, se
basae en indicar las casillas con ayuda de un sistema de coor-
denadas, por medio de cifras /1-8/ y letras /Ayi/. Este proce=-
dimiento adolece de muchos inconvenientes, ya que, particulare
mente la determinacidn de las casillas y filas, resulta moles~
ta para que el jugador concentre su atencidn en el juego e ing
criba oon facilidsd las jugadas. Asimiemo, en la reproduccidn
de una partida, el jugador quedaba obligado a concentrar su
atencién principalmente en la lectura de lag Jugadas, lo que
limitaba el placer de reprodu?ir las partidas.

Ya han sido construidos unos llamados tableros de ajedrez
automiticos, susceptibles de registrar cada jugada. Estos mo=
delos sin embargo, conservan el mencionado sistema de registmr]
las casillas medisnte coofdenadas en forma de oifras y letras.
Por este motivo, hasta la fecha todos los tableros de ajedrez
automfticos eran muy compliéados ¥ no ofrecian facilidad algu-
na para la reproduccidénde las partidas que, con su ayuda, se
habian reglstrado, de suerte que estas partidas tenlan que ser
reproducidas de la manera habitual antigua.

Como ya ha sido explicado, hasta la fecha los constructoé-
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res de tableros d& ajedrez automiticos mro han sabido’ superar
el prejuicio de que el registro de una partids hubiérs de efed
tuarse mediante la indicacidn de las diferentes Juphdas, en
orden cronolégico, con ayuda de las coordenadas de la casilla
de partida y de la caeilla que se iba a ocupar. Este sistema,
precisamente, era 1la ‘causa de todos los inconvenientes de los
modelos de tableros de ajedrez automfticos, que eran demasis-
do complicados y molestos para los jugadores.

De acuerdo con la presente invencidn, ha sido abandonado
el distema usual, empleado hasta la fechs, eTreando un tablero
de-ajedrez automstico sobre una base compié%éménfe difeiente;
d4ndose cuenta los autores de este nuevo tdblero, de queé es’
completamente indiferente la manera en que sé registran las
diversas jugadas, con tal que el Teglstro'tea exacto y duraded
pefmitiendo 1z reproduccién de la partida de une manera sencid
11s.

la idea principal del invento es la sigulente: Oada casi-
1la de ajedrez estf provists de una aberturs u otro dispositi-
vo de registro, por medio del cual se pdé&é*efeéfﬁér un regiﬁ-

tro en cada jJugada, por debejo de cada casilia) en la hoja

o

de registro, dispuesta por debajo deigggﬁlero“dégésedrez. Esty
hoja es movida, con relacidn a 1a casilla del tablero, de tal
modo que, para cada Jugada ¥y para cada casilla, se produce un’
8010 Tegistro en la hoja. las anotaciones en la hoJa no se su=
perponen las unas & las otras y se pueden diétingﬁii £8cilmen
te en las diferentes jugadas,tanto en lo‘qﬁe ge refiere & la
casilla que es sbandonada por la figure de ajedrez, como tam-

bién referente a la casilla que dicha figura va & ocupar.

Queda entendido que el dispositivo de anotar y reproduci.

segin la invencidn puede ser empleado tambidn en otros juegos




en que exista un nfmero mayor o menor de casillas, en compara-
| 4
'ci6n con el tablero de ajedrez normal, asi como tambien en

aquellos juegos en que no existe una distribucién normsl de c%—

sillas o puntos para la snotacidn y reproduccidn.
60.~ La invencidén puede ser realizada en varias formas de eje-
cucién préctica, Ep primer lugar se describird la forma de re
lizacidn més sencilla y clasica que, a la ves, serviré para dj;—
cribir el modo de jugar.
La Fig. 1 muestra el tablero de ajedrez B, en cuyas casl-

85.= llas estin previstas unas ventanillas, que ocupan siempre el

mismo lugar dentro de sus respectivas casillas. lLas easillae

estén dispuestas oblicuamente, con relacibn & los cantos del
tablero de ajedrez. Por debajo del tablero se mueve la hoja de
anotaciones C, en sentido paralelo a uno de los paTes de can-
70.= tos del tablero y siempre en la misma direccidn, de acuerdo

con le flecha, indicada en la Fig. l. Cada uno de los Jugadorep
tiene a mano un lapicero, con el que anota, en cada jugada, a
través de la ventanilla, prevista en el tablero, un signo en
la hoja de anotaciohes, por ejemplo un punto o raya, tanto en
75> la casilla que va a ser abandonada por una de sus figuras, co~
mo también en la casilla que dicha figura va a ocupar. Conve-
nientemente, cada jugador ir4 provisto de un 1lipiz de distinto
color. Una vez anotadas las jugadas de ambos jugadores, la ho-
Ja de anotaciones es desplazada en la medida necesaria para q

80.~ | las anotaciones que &caban de ser hechas, desaparezcan bajo 1:r
superficie del tablero de ajedrez. Este desplazamiento puede

ser efectuado a mano o de otro modo. A continuacibn se pueden
hacer las prdoximas anotaciones. En este caso se formard en la
hoja de anotaclones para cada casilla una columna de anotacio-

854~ nes de puntos, o sea, para el tablero en su conjunto, sesenta
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¥y cuatro columnas, paralelas las unas & las otras. La incline-

cidn de las casillas del tablero de ajedrez, con relacidn a

la hoja de anotaciones, ha de escogerse de tal modo que las ano=-

taciones en las sucesivas casillas no cubran las unas a las o=
tras.

Ciertamente, es evidentekque, pna vez sacada la hoja de‘
anoteciones del bastidqr del tablero de ajedrez, la partida nd
se puede leer directamente, ya que no se puede ver el orden erj
que han sido hechas las anotaciones, ni las figuras a gue se
refieren. Pero, colocando nuevamente la hoja de anoctaciones er
el bastidor del tablero, y colocando las figurss normalmente,
aparecerd uno de los signos en la ventanilla ante aquella fi-
gura que ha de hacer la primera Jugads, apareciendo a la vez
otro signo en la caslilla que ha de ser ocupada por dicha figu<

ra. Después de desplazada la hoja de anotaciones, aparece nue-
vamente un signo ante asquella figura que ha de hacer la asegunda
Jugeda, simulténeamente con otro signo en la ocasilla que esta
dltima figura debe ocupar. De esta manera se desarrolla toda
la partida facilmente, pudiendo ser reproducida con continui=~-
dad, de suerte que el usuario de un tablero de ajedrez segfin

la presente invencidn esté en condiciones, en cuslquier momen-

L

to, de reproducir las partidas que ha Jugado en su tiempo, ex:
perimentando el mismo. placer en el Juego, ¥ sin necesidad de
determinar, ante cada jugada, las coordenadas de la posicidn
primitiva y de la posicidn nueve de las figuree. No obstante,
al reproducir de este modo una partida, es fdcil determinar
dichas coordenadae y snotarlas, por ejemplo para fines de su
publicacibn. |

Is Fig. 1 muestra el objeto de la invencién esquemdtica~

mente en un ejemplo sencillisimo. lLes Fige. 2 a § ilustran




algunes formas de realizacién préctica y detalles del inventod
las Figs. 2 a 4 representan un tablero de ajJedrez regis-
trador que consta de un cajén de forma aplanads, en el cual
el campo cuadrado de las casillas en su conjunto est{ dispues-
120, = to normalmente, paralelo a los cantos del tablero. La hoja de
anotaciones, en cambio, se mueve en sentido eblicuo, con rela-
cidn & los lados del campo de casillas y los cantos del table-
ro de aJedrez.\ )
En las paredes laterales del cajdn del tablero de ajedred
125~ eetédn previstas dos aberturas longitudinales,'deaplazadae la
una frente a la otra. la hola de anotaclones ¢ es introducida
Y expulsadas a través de estas aberturas. Por debajo de la pla-
ca del tablero de ajedrez B estd dispuesta, para la hoja de
andtaciones, una placs de guia A, ouyos bordes estdn doblados

130.= hacia arriba. Le hoja de anoiaciones puede ser movids a mano

en cada jugeda: sin embargo, en este caso el avanoe no eiempr

es uniforme. freferentemente se emplearf, para el desplazamiej
to de la hoja de anotaciones, un dispositivo automético, Te-
presentado en la Fig. 2'y en las Figs. 3 y 4, que muestran vig
135e= tas laterales de la Fig. 2. _
La hoJa de anotaciones es guiada entre dos rodillos, dis-

puestos en sentido perpendicular al movimiento de la hoja. Una

de estos rodillos estd indicado por 5. Este rodillo estf emplel
zado en la abertura 10 del tablerc de ajedrez y descanse en ¢
140.~ Jinetes de suspensién elfstica. la hoja de anotaciones es apr
tada contra el rodilio § excliusivamente por otro rodillo 1, e
plazado por debajo de aquél y montado en un eje giratorio 2,

dispueeto normal al movimiento de la hoja. Este eje sobresale
de ambos lados del qaj&n del tablero de ajedTrez, atravesando

145.~ , || dos agujeros alargadoe verticales 3. Sobre el eje 2 actua la
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presidn de unos muelles 4, en dirTecoidn hacia arriba, apretand

L

do, de esta maners, el rodillec 1 contra el rodillo 5. Para po-«

der introduclir la hoja de anotaciones entre los rodillos y pa4
Ta poderls retirar, se apriete haois sbajo el ele 2 venciendo
150, la resistencia que oponen los muelles 4. E1 desplazamiento de

la hoja de anotsciones en cade jugadas puede efectuarse haciend

—

do glrar el eje 2 por medio de unos botones o pslancas 9, mond
tadas en cade extremo de dicho ele, en los lados opuesgtos del

cajén del tablero de ajedrez. Para cade jugador estf prevista

¥

155~ | una palanca. lLas dos palanquitas © estén fijadas en un eje gid

ratorio, en el que estf montado también un brazo 8. Este dl$id

mo, por medio de un tringuete 7, hace avanzar, cada vez queAs%
apriete hacia abajlo la palanquita 8, unz rueda de trinquete ,
fllada en el eje 2.

160~ Les dimensiones de las ventanillas de anotacién en las

| casillas de ajedrez han de ser tales que la rayé de anotacién

no resulte tifs;largs que un octavo del lado de una casilla.
Otra forma de realizacidn préctice del principio de la

invencidén se refiere al caso especial de que la forma y el ta-

165, mefio de la hoja de anotaciones tenga la forma y el tamafio del
tablero de ajedrez, realizdndose el movimiento relativo entre
el tablero y la hoja de anotaciones nicamente dentro de los
1lfmites de una sola masilla, de modo que las anotaciones de
tods casilla caben, en diferente posicidn, en una superficie
170, de igusl tamafip, prevists por debajo de la caéilla én cuestidn.
En esté caso, el movimiento puede ser efectuado, o bien por
la hoje de anotaciones, o bien por el tablero de ajedrez, el
ocual, & este fin, estf dispuestd de un modo mévil por encims
de la hoja de anotaciones.

175~ La Fig. 6 ilustra este segundo ejemplo de Trealizacidn.
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La hoja de anotacionéa D estd fijada, en la placa de base E
por pinzas o medios similares. Esta placa es algo mayor gue
la hoja. En la base E estd dispuesta, en el centro entre los
cantos laterales opuestos, una guia 11, cuyas dimensiones co=-
rresponden & las de una casilla. En esta gula se mueve un 6r-
gano 12 correspondiente, del tablero de ajedrez F, que estd
dispuesto por enéima de la placa de base E. Dicha guia puede
constar, por ejemplo, de varias ranuras o canales 13, en las
que se mueve el 6rgano 13, que tiene forma de botédn. lLs guia
tembién podia tener forma de peine, en cuyo ¢aso el 6rgano 12
8e desplazaris a caballo encima de las plas. El movimiento
dej 6rgano 12 se efectua primeramente & lo largo de una ranura
de borde o‘nervio 13, desplézandose el tablero de ajedrez solo
en la medida necesaria para dejar tapada la anotacidn anterioxn
cuando el 8rgano 12 ha 1legado al final de la primera Tanura o

nervio 13, seri transportado hacia atrfs, hacia el principio

de la segunda ranura o nervio, pudiéndo realizarse este trasl
do, bien a mano, o bien por la accidn de un muelle. A continuj
cQﬁﬂnse repite'el movimiento. De esta manera se produce en la
hoja de anotaciones, por debajo de cada casilla, la anotacidn
correspondiente, en une superficie que tiene el mismo tamafio
que le proplia ocasilla. Este modo de registrar es especialment
ventaJoso para el tipo mfis economico de tableroe de ajedrez
reproductores, y& que, para su fabricacidn puede ser empleado
en la mayor parte, como material de construccibn, papel o me-
terias similares. ‘

La Fig. 6 muestra otra variante de la misma forma de rea-
lizacién en 1a que, slin embargo, es desplazada la hoja de ano-
taciones, mientras que el tablero queda en reposo. lae Figu~

ras 7 y 8 representan cortes segfin las lineas VII-VII y
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del mecanismo de avance para la hoja de anotacionmes.

la hoja de anotaciones es fijada en la placa G que se
encuentra inmediatamente por debajo del tablero de ajedrez F,
que es inmovil. La placa G puede ser movida en dos direcciones
perpendiculares, paralelas & los lados de las casillas de aje~
drez. Para facilitar este mbvimiento, la placa G se aslentsa,
convenientemente, en una horquilla 16. Esta borquilla estf prg|
viste de dos brazos perpendiculares el uno al otro, ¥ dispues—‘
tos, uno, 1l8a, por debajo del fablero de ajedrez, en direccidn
axial, y el otro, 16b, en el fondo del bastidor del ajedrez.
PaTa unir un brazo al otro sirve una pieza vertical de unién,
La placa G, a la que sirven de soporte cuatro rodillos 14, mon~
tados en muelles 15, estf montada axialmente en el brazo 18a,
pudiendo desplazarse en este ﬁitimo, en los dos sentidos de
la direccién de su eje. Haciendo avanzar esta placa G, despuéd
de dada jugada, en determinada medida, se forma, por debajo
de cade casilla, una columna de anotaciones. Esté ﬁesplazamien
to de la placa G puede ser efectuado, bien a mano, o bien por
medio del dispositivo que ilustran las Figs. 9 y 10 ¥y que se
describiri en lo que sigue. Después de hacer avanzar la placa
G en una distancia determinada en el sentido indieado por 1lsa
flecha X, cuya distantia es aproximadamente igual al lado de
una casilla, dicha plaga es llevada nuevamente hacia atrés,
hacia l2 posicién de partida en esta direccidm, lo que se pug)
de efectuar a mano o automf{ticsmente. Pero, simultdneamente,

la placa G debe ser desplazadsa en sentido perpendicular a 1a

direccién mencionada, salvendo cierta distancia para que no

8¢ superpongan, las unas a las otras, las anotacionres que

8e hacen en la segunds columna por debajo de la misma casillaL
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Este movimiento en sentido perpendicular a la direcciédn de 1aJ

‘eJemplo, sobre una longitud igual al largo de un lado de una

columnas, lo puede efectuar la placa G merced & gue la horqui-
1la 18, en su conjunto, sobre la oual descansa la placa, es
desplazada en‘direccién de la flecha Y. Este desplazamiento se
efectua automiticemente, por sjemplo median%e el dispositivo
que representan las Figs. 6 a 8. El brazo 18b de la horquilla

18 estf provisto de una porcién dentada que se extiende, por

cagilla. Con este dentado cooperan dos trinquetes, que se en=
cuentran bajo la accién de unos muelles. El1 tringuete 18 girve
pars mantener el brazo 16b en la posicién dada, mientras que
el trinquete 19 efectlia el desplazamiento. Este trinquete 19
estf unido a una pelanca de dos brazoe 20, que oscils alrede-
dor de un perno fijo 30k. El brazovmayor de la palanca 20 estd
fijado en la palance G por medio de un pasador H, acompafiado,
por tanto, a dicha placa en su movimiento en direccién de la
flecha X. En el preciso momento en que la placa llega & ocupar
su posicién limite, la palanca 20 da lugar a gue el tringuete
19 encaje en un nuevo diente del dentado deél brazo 16h, efec~
tuando, al volver la place G a su posicibn de partida, el des—
plazamiento simulténeo de le misma, sobre el recorrido de una
divisién, igual & la distencia de un diente a otro. Este movis-
miento se repite cada vez en el desplazamiento haola atrds,
de la placa G, hasta agotar complgtamente la porcién dentads.
Al principio del juega O oada vez que sea necesario, el brazo
16b puede ser llevado a su posicibn de partidas, por medio de
un pulsador X, dispuesto en el lado de 1a caja del tablero de
ajedrez. Este puleaderdeja 1libres los dos trinquetes 18 y 19,
mientres gque un muelle 18¢ lleva el brazb a su posicidn de

partidae
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| distaneia equivalente a una divisibfn. En la placa G estd fija-

474567 -

Las Figs. © y 10 ilustran el diepositivo que de lugar a

gue la placa G recorra, en cada Jugada, sutomiticamente la

da une cuerds, por medio de la ocual efectua el desplazamiento
de 1a placa. El otro extremoc 35 de la ocuerda L estd fijado en
un disco 21 en el que se arrolla, en cada jugada, determinada
porcibn de la cuerda, yg que el disco, en cada jugada, experi-
menta un giro, en un &éngulo determinado debido & 1la acciln de
una palanca de doble brazo 28. Sobre ests palanca 28 actua un
muelle 38. En cada uno de sus extremos, la palance 28 estd
provista de un perno 28 y 29a, respectivamente. Estos pernos
sobresalen de la superficle del tablero de &jedrez 31, y son'
movidos dentro de las ranuras 30 y 30a. Despuef de cada jugsadsl
el jugador desplaza el perno correspondiente, 29 6 29s, de uno
de los extremos de lag ranuras 30 5 308, al otro extremo, apow
yendo el dedo en uno de los salientes 38 o 36a. De esta maner%
se produce uns oscilacidn de la palancs 28, entrando en accidn
el trinquete 32 que coopera con los dientes de las dos ruedge
de trinquete 32 y 23, emplszedsas la una encima de la otra. Es+

tas ruedas avanzan, recorriendo la distancia de un diente. La

La rueda de trinquete 22 esté unida al disco 231, de suerte qu
este ¥ltimo gira simulténesmente, arrollando una porcidn de lj
cuerde. L. De esta manera es desplazada la placa G. Otro trin-
quete 33 bloquea las ruedas de trinquete después de efectuado |
el giro. Los dentados de las dos ruedss de trinquete, 22 y 23,
de las que 86lo la superior esti unida al disco 31, se correa-
ponden, pero en la periferis de la rueda 22 estd previeto un
hneeo, emplazado normalmente frente al diente 27 de la Trueda
de tringuete 23. ademds encaja la rueda inferior 32 en la su~
perior 23 por medio de un perno de arrastre 37, que entra en

'
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uana bertura 39, cooperando ccn la horouilla 34, montada, de mp
do artlculado, en l: rueda de trincuete 22. El segundo brazo
de esta horquills 24 sobresale mis 2113 de 1la periferia de la
rueda de trincuete 22. 51 g-iro de csta ultima tiene por con-
secuencla un desnlazamientc en cads Jugede, en det:rminada me=-
dida, de la placa G. FPero en el instante en gue el trincuete 32
liegae &l huecc, previsto en la periferia de la rueda de trine
quete 23, cooperando unicnmente con la ruede de trincuete 33 -
1o que ocurriré en el preciso momento en cue, une vez termina-
da la columns de anotaciones, debe tener lugar un retroceso de
la plaéa G - la rueda 32 quedari libre, debido a lo cual se rea
1izaré un desplazamiento angulor relativo entre los dientes de
las dos ruedas de tringuete. Poro comn ya no coinciden los diep
tes de las dos ruedas de tringueta, no pueden encajar los trin-
quetes 32 y 33, de modo que la ruedr 32 y, por consigulente,
también el disco 21, girarin en sentido inverso, desarrollando
la cnerd@ ¥ hacienco retrocedsr lz placa &, 3 conszcusncia de
la aceidn del muclle, hocia su posicibdn de partida. Dovente el
degplazamiento angular mencionado, de las dos ruedas de trin-
quete, el perno de arrestre 37 se desplaza hacla el otro extrg
mo de la ranurs 39, heocilondo giver o Lo ves la horouilla 324,
alrededor d¢ su perno dc arsiculscidn. Pero en el momento en
que, durante =1 giro de lauruccze de trincuete, el extremo li-
bre de la horquilla 24 nizc Lope en el perno 25, esta horoui-
11la hard volver cizultanedmente el merno de ~rrastre 37 & su
posicidn de portida. De ¢otn manera llegan o coincidir nueva=
mente loé dientes de loe dos ruedos de tringuete 22 y 23. Por
consiguiente, los cos trincuetes 33, 35 gquedan nusvamente en
condieidn de encajar en liac ruedns 22 ¥y 23, ¥y todo el proceso

se repite.
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Este tipo constructivo es sencillo, de funcionamiento se-

guro y se presta particularmente para registrar las llamadas
"partidas relimpagol.- |

Las ventanillas de anotacisn, ciertamente, no deben ser
dispuestas del mismo modo que en los ejemplos de realizacién
préctica del objeto de la invencién, descritas en 1o que ante=
cede, es decir en tal forma que las recfas que unen las venta-
nillas constituyan la linea medis de las filas correspondien—
tes de casillas de ajedrez, peralelas a los dos cantos del ta-
blero, eino que también pueden ser ejecutadas de tal manera que
se encuentren desplazadaé en lag diferentes ceslillas sucesivas
emplazadas las unas tras las otras en la misma fila, de suerte
que las rectas que unen las ventanillas de anotacifén /por elem
plo M-N/ /Fig. 14/ sean oblicuas, en cada fila de casillas,
yendo, inclinadas, de uno de los dngulos del tablero de ajedre
en uno de los extremos de la fila, hacis el éngulo diagonalmen

te opuestq de la casilla, en el otro extremo de la fila. Egte
tipo constructivo del tablero de ajedrez ofrece la ventaja de
gue la hoja de papel, que se encuéntra bajo la tabla, puede
ser desplazada en d;reccién paralela.a los dos cantos del ta=
blero de ajedrez.

Ademfs de las ocho filas de casillas ususles, pueden ser
dispuestas en el tablero de ajedrez dos filas mfs, uns para cal
da, jugador, como lo,ilustra la Fig. 13, o solamente una fila
de esta clase.Cada una de estas filas adicionales consta asi=-
mismo de ocho casillas, mostrando lss primerzs seis casillas,
contando dé la izquierda hacia 1a dereoha y mirando en la di~
receidn de cada Jugador, las imagenes de las figuras de aJedr%z,
Estas casillas, previstas, como Das demds, de ventanillas de

anotacidn, estén destinadas a anotar la especie de la figura




* 474562 -u-

de ajedrez que acaba de ser movida, en cada jugada. La penile

tima casilla derecha en cada fila adicional sirve para anotar
el "mate" , mientras que en la dltima se anota una partida 'rﬁ
misef.=
360, Conviene prever alrededor de las aberturas 2 del tablero de

aJedrez, a través de las cuales se registran en la hoja de ano

taciones las jugadas en forma de rayas, puntos, agujeros o sig

nog similares, medlante un 1lipiz, una varilla o utensilio seme

Jante, unos rebajamientos poco profundos 40 /Fig. 11/ para que

368 incluso desde una distancia mayor, puede verificarse si las
anotaciones han eldo efectuadas realmente en el papel, ya que
dichos rebajamientos permiten ver una. anotacién qgue acaba de
ser hecha, o tomar lectura de la misma, afin cusndo el tablero
de ajedrez es observado desde un lado. Ademés, los rebaJamien%
370,~ tos contribuyen a aminorar el riesgo de que se rompa la punta

del 1épiz al entrar en contacto con los bordes de la ventanie
1la.

Para reducir afin méBgeste peligro de rotura de las puntas
de los lapiceros, puede emplearse un lépiz, provigto de una

376 e pleza atornillada, con punta protegida, de acuerdo con la figue

Ta 138 Sohre el exiremo del lipiz estd superpuesto una envoliu
ra metdliocs 41 cuyo borde supeior ee guiado en una ranura 42,
dispuesta en la poveibén inferior del cuerpo del lapicerc. Den-
tro de dioha envoltura 41 estd prevista una prolongacién hueeJ
38C.~ 43, para la punta, provista de una estrecha abertura para la
mina de grafito, en su extremo inferior. Alrededor de dicha
abertura existe una superficie de asiento 44 que, al hacer la
anotacidn, se apoya en la superficie del rebajamiento 40, que
circunda la abertura en el tablero de ajedrez B. En la prolon-

385.~ || gacidén 43 encaja el saliente 45 del cuerpo del lapicero. En
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el agujero inferior de la envoltura 41 y en la prolongacién
43 estd previsto un tubito de guia 48 para la mins.
Alrededor de este tubito estd srrollado un muelle espiral
47, cuyo extremo inferior se apoya en el fondo de la pieza de
prolongacidn 43, mientras que su extremo superior se asienta

en el saliente 45. Una vez que la superficie de asiento 44 se

1la en el tablero de ajedrez, el Jugador apretard hacia abajo
el cuerpo del lapicero, hasta que el borde supaior de 1s ranu-

ra 43 entre en contacto con el extremo superior de la envoltus

Ta 41, con lo que la mina es expulsada, en la medida correspbn

diente, del agujero inferior de dicha envolturai La distancia

#af entre el bord#& superior de la envoltura 41 y el borde su—

perior de la ranurac42 corresponde a la profundidad de las ven-

tanillas 40 en el teblero d: ajedrez.

&

Otra forma de realizacidn préictica del objeto de la presen~

te invencién puede consistir en que el Jugador, en lugar de un
lapicero, emplee una punta de mérear, paras estampar agujeros
en 1la hoja de papel que se encuentra por debajo del tablero d4
ajedrez., Este procedimiento permite la reproduccidn eléotriqa
de las partidas, por ejemplo mediante el empléo de sesenta y

cuatro contactos eléotricos, dispuestos por debajo del tablerd
uno pars oada casilla. Estos contactos tendrén la tendencia
de subir hacia arriba, para cuyo fin estdn dispuestos unos mud
lles adecuados. Los contactos podrén penetrar a través del pa-
pel, en direccidén hacia arriba, solamente en aguellos puntos

en que, durante la partida, por medio de las figuras, hayan

sido practicados agujeros en la hoja de anotaciones., cerran=
do, de esta menera, un circuito eléctrioco, que da lugar a gue

se enciendan unas lamparillas incandescentes, por debsjo de
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'De esta manera, los principieantes encontrarén facilidades pa~
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ungtablero de s&jedrez transparente, de cristal, tantw en la f

ditima ha de ocupar.
" Todos los ejemplos de realizacién prRotica que scaban de

ger descritos, son susceptibles de muchas variantes; asi, por.

ejemplo, 1la hoja de anotaciones puede tener foima de una“eﬁntﬂ
de papel, enrollable en uno de sus extremos, y desenrollable
en el otro. Para fines de ensefianza y précticas, la hoja regig-
tradora puede tener la forma de una cinte sin fin, de hule u
otro materiaj similar, que permita borrar ficilmente las ano-
taciones que hayan dejado de ser de interéa. .
Entre otras ventaJas que la invencién ofrece, ls miema
pemmite imprimir algunas partidaé célebres o interesantes, en
forma de un sistema de signos de anotaciéh, en hojas de papel

o cartdn, lanzendo al comercio, simulténeamente con su tablero

de ajedrez correspondiente, series enterss de tales partidas.

pars aprender el Juego de ajedrez, mientras que los jugadores
expertos podrén experimentar en cualquier momento el placer de

reproducir una partids 1ntereaante.'

N O T A

aEzmcracdnsoas

Los puntos de invencién propila y nueve que se presentan
para que sean objeto de esta Patente de Invencidn en Ispafia
por veinte afios, éon los siguientes?

1°.~ Mecanismo reglstrador & reproductor de Jugadas de
ajedrez, carscterizado por el hecho de gue cada casilla de
ajedrez estd provista de una abertura, a través de la cusal

pueden ser efectuadas anotaciones en una hoja de registro,
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dispuesta inmediatamente por debajo del tablero de ajedresz,
siendo méviles 1la hoja de anotaciones y el tablero, el uno con

relagibn a la otra, de tal modo que las anotaciones, hechss, e

-

las diferentes Jugadas, tanto en la casilla que va a abandonar
la figura, como también en la casilla que'va a ser ocupada,
quedan visibles por separado, sin gue se cubran mdtuamente.

2.~ Hecanismo registrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, segin lo reivindicado en el punto 1°., caracterizado
por el hecho de que los centros de las ventanillas de anotacidh
en las casillas se encuentran en las rectas, formadas por las
1ineas medias de las filas de casillas, que son paralelas a
dos de los cantos del tablero de ajedreze |

, 39.,= Mecanismo registrador y reproductér de Jugadas de

ajedrez, segin lo reivindicado en el punto 1°., caracterizado
por el hecho de que las ventanillas de anotacidén estdn despla~-
zadas de tal modo, en las\diferentes casillas del ajedregz, que
las rectas que unen las ventanillas de anotacifn en las filas
de casillas, vayan oblicuss, de un Sngulo del tablero de aje-
drez, en uno de los extremos de una fila de casillas, al &ngulp
diagonalmente opuesto de la casilla que se encuentra en el
otro extremo de dicha fila /Fig. 14/.

4°,~- Mecanismo registrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, seglin las anteriores reivindicaclones, caracterizado
por el hecho de que la hoja de anotaciones es desplazada, con
relacidn al tablero de ajedrez, en cada jugada, solo en la me=
dida necesaria pars que se cubra la anotacién que acaba de ser
efectuada, apareciendo en la ventanilla de la casilla un lugar
en blanco.

5% .= Mecanismo registrador y reproductor de jugadss de

ajedrez, meziin los puntos 1°., 2%. & 4°., caracterizado por el
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leoja de anotaciones /0/, guiada, en sus bordes, por una placa /

hecho de que la hoja rectangular de anotaciones eetéd alojada
por debajo del tablero de ajedrez, siendo movida en sentido
oblfcuo, con relacidh al tablero durante la partida, siempre
en una sola direccidn, de modo que las anotaclones para cada
casilla individual formen, cada una, una columna.

6°,.,~ Mecaniemo registrador ¥y reproductor de jugadas de
ajedrez, segfin lo Telvindicado en el punto 5°., carscterizado
por el hecho de que la inclinacién de la hoja de anotaciones,
con Telacién al tablero de ajedrez, es escogida de tal modo
que las anotaciones /puntos, rayss, perforaciones, eto./ en
las ocho o més casillas, emplazadas una detrfs de la otra, en
la direccién del deeplazamiento relativo del tablero y de la
hoja de anotaciones, estén dispuestas en ocho o mfs columnas,
situadas la una al lado de la otra.

7%.~ Mecanismo registrador y reproductor de jugadas de

ajedrez, segin lo reivindicado en los puntos enteriores, caraci

terizado por el hecho dé que el tamaﬁé de laé ventanillas, pre
vistas en las casillas del ajedrez, es determinado de tal modo
que las dimensiones de las anotaciones, efectuadss a través de
dichas ventanillas, en la hoja de anotaciones, no ocupen, en
ninguna direcoidn, mis que la octava parte del lado de una ca=
eilla.

' 8°,= Mecanismo registrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, segin los puntos anteriores, caracterizado por ¢l he~
cho de que el tablero consta de una caja plana /B/ por debajo

de cuya superficie de juego es desplazada, oblicuamente, unes

doblada /4&/.
9%,~ Hecanismo registrador ¥y reprodﬁgtor de Jugadas de
ajedrez, seg@n lo reivindicadgén el punto 8°., caracterizado

-
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por el hecho de que la hoja de anotaciones pasa por entre dos
rodillos, de los gue el superior /5/, emplazado en 1la abertu~
ra /10/ de la pared superior de la caja, se apoya en asientos
eldsticos, provistos de muelles, mientras que el rodillo infe<
rior /1/ descansa ennun eje giratorio /2/ que atraviesa la cas
Jja del tablero de ajedrez, em direccidn perpendicular a 1a hod
ja de anotaciones, pasando por unos agujeros de forma alarga
/3/, dispuestos en las paredee laterales de la caja de ajedre

10°.~ Mecanismo registrador y reproductor de jugadess de
ajedrez, segin lo reivindicado ‘en el punto 8°., caracterizado
por el hecho de que en el eJe /3/ estd fijada una rueda denta<
da /8/ que, por medio de un sistema de varillas de palanca y
trinquete, se hace avanzar un diente, después de cada jugads,
con la cual la hoja de anctaciones es desplazads. simultineamqﬁ
te en ls medida correspondiente.

11°.—.Mecanismo registrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, segin lo reivindicado en el punto 10°., caracterizadg
por el hecho de que el eje / 2/ es apretado hacia arriba, por
medio de unos muelles /4/, pudiendo ser bsjado en unos agujé~
ros verticales alargados /3/, enqposieién.a la aeeiéﬁ de di~
chos muelles, con el fin de poder intercembiar o'hncer retro-
ceder la hoja de anotaciones.

12%.~ Mecanismo reglstrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, segin 1o reivindicado en el punto 1°., caraeterizado
por el hecho de que la hoja de anotaciones corresponde en for
ma y tamafio al tablero de ajedrez, realizéndose el movimiento
relativo entre el tablero y dicha hoja dentro de los limites

de una casilla de a)edrez, de mocdo que las anotaciones de unsa

ejemplo en ciero nimero de columnas en una superficie del mist
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mo tamaflo, emplazada por debajo de la casilla en cuestidn
/Fig. 5/.. ,
13°.~ Mecanismo registrador y reproductor de jugadas de

ajedrez, segln 1o reivindicado en los puntos anteriores, ocarsg

terizado por el hecho de que el campo propiasmente dicho del
tablero de ajedrez /E/ estf dispuesto de modo mévil, por ejem~
plo en forma de una tabla, en la placa base /E/, en la cual
estd. emplazada, de un modo fijo, la hoja de anotaciones /.
14°,~ Mecanismd reglstrador y reproductor de jugadas de
ajedrez, segfn los puntos 13°. y 13°., caracterizado por el
hecho de gue los centros /12/ de dos lados opuestos del table-
ro de aJedrezbstén asentados en la place basé en dos gulas co=
rrespondientes, aproximadamente iguales, en su tamafio, a una c

1le de ajedrez, y que constan de guias parciales, por ejemplo

agi

de Tanuras o nervios paralelos, siendo los centros /12/ del t

blero desplagados, en dichas ranuras, de tal modo que, despué

de haber recorrido una de las gulas parciales, el centro vuelve

el principic de la segunda guia, une vez que la placa /E/ hay
sldo desplazada paralelapente.

15°,.~ Mecanismo registrador y reproductor de Jugadas de
ajedrez, segin lo reivindicado en los puntos 1°. al 12°., ca~

racterizado por el hecho de que la hoja de anotaciones, que

tiene la misma forma y tamafio del tablero fijo de ajedresz, esﬁé

dispuesta por debajo de este dltimo.
168°.= Mecanismo registrador y reproductor de Jugadas de
ajedrez, seglin lo reivindicado en los puntos 1°., 12°., y 15°.

caracterizado por el hecho de que 1a hoja de anotaciones estf

fijada s8lidamente en 1a placa /G/, la que estf dispuesta, pod

debajo del tablero de ajedrez, en el centro, en una guia /18a/
desplazada en el sentido del eje.
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17°.~ Mecsznismo registrador y reproductor de jugadas de
aJedrez; segﬁn lo reivindicado en los puntos 15°, y 16°.; ca~
racterizado por el hecho de que la placa /G/ que lleva la hoja
de anotaclones, es apretada, eldsticamente, contra el tablero
de ajedrez, & cuyo efecto estén provistos unos rodilloe ade~
cuados /14/, montados‘sobre muelles /15/. .

18°,~ HMecanismo registrador y reproductor de Jugades de

aJedrez; segfin los puntos 15°. a 17°, caracterizado por el he-

puef de cads Jjugads, es efectuado por cada uno de los Jugadb—
Tes, mediante una palanca oscilante de accionamiento /28/, ocum
yo movimiento es transmitido, por medio de un trinquete /33/ ¥y
un mecanismo de rueda de trinquete /22,23/, a un disco /31/,
en el cual es arroilada cont{nuasmente uno de los extremos de
una cuerda, cuyo otro extremo estf{ fijamente unido a la plaoé
/G/, en la que estf fijada 1a hoja de anotaciones.

19°.= }Mecanismo regiétrador y reproductor de Jjugadee de
ajedrez segin lo reivindicado en los puntos I5°. a 18°., carsd)
terizado por el hecho de gue. el mecanismo de tfinquetee consta
de dos ruedas de trinquete /33,23/, una de las cuales /223/ estf
fijaﬁente unida e una sola polea /31/, coopersnde, tanto el
trinquete de desplazamiento /33/, como tambifn el de bloqueo
/33/, con las dos ruedss de trinquete, en el avance de 1la how
Ja de anotaciones, eh cade Jugade.

30%.~ Mecanismo registrador y reproductor de Jugadas de
ajedrez, segfin 1o reivindicado en los puntos 15°. a 19°%., ca~
racterizado por el hecho de que, para que la hoja de anotacio-
nes vuelva a su posicidn de partide, despuls de terminades ca=
da una de las columnas de anotaciones, una porcién de la peri-

feria de ambas ruedas de frinquete acusa una forma tal que en
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esga porcién no puede producirse una cooperacisn coincidente,
ni del tringuete de desplazamiento ni del bloqueo, ckn las dos
ruedes de trinquete /233,23/, debido a lo cual results factible
una giro relativo de las ruedas de trinquete, causado por la
accién de un muelle que tiende a llevar, a su posicidn de per~
tida, a la place /G/ con la hoja de anctaciones. / ‘
21°,~ Mecznismo registrador y reproducter de Jugadas de

|ajedrez, segin los puntos 15°. a 20°, caractefizado por el he~

cho de que la unidn que permite el giro relativo entre las dos
ruedss de trinquete, est{ formada por un perno L37/, fijado en
una de las ruedas de trinquete /23/, que penetra en un hueco
/39/ de 1la segunda Tueda de trinquete /22/, cooperando con diw-
cho perno una palanca basculante /24/ que, al final del movi=
iento de retroceso de la placa /G/ con la hoja de anotacicnes
ge asienta en un tope inmovil /35/, llevando nuevamente a su
posicidn relativa primitiva las dos ruedas de trinquete /22,233,
por el intermedio del perno /37/.

22°,- Mecanismo registrador y reproductor de Jugadas de
ajedrez, segin los punfes 15°. a 21°., caracterizado por el he-
cho de gue la guia /18a/ de la placa /a/ que lleva la hoja de

anotaciones, est& provista de una brazo transversal dentado,

cooperando con este dentado un trinquete /19/, que esta unido
de modo articulado, & uno de losvbrazos de una palanca bascu~
lante de dos brazos /20/, mientras que el otro brazo de dicha
pslenca ests fijamente unido a la placa /G/, debido a lo cual
esta placa es desplazada lateralmente, venciendo la resigten~-
cia de un muelle /168c¢c/, ascendiendo este avance al alcance de
un diente del mencionado dentado, déspue's de terminsda cade
una de las columnsg de anotaciones en la holae.

23°.~ Mecanismo reglstrador y reproductor de Jjugades de

”
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ajedrez, segun los puntos anteriores, caracterizado por el he-

cho de que alrededor de cada abertura en el tablero estd prac-
ticado un rebajamiento poco profundo, que permite observar el
proceso de anotacidn en el momento de efectuarlee

24°%.= Mecanismo registrador y reproductor de Jugadass de
aJedrez; segﬁn los puntos anterlores, caracterizado por el he=
cho de que las anotaciones efectuadas a travée de las aberturah
del tablero de aJedrez, por medio dg un lapicerc con manguito
de punta /41,43/, para la proteccidn de la punta de la mins,
originandose, en la anotaoi&hg una presidn que da luger a que
el extremo de la ming salge del manguito de la punta, vencien~
do la presidn de un muelle /47/.'

259,= Mecanismo iegistrador ¥y reproductor de jugadas de
ajedrez; segin lo reivindicado en el punto 1°., caracterizado
por el hecho de que el tablero de ajedrez es construido trans-

parente, por ejemplo de vidrio, estando dispuesta unz limpara

incandescente por debajo de cada casills, que se enciende, tan

to en la casilla que va a ser abandonads por la figura, como

26°.~ Mecanismo registrador y repro@uetor de Jugadas de
lajedrez, segin lo reivindicado en los puntos 1°. a 23° ¥y
eventuslmente 25°.,.eaiacterizad9 por el hecho de que”laa ano=
taciones a través de las aberturas del tablero son efectuadas
or medlo de una.varilla con la que se perfora la hoja de ano=
taciones por debajo del tablero de ajedrez.

27%.~ Mecanismo Tegistrador y reproductor de Jjugadas de
Jedrez, segin lo reivindicado en los puntos 1°. a 23°. y 235°.
carscterizado por una o doe filas de casillas adicionales
ﬁFig. 13/, destinades & la anotacidn de la clase de la figurs

ue se ha de mover en cada jugads.
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28°%,» "MECANISMO REGISTRADOR Y REPRODUCTOR DE JUGADAS DE
AJEEHEZE, todo tal y conforme se deberibe en la presente memo~

655.= ria descriptiva la cusl consta de 656 lineas y a titulo de ejom-

pio se representa en los adjuntos dibujos.
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