
PATENTE DE INVENCION 

por veipte anos 

a favor de

Don Cándido CASTILLO IBANEZ, de nacionalidad española, 

residente en Sta Teresa 19. Zaragoza. -

P O R

"APARATO PARA JUEGO DE HOCKEY SOBRE MESA"

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Consiste el objeto de la  presente Patente de invención 

en un juego de hockey mecanizado para poderlo rea liza r  sobre 

una mesa.

Hasta la  fecha no se conoce en el mercado aparato para 

5 e l juego del hockey sobre mesa de las  características del  ̂

que es objeto ásta Patente de invención.

Luego de efeotuadas diversas pruebas, se ha podido l l e ­

gar a conseguir e l movimiento de todas las piezas precisas 

para poder desempeñar e l juego indicado sobre una mesa, y 

10 para e llo  se acompañan los documentosnque, indica la  vigente 

Ley de propiedad Industria l y se adjunta un plano explica­

tivo de las cualidades de l mentado juego.

En la  Figs la  se aprecia la  mesa de juego en la  que
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en ^  se vé una portería en _b un jugador, y en igual situa-

15 clon delante existe otra portería y otro jugador. En ĉ la  
§

ranura por donde se deposita la  moneda y en^e e l trotón para

hacer s a lir  a l oampo de juego a la  pelota.

En la  Figa 29 se aprecia una v ista  de la  expresada mesa, 

en la  'que ja representa la  portería, t> la  pala del jugador 

20 d es la  manecilla para haoer actuar a la  pala que lleva  el 

jugador representa por donde se coloca la  moneda que per­

m itirá jugar g/el lugar donde vá a parar la  moneda, h juego 

de dos ruedecitas dentadas para hacer mover a la pala que l l e ­

va él jugador, k lugar donde se coloca la  pelota, f  salida  

25 de la  pelota a l carpo de juego, ^  la  otra manecilla peora ha­

cer actuar a la  pala que lleva  el otro jugador, como se apre­

ciará en ésta Figa todo e llo  está dentro de una,especie de

cajón cuya parte superior está cerrada por un c ris ta l*

En la  Figa 3a apreciamos una v ista  de frunte de éste jue

30 go.

En la  Figa 3a se aprecia una portería del mentado juego

mecanizado.

En la  Figa 3a se ve con todo detalle  la  pala del juga-¿ 

dor que actúa se ve con todo deta lle  la  pala del jugador que 

35 tiene en su extremo un engranaje que enlaza con otro que

llava  la  pieza que sostiene a la  pala, hace que, a l mover la  

manivela en cualquier sentido, e l ponerse en acción este 

engranaje de dos ruedas dentadas, la  pala Corra según sea 

e l movimiento que se dé a la  mentada manecilla, y h represen­

to ta el citado engranaje.

Las Figsa 6, 7 y 8 representan la  caja donde caen 

depositadas las monedas en vistas de alzada, de frente y de

planta.

La Fl{*a 3 es la  pieza angular por donde cae la  moneda . 

45 a l querer que se ponga la pelota en juego, v ista  también en



T<a F&a 10- representa  unu vista, de pá ja ro  d e l  omapo 

de juego, viéndose la p o r t e r ía  de onda lado, lo s  jugadores 

con sus pa las , lo, m anecilla  para actuar cada uno l e  e l l o s ,  por 

oO donde se depos ita  la  moneda y  por donde se lanaaa l espacio la  

p e lo ta .  *

Las F igo "  11 y 13 son dos p ie za s  que p e m ite n  poner en 

n ov io len to  o mejor diodo en s itu ac ión  de ponerla  a la  p e lo ta  

en juego? por su esp ec ia l  movi'iaiento. '

55 La Fí^3 13 es una v is t a  de cono actúan la s  palas de lo s

jugadores n i ap re c ia r la  a v i s t a  de pá jaro  siendo b la  pala 

de l jugador y h a l  engranaje que p e ra l te  su novl.uie.nto..

La F iga  145 es la  con ficu rac ión  nal c r i s t a l  que t ien e  un 

desn ive l confort'te se puede ap rec ia r  en 11 y viéndose la s  por- 

60 to r io s  a.

^as i-'lgs 16 y losen  nos v is ta s  del nedio ^ue se va le  

para nacer re to rn ar  a l  campo do juego a la  p e lo ta ,  lo t e  se 

e fec túa , 'por nenio de unu ..¡anecilla  o botón controlado con un 

m e l l e  que permite empujar una cuna hasta hacer que sa lga 

65 la  p e lo ta  del trueco sonde queda depositada e l  caer y que,

sa lé  a l  e x t e r io r  e n .e l  centro del campo por ser esta  espec ie  

de d i s p o s i t i v o  ni urge, do hasta su s a l id a .

Cono se ap rec ia rá  e s te  juego se e iec tu a  con dos juga­

dores movidas sus palas por medio de un funcionasien to  in te -  

70 r i o r  y que la  p e lo ta  que se in troduzca en l a  p o r te r ía  vu e l­

ve n i campo de juego merced a un e s p e c ia l  r e s o r t e .

D escrito  s u f i c i e n t  m on te  e l  ob je to  de la  presente pa­

ten te  de invención , so lo  cube hacerse constar que, podrá 

ser ob je to  do mejoras, siempre p cunado m  so a l t e r e  la  

vo esenc ía liñad  de lo  nis.'ta.. .

/ 4 jj 4
la  Fi&a sa

u r  I V  I  n D I  6 h L! I  0 H h¿i
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Reiyir.d ica e l  recurrente la  Propiedad ¿q e l deret/ho ex­

c lu s ivo  de fab ricac ión  en ^.spana y sus Dominios del ob jeto de 

la  presente Pa t. unte ae invención, car ac t  er i  zuda en las  simulen

ĉ ) tes  re iv in d icac ion es  :

I — AprU'ato jue^o --  áoone^ ^ccre *.i.esu, c-uzacteri —

nado por una rueda dentada que engarza con otra de i.^ual o ía ­

se, llevando la  primera un sa lien te  o . .raudo para que, a l ser 

movido es te  en la  d irecc ión  que in te rese  hace g ir a r - a la  i e -

55 tru rueda dentad!- que soporta un s a lí  ente en cuyo f in a l  está

adherí; i ! pala del jugador que se moverá en d irecc ión  que

convenga según e l movimiento que se dé a l mundo de juego.

Aparato se--.ún reivindicación anterior, caracteriza­

do por una pieza arguiar por donde pasa la moneda q^e, ni 

vO tominar de caer lo efectúa sobre otra pieza que, a l recibid* 

el „olpe de la mismo, deja pasar la  pelota .^uo, ¿nmeaiataAen- 

te se posa sobre una pieza lanzadora de la  misma a l campo

-i G  ̂ *

3? Aparato según roí vinel opciones anteriores caracteri­

za ¿o porque la  pieza lanzadora de la  reivindicación anterior 

tiene tiene una hendidura para colocación de la  pelota que 

es expulsada a l exterior merced a una cana accionada por un 

.^uelle puesto sobre un mando Con botón de impulso y que ésta 

pieza lanzadora conduce a la  pelota fuera del campo por me­

ló 0 dio de un canalón que tiene practicado para e l recorrido de 

la  pelota.

4a Aparato según reivindicaciones anteriores caracteri­

zado porque e l suelo del campo tiene practicadas hendiduras 

para que, e l curso de la  pelota no pueda ser recto.

5a Por "APARATO PARA JUEGO DE HOCKEY COBRE LIEGA"

Sean cuales fueren las circunstancias que concurran 

en la  esencialidad de la  presente Patente de invención por

105

ve in te  anos
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Consta la*'presente Memoria D escrip tiva  de cinco hojas 

110 mecanografiadas por una sola cara, numeradas y acompañadas 

de un plano e x p lic a t iv o .

Madrid 17 Septiembre de 1940
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