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SECCION TECNICA

CLASIFICACION 1. P. C.,
CLASE_ DN 63

SUBCLASE_E

DE

MODETLO UTILIDAD

por "UN TANTEADOR PARA JUEGO ELECTRICO DE SALONY, & favor
de 12 firma Flippsa, S.d., de nacionalided espafiola, resi-
dente en Hospitalet (Barcelona), calle Leonardo de Vineci,

MEMORIAL DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad hace refsrencia a un
dispositivo tanteador pare juego eldctrico de saldn, ouyas
caracteristicas esenciales quedan a continuaci@n detalladase

Es conocido que los Jjuegos de saldn y concretamente
aquellos que utilizan bolas, basan todo su aliciente e inte-

rés del juego, en alcanzer el mayor nimero de puntos, segin

la bola lanzada accione sobre varios de los numerosos, contac= -

tos eléotricos que posee el tablero del juego. A&l accionar
los contactos se produce la sucesiva adicién de determinado
nimero de tantos, a la vez que Se ponen en funcionamiento
luces y sonidos diversos, todo ello sncaminado a dar mayor
espectacularidad al juego.

El presente modelo de utilidad es un tanteador eléctri-_
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co, cuya inclusidn facﬁltativa en uno de 1los juegos ya co=-
nocidos dard =in mds espectacularidad y aliciente a la mar-
cha del juego, merced a la combinacidn de luces, movimiento
de una bola exclusiva dz2l tanteador y aumento dzal nimero de
tantos a los ya sumados anteriormentas.
Para mejor detallar los elementos constitutivos del

tanteador objeto ds este modslo de utilidad, se adjunta a 1aéi?‘
presente des 0r1p01on una hoja graflca donde se ha dibujado, :

a modo de sjsmplo no limitativo, una realizacidn préctica

del citado modalo,
Zn su Fig. 1, se dibuja una vista en perspectiva del
tanteador visto por encima.

La Fig., 2, muestra el propio tanteador en una vista

por su parte inferior.

3iguiendo los diseiios, se observa el citado tanteador,
objeto dsl presente modelo de utilidad, formado por una
placa baseg -3-, doblada sn sus costados formando los dos
laterales ~4-, ramatados por los bordes planos ~5-~, para
sujeciQn a2 la parts inferior dsl tablero del juego.

Sobre la placa base -3-, se encuentran fijados los dos
topes ~-6-, as{ como las dos placas laterales —T-, delimitan-
do el camino por donde se desplazard la bola =8—. |

Bajo la placa base y sujeta por los soportes -9-, se
encuentra la placa sostén =10-, del elactroimédn -11-, cuyo
nicleo de accidn -12-, queda dispuesto excéntricamente res-
pecto al centro de la placa base =3-.

La sefial provocada por la bola en movimiento del jusgo :
eléctrico, motivard la activacidn del electroimén -11-, sien-;f ,

do la bola -8-, atralda fuertemente hacia el centro del ni-

- cleo -12-, pasando sobre &1 y siguiendo camino hasta el otro
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tope =-6~, dsbido a su inercia. ZEste desplazamiento de la
bola =-8-, podrd controlarse a voluntad, es decir, podra ser
repetitivo o unitario, sesgin el tipo de impulso gue reciba
el electroimdn y por consiguiente segﬁn sea el ¢ircuito Pro- ;}
gremedo. D esta forma variard tambidn la cantidad de tan-
tos adicionados, segin tantas veces pase la bola sobre el
nicleo del slsctroimén. ,

Cada vez jue se afectis ol paso de la bole -8-, sobre
el nicleo -12-, éste descenderd algo debido al peso de la
bola, haciendo contacto sobre el microrruptor inferior -13-,
conectado asimismo con.el circuf{to electrdnico del Juego ¥y
apto, por consiguiente, para interrumpir el paso de la co=-
rrisnte o bien para dar cualquier nuevae combinacidn de tan-
tos, impulsos eléctricos, etce-

Sobre los laterales de la placa base gusdan fijadas va-
rias lémparas ~l4~, cuya nisidn puramente complsuentaria,

aumenta la ya citada sspectacularidad del juegoe. Dichas 14m-

sn ol circufto,

de la bolag ~8~,

paras se encenderan segﬁn esté programado
pero siempre de acuerdo con el movimianto

Quedando el conjunto del tanteador sujeto bajo el table-~
ro dsl juego, tel como se indicaba anteriormente, merced a
los bordes planos =5-~, solaments serd vieible la zona de mo-
vimiento de la bola, a través de la ranura adecuada practica-
da sobre sl tablero del Jjuzgo y seilalado en puntos =15-, so=-
bre la Fige. 1o

Finzlmente, debe indicarse gue tambidn podrén colocar~
se mds de wn electroimgn, con lo que la espectacularidad y
posibilidades del tanteador serén ilimitadas.

Descrito suficientsments el objeto de 1la invencién, e8

de hacer notar jue al ser llevado a la préctica podrdn variar
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les formas, dimensiones, proporcion y disposicion de los
distintos elemsntos, as{ como los materiales utilizados,

sin gue por ello se eltere, ni modifique, su esencialidad.
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3e reivindica como objeto dzl presente Modelo de Utili=-
dad: A

l2.,=- Un tanteador para juego eléctrico de salén, en
especial aquellos gccionados por el movimiento casual de bo-
las, caracterizado por estar constitufdo esencialments por
un electroimdn, como minimo, cuya activacidn, provocada en
une cualguisra de las fases del juego por la accidn de la
bola en moviamiento sobre un determinado coatacto, pondré en
movimiento una segunda bola, exclusiva solamente del tantea-
dor, la cual en zsu desplazemiento promoveré la adicién de
nuavos y numerosos tantos g los sumados durante el juego.

28 o= 31 propio tantzader, sasdn lo anterior reivindi-
cacién; caracterizado porgus estd formade 3cr una placa base,
doblada latsrslmente y fijada e la parte inferior del table=~
ro d=1 jusgo, poseysndo dicha placa base dos topes y dos
guias laterales, gue delimitan la zona de recorrido de la
bola del tanteador, quadzndo dispuestas sobre las guies late—f
rales varias lémparas susceptibles de iluminarse, segﬁn el
movimiento de ls bola.

32.~ 1 propio tanteador, segin las anteriores reivindi- .
céciones, caracterizado porque bajo la placa base y mediante
una placa sujeta por soportes adecuados, lleva dispuesto
excéntricaments el electroimdn, cuyo nlcleo gueda sn la pro-
pia zona de movimiento de la bola, de forma que &l ser gccio-

14 .
nado el electroimen, la bola serd atrafda hacia el nﬁcleo,
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vonidndose en movimiento y siguiendo hasta el tope opuesto

por su propia inercia, todo ello tantas veces coumo esté pro~
gramado sobre el cirouito eléetrico gue se repitan los im=-
pulsos al electroim@ne

42 4~ I1 propio tanteador, segin la reivindicacidn ante-
rior, caracterizado porgue posee un microrruptor bajo el
nicleo del electroimdn, el cual seré zccionado por éste cuan~
do descienda algo por el peso de la bola al pasar sobre él,
provocando a continuaciéﬁ el microrruptor el corte del sumi- ;
nistro de corrisnte a la bobina motivando nuevas variantes

’ ®
en la marcha del juego electrico.

52 o~ UN TANTZADOR PARA JU3GO ELECTRICO DE SALON.-

Madrid, /@de Noviembre de 1971~
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