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M O D E L O  D E  U T I L I D A D

por  "UN TANTEADOR PARA JUEGO ELECTRICO DE SALON", a  fav o r 

de l a  firm a F lip p s a , S .A . ,  de n a cio n a lid a d  esp añ o la , r e s i ­

dente en H o sp ita le t (B a rce lo n a ), c a l le  Leonardo de V in c i,

n2 26 . -  -  -------

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

E l presente modelo de u t i l id a d  hace r e fe r e n c ia  a un 

d is p o s it iv o  tan tead o r p ara juego e lé c t r ic o  de sa la n , cuyas 

c a r a c t e r ís t ic a s  e s e n c ia le s  quedan a con tin u ación  d e ta lla d a s .

Es conocido que lo s  juegos de sa len  y  concretamente 

5 a q u e llo s  que u t i l i z a n  b o la s , basan todo su a l ic i e n t e  e in te ­

ré s  d e l juego, en a lca n za r e l mayor número de pun tos, según 

l a  b o la  lanzada accion e sobre v a r io s  de lo s  numerosos, contac 

to s  e lé c tr ic o s  que posee e l  ta b le r o  d e l ju e g o . A l accion ar 

lo s  con tactos se produce l a  su c e s iv a  a d ic ió n  de determinado 

0 número de ta n to s , a l a  vez que se ponen en funcionam iento

lu c e s  y sonidos d iv e r s o s , todo e l lo  encaminado a dar mayor 

e sp ecta cu larid a d  a l  ju eg o .

E l p resen te modelo de u t i l id a d  es un tan tead o r e l é c t r i -
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co , cuya in c lu s ió n  f a c u l t a t i v a  en uno de lo s  ju e g o s  y a  co­

n o cid o s dará aún más e s p e c ta c u la r id a d  y a l i c i e n t e  a l a  mar­

cha d e l ju e g o , merced a l a  com binación de lu c e s ,  movimiento

de una b o la  e x c lu s iv a  d e l ta n te a d o r y  aumento d e l número de 

ta n to s  a lo s  ya sumados a n terio rm e n te .

P a ra  mejor d e t a l la r  lo s  elem entos c o n s t i t u t iv o s  d el 

ta n te a d o r  o b je to  de e s t e  modelo de u t i l i d a d ,  se ad ju n ta  a l a  

p re s e n te  d e s c r ip c ió n  una h o ja  g r á f ic a  donde se  ha d ib u jad o , 

a modo de ejem plo no l i m i t a t i v o ,  una r e a l i z a c i ó n  p r á c t ic a  

d e l c ita d o  m odelo.

En su F ig .  1 , se d ib u ja  una v i s t a  en p e r s p e c t iv a  d e l 

ta n te a d o r  v i s t o  p or encim a.

La F ig .  2 , m uestra e l  p ro p io  ta n te a d o r  en una v i s t a  

p or su p a r te  i n f e r i o r .

Siguiend o l o s  d ise ñ o s , se ob serva  e l  c ita d o  ta n te a d o r , 

o b je to  d e l p re se n te  modelo de u t i l i d a d ,  formado p or una 

p la c a  basa - 3 - ,  doblada en sus costad os formando lo s  dos 

l a t e r a l e s  - 4 - ,  rem atados por lo s  bordes p la n o s  - 5 - ,  p ara  

s u je c ió n  a l a  p a r te  i n f e r i o r  d e l ta b le r o  d e l ju e g o .

Sobre l a  p la c a  base - 3- )  se  encuentran  f i j a d o s  lo s  dos 

to p e s  - 6 - ,  a s í  como la s  dos p la c a s  l a t e r a l e s  - 7- ,  d e lim ita n ­

do e l  camino p or donde se  d e sp la z a rá  l a  b o la  - 8 - .

Bajo l a  p la c a  b ase  y  s u je t a  por lo s  s o p o rte s  - 9- ,  se  

en cu en tra  l a  p la c a  so sten  - 1 0 - ,  d e l e le c tro im á n  - 1 1 - ,  cuyo 

n ú cleo  de a cc ió n  - 1 2 - ,  queda d isp u esto  excén tricam en te  r e s ­

p ecto  a l  centro  de l a  p la c a  base -3 -*

La señ a l provocada p or l a  b o la  en m ovim iento d e l juego 

e l é c t r i c o ,  m otivará  l a  a c t iv a c ió n  d e l e le c tro im á n  - 1 1 - ,  s ie n  

do l a  b o la  - 8 - ,  a t r a íd a  fuertem en te h a c ia  e l  cen tro  d el nú­

c le o  - 1 2 - ,  pasando sobre é l  y s igu ien d o  camino h a s ta  e l  o tro
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to p e  - 6 - ,  debido a su i n e r c i a .  E ste  desp lazam ien to  de l a  

b o la  - 8 - ,  podrá c o n tr o la r s e  a v o lu n ta d , es d e c ir ,  podrá s e r  

r e p e t i t iv o  o u n it a r io ,  según e l  t ip o  de im pulso que r e c ib a  

e l  e le ctro im á n  y por c o n s ig u ie n te  según se a  e l  c ir c u it o  p ro -  

5 gramado. De e s t a  form a v a r ia r á  tam bién l a  can tid ad  de ta n ­

to s  a d ic io n a d o s , según ta n ta s  v e ce s  p ase l a  b o la  sobre e l  

n ú cleo  d e l e le c tro im á n .

Cada vez que se e fe c tú e  e l  paso de l a  b o la  - 8 - ,  sobre 

e l  n ú cleo  - 1 2 - ,  é s te  descen d erá  a lgo  debido a l  peso de l a  

10 b o la , haciendo co n tacto  sobre e l  m icro rru p to r  i n f e r i o r  - 1 3 - ,  

conectado asimismo con e l  c i r c u i t o  e le c tr ó n ic o  d e l juego y  

a p to , p or c o n s ig u ie n te , p ara  in te rru m p ir  e l  p aso  de l a  co­

r r ie n t e  o bien  p ara  dar c u a lq u ie r  nueva com binación de ta n ­

t o s ,  im pulsos e l é c t r i c o s ,  e t c . -

15 Sobre lo s  l a t e r a l e s  de l a  p la c a  base quedan f i ja d a s  v a ­

r i a s  lám paras - 1 4 - ,  cuya m isión  puramente com plem entaria, 

aumenta l a  ya c ita d a  e s p e c ta c u la r id a d  d e l ju e g o . D ichas lám­

p aras se encenderán según e s té  programado en e l  c i r c u i t o ,  

pero siem pre de acuerdo con e l  movimiento de l a  b o la  - 8 - .

20 Quedando e l  conjunto d e l ta n te a d o r s u je to  bajo  e l  t a b le ­

ro d e l ju e g o , t a l  como se in d ic a b a  a n te rio rm e n te , merced a 

lo s  bordes p lan os - 5 - )  solam ente se rá  v i s i b l e  l a  zona de mo­

vim ien to  de l a  b o la , a t r a v é s  de l a  ran ura adecuada p r a c t ic a ­

da sobre e l  ta b le r o  d e l juego y señalado en puntos -15 -*  so - 

25 bre l a  F ig .  1 .

F in a lm en te , debe in d ic a r s e  que tam bién podrán c o lo c a r ­

se más de un e le c tro im á n , con lo  que l a  e s p e c ta c u la r id a d  y 

p o s ib il id a d e s  d e l ta n te a d o r serán  i l im it a d a s .

D e s c r ito  su fic ie n te m e n te  e l  o b je to  de l a  in v e n c ió n , es 

30 de h a cer n o ta r  que a l  s e r  l le v a d o  a l a  p r á c t ic a  podrán v a r ia r



l a s  form as, d im en sion es, p ro p o rció n  y d is p o s ic ió n  de lo s  

d i s t in t o s  elem en tos, a s í  como lo s  m a te r ia le s  u t i l i z a d o s ,  

s in  que por e l l o  se a l t e r e ,  n i  m o d ifiq u e, su e s e n c ia lid a d .

- N O T A -

Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re se n te  Modelo de U t i l i ­

dad:

l a . -  Un ta n te a d o r  p a ra  ju ego  e l é c t r i c o  de sa ló n , en 

e s p e c ia l  a q u e llo s  accion ad os por e l  movimiento ca su a l de bo­

l a s ,  c a ra c te r iz a d o  por e s ta r  c o n s titu id o  esen cia lm en te  por 

un e le c tro im á n , como mínimo, cuya a c t iv a c ió n , provocada en 

una c u a lq u ie ra  de la s  fa s e s  del juego por l a  a c c ió n  de l a  

b o la  en movimiento sobre un determ inado c o n ta c to , pondrá en 

m ovim iento una segunda b o la , e x c lu s iv a  solam ente d e l ta n te a ­

d o r, l a  cual en su d esplazam ien to  prom overá l a  a d ic ió n  de 

nuevos y  numerosos ta n to s  a l o s  sumados d u ran te e l  ju e g o .

2 3 . -  11 p rop io  ta n te a d o r , según l a  a n te r io r  r e iv in d i­

c a c ió n , c a ra c te r iz a d o  porque e s t á  formado p er una p la c a  b a se , 

doblada la te ra lm e n te  y f i j a d a  a l a  p a rte  i n f e r i o r  d e l t a b le ­

ro d e l ju eg o , poseyendo d ich a  p la c a  base dos to p e s  y dos 

g u ía s  l a t e r a l e s ,  que d e lim ita n  l a  zona de r e c o r r id o  de l a  

b o la  d e l ta n te a d o r , quedando d isp u e sta s  sobre la s  g u ías  l a t e ­

r a le s  v a r ia s  lám paras s u s c e p t ib le s  de ilu m in a r s e , según e l  

movimiento ¿e l a  b o la*

3 3 .-  E l p ro p io  ta n te a d o r , según la s  a n te r io r e s  r e iv in d i­

c a c io n e s , c a r a c te r iz a d o  porque b a jo  l a  p la c a  base y  m ediante 

una p la c a  s u je t a  p or so p o rte s  adecuados, l l e v a  d isp u esto  

excén tricam en te  e l  e le c tro im á n , cuyo n ú cle o  queda en l a  p ro ­

p ia  zona de movimiento de l a  b o la , de forma que a l  s e r  a c c io ­

nado e l  e le c tro im á n , l a  b o la  s e r á  a tr a íd a  h a c ia  e l  n ú cle o ,
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poniéndose en movimiento y sigu ien d o  h a s ta  e l  to p e opuesto 

por su p ro p ia  i n e r c i a ,  todo e l l o  ta n ta s  v e ce s  como e s té  p ro ­

gramado sobre a l  c ir c u it o  e lé c t r ic o  que se r e p ita n  lo s  im­

p u lso s  a l  e le c tro im á n .

4.2.- El p rop io  ta n te a d o r , según l a  r e iv in d ic a c ió n  an te­

r i o r ,  c a r a c te r iz a d o  porque posee un m icro rru p to r  b a jo  e l  

n ú cleo  d e l e le c tro im á n , e l  cual se rá  accionado por é s te  cuan­

do d escien d a  a lgo  por e l  peso de l a  b o la  a l  p a s a r  sobre é l ,  

provocando a co n tin u ació n  e l  m icro rru p to r  e l  c o r te  d e l sumi­

n is t r o  de c o r r ie n te  a l a  bobina m otivando nuevas v a r ia n te s  

en l a  marcha d el juego e l é c t r i c o .

52 . -  UN TANTEADOR PARA JUEGO ELECTRICO  DE S A L O N .-

M adrid, /^de Noviembre de 1971-
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