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D. José M2 Buira Vilanove, de nacionalidad espafiola, estable- f
cido en Barcelona, calle Béjar n? 19, solicita registrar un Modelo |
de Utilidad, por 20 afios, para Espafia y sus Provincias de Ultramar,
que se refiere a: "JUEGO DIDACTICO PARA INICIACION EN TRABAJOS DE
MARQUETERIA" . |

El objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad 1lo
constituye un juego didéctico, debidamente acondicionado en un
estuche, que consta de un conjunto de elementos necesarios para
iniciar a escolares y aprendices en la prédctica de trabajos manua-
les de marqueterfa, que ademés de estimular la habilidad manual
de los jévenes, contribuye a educar e incrementar su sensibilidad
artistica.

El juego se presenta en una bolsa laminar transparente en
cuyo interior se acondicionan une serie de ldminas ilustradas o
modelos, as{ como un paguete ée hojas de sierra de margueteria,
presentando dicho estuche una solapa, en una de cuyas caras por
1o menos aparecen las indicaciones pare la correcte utilizeacidn
de los elementos acondicionados en el estuche, as{ como instruc-
clones y enseflanzas para iniciar al aprendiz o usuario en la
préctica de la marqueteria.

Las ldminas ilustradas o modelos, son susceptibles de pegar-
se 0 adherirse sobre un tablero de madera; las lédminas presentan
claramente destacadas y delimitadas las superficies que deben eli-
minarse por segueteado empleando un arco de marqueterfa y las ho-
jas de sierra, o seguetas contenidas en un paguete o envoltorio,
debidamente acondicionado en el interior del propio estuche. Una
vez eliminadas las zonas que indica la lédmina, la figura recorta-

da, que puede ser un paisaje o siluetas de persones, enimales o
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cualquier motivo grédfico idéneo, debe montarse o aplicarse sobre
un plano de soporte adecuado, constituyendo el conjunto de estas
operaciones el ejercicio perseguido para estimular la habilidad
manval del alumno e iniciarle en la prdctica de una importante
artesanfa que requiere técnica y sensibilidad artistica.

En los dibujos adjuntos, que constituyen parte integrante de
la presente memoria descriptiva, se ha representado, a tftulo de
e jemplo ilustrativo, pero no limitativo, una realizacién préctica
del nuevo juego didéctico cuyo registro se solicita.

Dichos dibujos muestran:

FPig. 1.- Vista en perspectiva del conjunto del juego didécti—i

co parea la iniciacién en trabajos de margueteria.

Pig. 2.- Viste en planta de una de las lédminas - modelo, con
las indicaciones de las zonas a eliminar por segueteado.

Refiriéndonos concretamente e estos dibujos pasamos a des-
cribir con méds detalle -las caracteristicas de los elementos esen-
ciales del juego diddctico para la iniciacién en trabajos de mar-
queterfa, que se desea registrar.

El juego estéd debidamente acondicionado en una bolsa o estu-
che -1- de material laminar, que presenta una linea de rasgado
~1’= para facilitar su apertura y consta bédsicamente de una serie
de léminas o modelos -/-, debidamente ilustrados, que representan
paisajes, personas, animales, o simplemente figuras o motivos gré-
ficos adecuados.

Dichas lé4minas que deben adherirse sobre un tablero -T-, pre-
sentan unas zonas -Z’- claramente delimitadas, que son las que de-
ben eliminarse por segueteado, empleando un arco de margueteria,
al que se acoplan sucesivamente las hojas de sierra -3-, que debi-
damente acondicionadas en una bolsa o pagquete se presentan en el

interior del estuche o bolsa -1- de presentacidén y expendicidn del

juego. Estas operaciones se llevan a cabo siguiendo las instruccio-

nes y enseflanzas indicadas en una solapa -4-, de cierta rigidez,
previste en la bolsa o estuche =1i-.

En dicha solapa —-4- aparece un facsimil -5- o pequefla repro-
duccidén de las léminas de modelo contenidas en el interior del es-
tuche, ademds del folleto o recuadro -6- de instrucciones y ense-

flanzas, para la preparacién y realizacién del trabajo, espesor del

XTI




65

70

75

80

85

90

95

3
-

XS

coie
<

AW

"
. oS
¥ L]

%,
.

tablero -T-, tipo idéneo de sierra, conservacién de herramientas,
etc.

Tembién se ha previsto en dicha solapa -4- un ojal o taladro
-7~ para la suspensién del estuche contenedor del juego didédctico
en un adecuado soporte exhibidor.

Una vez eliminadas las zonas -2°- delimitadas al efecto en
la ldmina modelo -2-, y recortada asi la silueta o paisaje en el
conjunto del tablero -T- sobre el que se aplicé la lémina -<-,
debe procederse a fijar dicha figure o silueta sobre el plano o
soporte deseado, ya sea un cuadro, tapa, paramento, zécalo, peana,
etc. que se desea decorar. El conjunto de operaciones descritas,
que deben realizarse de acuerdo con las instrucciones y método
expuestos en el recuadro o folleto -7~ de la solapa -~4- del estu-
che -1-, constituyen el ejercicio didédctico perseguido con este
juego que cumple con la doble finalidad de fomentar la habilidad
manual del aprendis o alumno, al mismo tiempo que fomenta la sen-
sibilidad arti{stica del mismo e inicia en la prdctica de una in-
teregante artesania.

Naturalmente que las particularidades de clase de material,
formato, mimero de elementos y disposicién de los mismos, a que
hemos hecho referencia en el transcurso de la presente memoria
descriptiva, se han dado solo a tf{tulo de ejemplo ilustrativo,
pero no limitativo, y por tanto podrdn variar y en general se po-
drén introducir en este juego diddctico todos aquellos perfeccio-
namientos o variaciones que se estimen oportunos, especialmente
en cuanto al estuche de presentacién, formato de las lédminas, etc.
siempre que no desvirtuen la esencia del mencionado juego diddcti~
co.

El Modelo de Utilidad, por: JUEGO DIDACTICO PARA INICIACION
EN TRABAJOS DE MARQUETERIA", cuyo privilegio de explotacién en
Espefia y sus Provincias de Ultramar se solicita por un periodo de
20 afios, deberd reunir las pérticularidades que se concretan en
las siguientes, _

REIVINDICACIONES
18,~ "JUEGO DIDACTICO PARA INICIACION EN TRABAJOS DE MARQUETERIA",

caracterizado por el hecho de que consta de una serie de ldminas,

debidamente ilustradas, acondicionadas en un estuche laminar,
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que son susceptibles de adherirse sobre un tablero, y que presen-—
tan unas zonas, claramente delimitadas que son las que deben eli-
100 minarse por segueteado empleando un arco de mérqueteria, al que se
acoplan sucesivamente las diversas sierras que, debidamente aloja-
das en una bolsa, se presentan conjuntamente en el estuche, el
cual presenta una solapa, relativamente rfgida, en la que aparece
un facsimil de las l4minas contenidas en el mismo Yy una zona con
105 instrucciones para la preparacién y realizacién del trabajo; en
diche solapa se ha previsto asimismo un taladro para la suspensidén
del conjunto del estuche de un soporte exhibidor adecuado.
28&,- "JUEGO DIDACTICO PARA INICIACICON EN TRABAJOS DE MARQUETERIA".-
Tal como se ha descrito y demostrado en los dibujos adjuntos.
Consta de cuatro hojas foliadas y mecanografiadas por una so-
la cara.
Barcelona a M 0cT. 1om
P.A. de D. José N2 Buira Vilanova
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