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PATENTE DE INVENCION

que pof veinté a®os, paravEspaﬁa ¥ sus posesionqs, se solici~
te como de la propia ¥y nueva invencidn de DON JOSE ARGELAGA
GAYA, de necionslidad espafiola, residente en BARCELONA, ¢/,
Verdi, 38, por:"UN APARATO AUTOMATICO PARA JUEGO DE DADOS U

OTROS JUEGOS DE SALON" .-

-Momoria descriptiva-

Consiste dicho aparato en una ceja o chasis, en cuyo
interior llevﬁ un sistema de carretes montados en un eje,
los cuales se hacen glrar por medio de uras palancas que
impulsan unos engrenes situados en el sje de los carretes
y entre los mismos, ‘

Egtes palancss, seaccionan al pulsar unos botones situa-.
dos en el exterior del chas;s, o presionando hacia abajo,una
palenca general, colocada en la parte anterior del misme,.

Para mejor comprensidén del objeto, y a titulo de ejemplo

_no limitativo, se acompafia una hoja de dibujos, en los cuales
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la fig. 1, muestra una vista de slzads en seccidn lateral,
en la que se indlca que:
1;- es la caja o chasis en que va montado el aparatos
2 = carretes marcadores, en cuya superfieie 2° lleva o3
puntos o filguras del juego.
~ 6je de los carretes;
= sngranaje de los mismos}
~ palanca de =2ccionamiaentog
e jes de las palancas 5;
- muelles de presidén de estas palancas;

- extremo posterior de las palances =5=;

O O 3 o O od W
1

-~ botén pulsados de las mismss

10 = pivote dsl botdén, gue al béjar este, presliona las pa-
lsncas =5-3;

11 =~ gulas del botdn -9=-; (

12 - pared interior ds la caje para afirmer el extremo del
muelle =7=3

13 - guias de la pered -12- pars las palancas =-5~;

14 - salientes gulas verticales para 6l extremo -8-, de
las palancas =5-3

15 ~ pslsnea general exterior, para sccionar sirmultdneamen-
te todos los carretesy

16 - eje ds egta palanca; ' .

17 - brazos de la misme unidos a los extremos de la vabilla
-18-; ‘

18 - varilla cue actus sobre la totalidad de las pélancas
~5ms
19 -~ aberturas rectangunlares de la parte supsrior del cha-
S1s, para apreciar los nfimeros o figuras del carrete -2-, y

20 = aberturas laterales del frente del chasis o cajs,
Para juego de los brazos =17~ de la palanca exterior -15-,

La Fig, 2, muestra una vista posﬁerior del conjunto del
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aperato, en la - v¢ se aprecia la accidén de uno de”ios pivo=
tes =-10- sobre el extvemo -8- de la palanca =5-, permanediendo
inactivas la- demés.'

La Fig, 3, 63 una vista comple del spzrato, dispuesto para
SU USO.,

El funcionamiento se desarrolls del modo siguiente:

Al pulsar cualgulera de los botones ~9-, situsdos en el
chasis =-l-, baja por le canal ~1l1l~, ¥y con el pivote ~10% colo~-
cado en le parte inferior del citedo botén, e jerce presidn
sobre el extremo‘-s- de la palanca -5=- y el otro extremo actua
gobre las aletas de un pequefilo engrane =4= situsdo en el eje
-3=, entre los carretes -2- fijados al mismo eje,

Unos muelles -7~ situados entre las palancas =5~ en el
eje -6- de 8stas y cuvos extremos se agirman:.uno 2 la pared
~13- Interior de la caja, y el otro al extremo -8- de las pa-
lences citadas, ssegura con su presidn la vuelta de éstas a su
situacidn primitiva, una vez ejercido el impulso sohre el en-
grane del eje de los carretes,

E} mismo extremo de la palanca -5~ al quedar en su posi-
éién de reposo, eévita las oscilaciones del carrete -2- cuando :
egste se ha detenido en sus giros, ya ocue se situa de tai modo
entre los pifiones del engrane =4- que impide sus movimientos
mientras no vuel&a a pulsarse 8l botdn -0~ correspondiente.

Los carretes marcacdores -2- van provistos en su superfi-
cie =2’~ de pultos de numerscidn andloge a los dados, pero
eatg ,puede sustituirse por figuras de poker, bacarrat, mah-
jong o cunalquisr otro Jjuego, siendo ilimitada su utilizacién
ye gue, ademéds de los citados juegos, pusde ptilizerse en
los de parchesi y otros pasatiempos andlogos,

Todo 8l dispositivo, va montado en una caja o chasis -l=
de forme apropiasds, en cuye parte anterior van situados los

pulsadores -9- en nfmero de cinco que puede variar si es ne-
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cesario , Tn su petse superior, lleva uras aberturas ﬁectangu-
lares =19-, por las cuales se aprecla sxactamente la numera=
¢ién o figuras del carrete =2-, cuando éste se detdahe al rea-
;izar-la jugada;

Tembién en la parte anterior lleva una palanca -15- cuyos
brazos =17~ pssan por unas aberturas laterales -20~ y se unen
& una varilla ~18- en el interior de la caja -1-, Al oprimir
esta palsncs, Pira sobre un eje =16~ y la varills citada ejer-
ce presidn uniforme sobre todas ¥ cada una de las palsncas =5-
que en el interior, presionan los engrane =4« del eje- 3- ha=
ciendolo girar y con él los carretes =-2-, mientras cue los bo-
tones -9- solo accionan el carrete correspondiente a cada uno
de ellos, Dentro de 1l=a caja, ¥y en la pared anterior de la mis-
ma, unos salientes verticales -l4=- sir&en de gula 8l sxtreno
=8- de las palances interiores =5-.

La construccidn del aparato se realizard con los materia-
les aproplados y la caja o chasis con cualquler clase de me-
tsles o materlas pldsticas, cristal, madcra, plesighass, etc.,
gin gue esto afuctee a la esencialidad de la invencidn que 86
solicita,

Descrito suficientemente 91 aparato, objeto de esta pa-
tente de invencidn propla y nueva del solicitante, la misma
recaerd sobre las siguientes

REIVINDICACIONES

l),~ Un aparato para jinego de dados automdtlco, aplicable a
otros juegos de saldén, caracterizado porque en &l interior de
une caia de forma aspropisda van montado el e de un sistema
de carretes, gue llevan marcados los signos correspondi:ntaesg
2l juego, los cusles se¢ aprecian per unas absturas situadas
en la parte supetor de la cajaj este sistema de carretes se
hace girar pof medio d e unas palsncas unldas por otro-eje;

el extremo de estas palancas actda sobre las aletas de un pe



auefio enzrane colocado entre los carretes,wpigy
lencas ciltadas en movimlento, ;ndepandientémente unas de otrsas,
al pulsar unos botones edteriores provistos en su parte inferiox
110 de un pivote que actda sobre el extremo de lss indicadas palan-
cas,
2) .~Por un apsrato parse juego de dados automdtico, aplicsabls
a otros juegos de salén, caracterizado porque, unos muelles ;
situados entre las4palancas del e je de las mismas y, cuyos u
115 extremos se sfirman en una pared interior d 1 chassls y al
extremo posterior de 1as'p31ancas, asegursn la vuelta de las
citadss a su situscién primitiva, una vez ejercida la pre-
sién sobrs el engwnné del eje de los carretes. El mlsmo ex-
tremo de la palanca, a2l quedar en su fase de reposo, evita las ;
120 oscilaciones del carrete cuando sc¢ Adetlehe fste, g& aque se
sitda de tal modo sntre los pifones del engrane, que 1mpidé
su movimiento. :
3).~Por wn aparato para juégo de dados automdtico, aplicable
a otros juegos ds saldén, caracterizado por una palanca Gon
125 ejesituada sl exterior de la caja, provista de dos brazos que
se unen en el interior s los extremos de una varllla que, cwmn-
do se sprime la palanca y gira ésta sobre su eje, ejerce una ‘
presidén uniforme sobre todas y cada una de las palsncas que
presfonan los engranes de los carretes, haclerdolos girar to-
130 dos simulténeamente.
4).- Por un sparato pera juego de dados automftico, aplicedle
a otros juegos de salén, caracterizado por constituir esencial-

mente s

"UN APARATO AUTOMATICO PARA JUEGO DE DADOS U 0TR20S JUEGOS DE

135 SALON" ,= =

Consta la presente memoria descriptiva de cinco hojas
numeradas y mecanografiadas por una sola cara, a los que s@
acompafia un plano para su mejor comprensién,-

Madrid, 9 de Mayo d? 1.946,-
gopreTe et T
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