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A través de la presente memoria descripti-
va y con ayuda de la 1amiaa de dibujos qomplemante-
ria,que se adjunta, vamos'a intentar dafinir:;as ca~
racteristicas eaencialee‘da un original y éﬁffbteni-
do juego de sobremesa, qué;pgbr‘ de hacer s;;:ﬁuda -
alguna les delicias de tﬁdgsia juventud, nogélo por

su sencillez de realizacidn, sino por el aliﬁiénte -
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de competicidn deportiva dﬁh 6ste entrafia, pddiando
servir asf mismo da dispoaitivo para rellenar quinie
las, segln expondremoa a continuacién, motivas todoa

estos que hacen a su solicitante merecedor de la ex-
clusiva de fabricacién y ven;a del mismo, comu .consg
cuentia del actual registro. de mOdalo de utilidad

Se caracteriza en eaencia el juego a que -
nos venimos refiriendo por disponer de un tab;ero de
Jjuego, que adopta la estructura de un campo_q;_futbol,
en 6l que se han dispuesto una aerie de"recuiéros con
figurativoa de otras tantas etapas a&ecorrar por una
ficha, la cual se hace avanzar por nediacion da un da
do y cuyos recuadros terminan en cada una de'Ias por-
terias del campo de futbol, de forma que cuando el Ju
gador logra introducir su ficha en la porteria del ~—
contrario, se establece un gol o punto. L

El tablero de juaéo y en la zoma ﬁégia de -

cada uno de los campos de Jnego, pressnta uﬁég venta- ?Eﬂ

nas por las que se deja ver el nombre del aqﬁipo que

se gupone juega en dicho campo, siendo suscéﬁﬁiblea de

establecerse diversos encuentres, toda ve2»qgé7por de

bajo de la superficie de juego se ubican uhbé;discoa,
portadores de todos los nombree de los equipoa de pii
mera y segunda diviaion, de - forma que, segun sa deses
puede aparecer, a través do "las ventanas o aberturas

del tablero de juego antes mencionad.s, el equipo de-
seado, 0 sl sncusntro pendianto de diaputarse en la -
realidad, condicionandoae el resultado del juego con

la indicacidn oportuna para el rellenc de quinielas.

con lo cual se auna sl resultado prdctico a;fsimple -

entretenimiento,
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Con el fin de qua comprandamos oon mayor -

claridad todas y cada una - de las caracteristicas ex=

‘puestas en los puntos anterloree, haremos re?erencia

en lo sucesivo a una lanina de dibujos, en la,que se
ha representado un ejamplo practico de realizacion -
de uno de estoa juegos de aobremasa, debiendo hacer
constar que, dado el caractar aclaratorio dezla-men-
cionada ldmina, su interpréiécién habrd de ég?;io mds
dnplia posible y sin limitacién de parte alguna.

tstos dibujos representan en sus figuras -
como a continuacidn se ra;hciona: ‘

fFigura 1.~ Vista an plqnta de un tablero de
Juego, en el que puede apreciarae la disposicion de -
los divarsus recuadros o atapaa a recorrer pnr la fi-
cha de cada jugador, aegun 1a puntuacién del dado y =
cuyos recuadros, como podamos var, conducan el inte-
rior de cada una de las porterias del tablero, delan
te de las cuales se situan las aberturas o ventanl-
les a través de los cualses se deja ver el nombre del
equipo que juega en cada campo, :

Figura 2.- Vista en planta de le péffe infs
rior del tablero de Juego, en el que se ubican los -
discos portadores de los nombrea de todos los equipos

de primera y segunda divisidn, con el fin degppdgr es

~ tablecer los encuentros reales; a fin de quéfél re=—-—

sultado del juego sirva para. el posterior rellenado -
de lae quinialaa. _ | _

Las distintas partes y elementos §665comp0-
nen las figuras arriba referenciadas los seﬂalaremos,
para su me jor y mds ripida localizacion en los dibu=

jos, con las siguientes acotaciones numaricag;5
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Con =1=- designamos'el tablero de juago, siahd”
do =2~ los distintos recuadros o etapas a tecorrer por
las fichas, mientras que coné-S- damos numero;g lag —-
ventanas o abertﬁras, que'ﬁéjan ver el nombre del equi
po que juega en cada campo, H{ 

Los discos portadores de todos los“nombres
de los aquipos de primera y aegunda dlvision, 1os se-
fialamos con «=4§~, estando situados de forma que emergen
ligeraments por uno de los lados del tablero de Juego
-1- a fin de que puedan manipularse para colocar los -~
nombrea de los equipos deseados, ' .

£l juego en cueltién de deaatrolla contando
o avanzando tantos recuadroa como numero salg;sn el -
dado, de forma que si en el avance de llega';ﬁlq por-
teria o Gltimo recuadro, y todavia se preci§é pontar
mas, habrd de hacerse hacia atrds, siendo véiido el -
tanto, cuando el ndmero de avances contadog,??érmina
en el interior de la porteria, siendo penaliéédo aquel
Jugador que obtenga dos seises seguidos, coniﬁn penal
ty, consistente en que, el jugador contrario, coloca
su ficha en al punto de penalty, gus se encuantra a -
tiro de uno de la puerta contraria, ' .

Una vez debidamente descritas todaﬁfy cada
uﬁa de las caracteristicas ééenciales del ju%éq perfec
cionado de saobremesa, objetq'dol presente md&;io de -
Utilidad, solo nos resta indicar la posibiliqéd de que
se fabrique en variedad de materiales, tamaﬁg§ y for-
mas, siendo susceptible de.acuaar todas aqueiiﬁs varia
ciones de detalle que la prictica aconse je, siempre y
cuando con ello no se altere la esencialidad de su ob-
jeto, puesta de relieve en la siguiente ‘

NOTA REIVINDICATORIA

EPEESSSSEESBESRSII =S
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Los puntos no cdhb§1dds ni practicados en

Espafia, que se presentan pgfé:su exclusiva féiVind;
cacién en este Modelo de Ufliided, son: N

12 .~ Juego perfeccionado de sobramesa, esen
cialmente caracterizado porqua, por debajo dal table-
ro de juego se ubican unos discos giratorios,proyis-—
tos de las denominaciones de los equipos, cuya§ deno-
minaciones se observan en la-.parte supsrior ag}'tabLg
ro de juego a través de ungafvantanas o qbeffﬁiés es-
tablecidas al efecto, siéndo_ﬁusceptiblea dé}ﬁanipu;g
cidn dichos discos por uno de los lados del iablero -
de juego, por los que sobresalen ligeramenté;kéirviqg
do todo ello para establecer: el nombre del éqﬁibo que
juega en cada campo, disponiéndose en la superficie -
de juego de unos recuadros o etapas a racorrar por las
fichas de cada jugador y cuyas etapas culminan en el
interior de cada porteria, de forma que al l;égar las
fichas al interior de una de ellas en wirtud del dado
complementario del juego se consigue un puntbé's;rvieg
do el resultado del juego para el ulterior r;ilano de
quiniselas. )

28 ,~ JUEGO PERFECC;DNADD DE SOBREMESA, de -
conformidad en un todo en lo-.esencial y fine;.@ndus—
triales a lo descrito en la precedente memori{_des-
criptive y graficamente representada en los_gdsuntos

planos para su mejor comprensién.

Esta memoria consta de CINCOD hojas éséri-
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