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La presente memoria tiene como finalidad la descripcida
de un juego de azar dotado de un elemento mévil accionado pox
electricidad estdtica para el que se solicita la concesién del
privilegio de Modelo de Utilidad bara su explotacién comercial
e industrial exclusiva. '

El presente juego tiene una;?uncién semejante a la de un
dado es decir, obtener un tanteoiouyo valor depende del azar
pero introduciendo mn este tipo de juegos el hecho de ser des-
plazado el elemento mévil o tanteador por electricidad estética,
con el fin de hacerlo mas atractivo y cumplir en mayor grado su |
funcidn recreativs,. | |

El juego se compoune de una caja cuya tapa superior es de
un material susceptible de cargarse de electricidad estética al
ser frotado, por ejemplo acetato, cuyo material es transparente
y permite observar el fondo de la caja en el que hay warcados
nimeros, letras o cualquier otié'dibujo convencional. En el in- ?
terior de la caja se aloja una pieza de material muy ligero y
susceptible también de ser cargado de electricidad de manera que
puede ser atraido por la placa superior cuando esta se carga al
frotarla con un trapo. B

El juego consiste en que oada jugador va frotando segin un
turno establecido la tapa superior cargdndose ésta de electrici-~ 2
dad de manera que atrae la pieza'interior, haciendo que ésta salju
te sobre el fondo hasta que, descargada de electricidad la placa {
superior, cae definitivamente dicha pieza sobre una de las indi-~ g
caciones del fondo de la caja, sefialando de esta manera el tan-—
teo obtenido. _

Con el fin de facilitar la mejor interpretacidn del iuavento,
en el dibujo adjunto complementario de la presente exposicidn se ?'

representa una forma de realizacién préctica que se incluye Uni-
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camente a titulo informativo y no limitativo del inveanto.

En el citado dibujo se representa'en perspectiva una por-
cién de una caja y elémento inférior realizadé de acuerdo con
el invento en una forma expllcativa de su funcionamiento.

Como se muestra en el 01tado dlbuao, la caJa estd consti~-
tuf{da por una placa superior (1), de materia transparente tal
como acetato, susceptible de cargarse con electricidad estética,
que cierra dlcha caja, la cual es de foruma plana y presenta en
su foundo (2) unas marcas, dlbujos, letras o} cualquler otra 1nd1—
cacidén de este tlpo que normalmente se emplean en estos jusgos
de azar,

En el interior de la caga asi formada existe una pieza en
forma de troumpo (3), de materia muy ligera y susceptible de ser
atraida por la carga de electrloidad estética de la placa supe-
rior (1). | ‘

Para cargar la placa supeiioi‘(l) se procede & frotar me~
diante un trozo de tela (4) én ia forma que se indica en el di-
bujo. Una vez que la'placa (i) seﬂéarga de electricidad por el
procedimiento citado, la pieza (3) es atraida por la placa (1)
originando en ella saltos y desplazamlentos bruscos y caidas al
fondo y vueltas a ser atraida hasta que la placa (1) disminuye
su carga estatlca a un valor en que no puede ya atraer la citadé :
pleza (3) que queda definltlvamente gituada encima de uns de lés 'J
marcas del fondo (2) sefializando de'esta forma el tanteo obtenldo.'

Descrita suf101entemente la naturaleza del 1nvento, aol como ?]
un e jemplo de reallzaclén practioa del mismo, solamente cabe aila- f
dir que en el conaunto y partes descrltas es pos1ble 1ntroduc1r i
modificaciones, camblos de materia, forma y d1spos101on de todos
sus elementos siempre que tales alterac1ones no supongan Varlacior,;

sustancial en el invento.
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REIVINDIGCACIONES

12),~-"JUEGO DE AZAR ELECTROBSTATICO" que se caracteriza por
estar counstitufdo pér una caja plana, cerrada por su parte supe-
rior mediante una placa de materia transparente y susceptible de

cargarse de electricidad estdtica wediante frotamiento, cuya ca-

ja tiene en la cara interior de su fondo varias indicaciones, le~'

tras, ndmeros o dibujos, visibles a través de la placa superior
transparente, que representan cada una un valor determinado para
la prictica del juego, cuya caja aloja en su interior una pieza

de materia muy ligera y susceptible de ser atraida por la carga

de electricidad que se produce en la placa, ‘de manera que frotan—;.

do ésta coun un tejido adecuado, la carga eléctrica producida da

lugar a una serie de movimientos bruscos en la pieza interior,

hasta que reducida,’la carga estética cae definitivamente sobre
una de las indicaciones del fondo, sefializando asi el tanteo ob-
tenido. . | - ‘ | |

28),-"JUEGO DE AZAR ELECTROESTATICOY segfin la reivindica-
cidn 1, que se caracteriza porqﬁeélé pieza mévil interior, bre—
senta forma de pequefio trompo, cuya parte puntlaguda sirve como
seflalizador del tanteo obtenldo. '

38),-"JUEGO DE AZAR ELECTROESTATiGO“

La presente memoria desoriptiva consta de cuatro hojas fo-
liadas y mecanografiadas por una sola cara,,co qniendo un total

'preqbntes.

de ochenta y cuatro lineas, idcidfdas 17’
; a8 5
Madrid, 27& Septiembre de 1.971.-
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