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a favor de D. FEDERICO RAHOLA D’ESPONA, de nacionalidad
espafiola, residente en Barcelona, calle Bori y Fontesté,

18, por »JUEGO DIDACTICO».

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego
didédctico, cuyo empleo facilita en gran manera la en-
seflanza de los principios badsicos y conceptos mentales
de los procesos matemdticos.

El juego en cuestién comprende una serie de blo-
ques en la que existe una pluralidad de conjuntos de
cuatro clases, constituidas respectivamente por peque-
fios cubos, tiras del mismo espesor y anchura que los

indicados cubos y de una longitud que corresponde a

un exacto nimero de veces el espesor de aquéllos, pla-




10.

15.

20.

25.
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nes pueden consistir en ranuras superficiales, lineas

cas cuadradas del mismo espesor que los pequefios cubos

y con su longitud y anchura iguales, cada una de ellas,

a la longitud de las tiras, y grandes cubos de espesor,
longitud y anchura iguales cada una de ellas a la longi-
tud de las tirds. Preferentemente, las tres clases Ulti-
mamente mencionadas de bloques (o sea las tiras, placas
y grandes cubos), tienen todas sus caras mayores que las
de los pequefios cubos indicados al pringipio subdividi-
das mediaﬁte oportunas divisiones en un nidmero exacto de
cuadrados completos, igual cada une de ellos en tamafio a

las caras de los pequefios cubos, Las mencionadas divisio-~

pintadas o similar.

Debe destacarse que los tamafios relativos, vy,

més especificamente, los relativos volimenes, de las
cuatro clases de bloques de una misma serie, se rela-
ciondn entre si de acuerdo con una progresién geométri-
ca. Los pequefios cubos representan la potencia cero o
indice de un nimero, mientras que las tiras, placas
cuadradas y cubos grandes representan la primera, se-
gunda y tercera potencias o_indices de dicho numero,
siendo éste la razén de la longitud de las tiras con
relacién al espesor de los cubos pequefios. Las poten-
cias mids elevadas del propio nimero pueden ser repre-
sentadas acoplando entre si una cantidad apropiada de
cubos grandes. Estas series de bloques son particular-

mente Utiles para la enseflanza prdctica de procesos ma-

temdticos, tales como adicién, sustraccién, multiplica-




cién y divisién de nimeros, asi como la enseflanza de
otros procesos andlogos, los cuales pueden ser demos-
trados mediante el acoplamiento de los bloques en di-
ferentes disposiciones, resultando fadcilmente percep-
5. tibles las cantidades de cubos unitarios representadas
por aquéllas.
Resulta conveniente disponer, con relacién a
una serie de bloques del tipo resefiado, un tablero o
similar sobre el que los referidos bloques pueden
10. quedar acoplados en distintas disposiciones, presen-
tando el referido tablero oportunos trazos que 1o sub-
dividen en columnas y en hileras transversales por in-
terseccién de los mismos formando cuadrados iguales,
cada uno de los cuales tiene aproximadamente las mis-
15. mas dimensiones que las caras de los cubos grandes.
Pueden preverse cuatro columnas destinadas respecti-
vameAte a cada una de las cuatro clases de bloques de
una serie.
Completa el Juego una pluralidad de dados de
20. dos tipos: unos de tipo convencional, para controlar
tiradas (por ejemplo, con pequefios puntos circulares
destacados, en numero de 1 & 6, en sus caras), y otros
adaptados en la numeracién de sus caras a las distintas
bases del juego. La utilizacién de estos dados en rela-
25. cién con los bloques que componen aquél, aporta un in-
terés competitivo a los ejercicios a realizar con el

mismo, a la par que se obliga al nifig, sin esfuerzo, a

efectuar combinaciones de distinta y gradual comple jidad.
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Para mejor comprensién de la presente memoria
descriptiva se acompafian unos dibujos en los que, es-
queméticamente y tan sélo a titulo de ejemplo, se repre-
sentan unos casos pricticos de realizacién del juego ob-
5. jeto de la invencién, en los que para finés exclusivamen-
te ilustrativos y no limitativos, se han escogido deter-
minadas razones de tamafio de bloques. Asi, la figura 1

es una vista en perspectiva que muestra cada uno de los

diferentes bloques de un conjunto o serie de base dos;
10. la figura 2 es una vista en planta superior de un table-
ro apto para ser usado con bloques como los de la figura
1l; la figura 3 es una vista similar a la de la figura 1,
pero correspondiente a los bloques empleados en una serie
de base 3; y las figuras 4 y 5 son vistas en perspectiva
15, de los dados que forman parte del juego.
Con referencia en primer lugar a la figura 1,
se répresenta en ella un cubo pequefio 1, el cual se
utiliza como cubo de unidad bédsica, de longitud, espe-
sor y altura unitarias. La referencia 2 corresponde a
R0. un bloque alargado, en forma de tira, que corresponde a
dos veces la longitud del cubo 1 y tiene las mismas al-
tura y anchura que éste. El tercer blbque que se repre-
senta tiene forma aplanada o de placa y se designa con
la referencia 3, presentando el mismo igual altura que
25, el cubo 1, pero equivaliendo sus longitud y anchura a
dos veces las del cubo pequefio 1. Un cubo de mayor ta-
mafio se designa por 4, presentando el mismo su longitud,

altura y anchura iguales todas ellas a dos veces las di-
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mensiones correspondientes del cubo menor 1. Se obser-
va, por tanto, que los bloques 1, 2, 3 y 4 representan
volumenes que se relacionan entre si segin la progresién
geométrica 1, 2, 4 y 8. A fin de representar los volime-
5. nes respectivos, las caras de los bloques 1, 2, 3 vy 4
mayores que las caras correspondientes del bloque 1, se
subdividen en zonas coincidentes en forma y dimensiones

con las caras del bloque 1 mediante lineas de separacién

5, las cuales pueden estar formadas por ranuras poco pro-
10. fundas, lineas pintadas o similar. En la préctica, un
nimero suficiente de cada uno de los bloquesl a 4 podrd
ser ofrecido en una‘serie completa de bloques para per-
mitir la ejecucién de procesos matemdticos simples, ta-
. les como adicién, sustraccién, multiplicacién y divisién,
15. asi como otros procesos andlogos, con la extensidén nece-
saria para ser impartidos o demostrados con ayuda de los
bloqdes descritos. Una serie de tales bloques deberd com-
prender convenientemente un nimero determinado de grandes
cubos 4, y, por cada uno de éstos, un nimero correspon-
20. diente de cada uno de los bloques de menores dimensiones,
l, 2 y 3, para alcanzar el volumen de un cubo grande,

Una serie de bloques incorporando los que se
representan en la figura 1 puede ser empleada indepen-
dientemente o0 sobre un tablero que facilite la construc-

25, cién de diferentes acoplamientos para la ensefianza de
procesos matemdticos. Como tablero se utilizaréd prefe-~

rentemente el que esquemdticamente se representa en la

figura 2, el cual comprende una base plana 6, rodeada




preferentemente por un marcb 7 ligeramente saliente,

halldndose la superficie de la base 6 subdividida por

mediosde lineas verticales y horizontales 8 y 9, que,

al igual que las iineas marcadas en los bloques, pueden
5. estar formadas por ragnuras poco profundas, lineas pin-

tadas o similar. Tal como se representa en la figura

2, la base 6 se subdivide en cuatro columnas adecuadas

respectivamente para los cuatro tamafios de bloques e

identificadas por oportunos signos dispuestos en la
10. parte superior, tal como se.indica con la referencia

10, o en el interior de la cuadricula formada, como

se indica con la referencia 1ll. Estos signos podrén

ser cualesquiera inteligibles (como, por ejemplo,

wn para »bloques unitarios» (1), »L» para »bloques
15, largos» (2), »P» para »bloques planos» (3) y »G» para

»bloques grandes” (4). Podrén disponerse tantas hile-
ras por columna como se desee, representdndose solamen-
te cuatro en la figura 2, a titulo meramente de ejemplo.
En la figura 3 se representan las proporciones
20, relativas de los bloques en una serie distinta de la an-
terior, basada en la razén 3. En este caso, el bloque
unitario 12 corresponde al bloque 1 de la serie ante-
rior, y los bloques alargado, plano y en forma de cubo
de mayores dimensiones, se indican con las referencias
25, 13, 14 y 15, respectivamente, presentando estos Gltimos
sus longitud, longitud y anchura, y longitud, anchura y
altura, iguales a tres veces las corfespondientes di-

mensiones del cubo pequefio 12, y, en el caso,de los
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bloques 13 y 14, las restantes dimensién o dimensiones

serdn iguales a las del cubo pequefio. Otras series de
bloques podrédn preverse con relacién a otras razones.
Asi, por ejemplo, podrén disponerse nueve series dife-
rentes de bloques o un nimero més pequefio de series,
en la razén de dos a diez inclusive, y, asimismo, podré
disponerse --si se desea-- de otras series de razones
mayores de diez. En cada caso, si »r» representa la
razén, las dimensiones de los diferentes bloques que-
dardn representadas por las siguientes dimensiones:
1xlxl; 1lxlxr; lxrxr; y rxrxr. Preferentemente, se pro-
veerd un tablero aparte para cada serie, de acuerdo
con las dimensiones del bloque mayor de la serie.

El juego descrito es particularmente Gtil para
la ensefianza de alumnos, con el fin de impartiles de
manera fécil y rédpida, a pesar de su poco cultivada in-
teligencia, el conocimiento y comprensién de los proce-
sos matemiticos. El mismo juego puede ademis ser emplea-
do en relacién con otros métodos de ensefianza y no sélo
para impartir conocimientos y comprensiones elementa-
les, s8ino para estudios de mayor dificultad e importan-
cia. |

Dentro del juego descrito, y con el fin de
proporcionar un interés competitivo a los ejercicios
desarrollados con los blbques especificados, se prevé
el disponer de una pluralidad de dados, 16 y 17, en

nimero indeterminado, con el fin de obligar al nifio a

iniciarse en la combinacién de los elementos, abriendo
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15,

20,

de esta manera una nueva gama de posibilidades didédc-
ticas a la utilizacién del juego, a la par que se au-
menta su amenidad, Los dados 16 son de tipo convencio-
nal, para determinacién y control de tiradas, mientras
que los 17 se hallan adaptados a cada una de las series
del juego. Asi, por ejemplo, para una serie de base tres,
las caras del dado 17 ostentardn las cifras 0-0-1-1-2-2,
para una de base cuatro, las cifras 0-1-1-2-2-3, para
una de base cinco, las cifras 0-1-1-2-3-4, etc., siendo
indiferente ei nimero de dados para cada serie o juego.
Serédn independientes del objeto de la invencién
los materiales, formas y dimensiones, tanto absolutas
como relativas, de los distintos elementos que integran
el juego descrito, aplicacién a que el mismo se destine,
mimero de series de que se componga y, en general, todo
cuanto no altere, cambie o modifique su esencialidad.

l‘.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:

1. Juego didéctico, que se caracteriza por
comprender una o mis series de bloques comprensivas
cada una de ellas de una pluralidad de estos Ultimos,

los cuales se dividen en cuatro clases, constituidas

respectivamente por pequefios cubos, tiras o bloques




alargados del mismo espesor y anchura que los peque-

fios cubos,y de una longitud que equivale a un exacto

nimero de veces el espesor de estos Ultimos, placas

cuadradas del mismo espesor que los pequeilos cubos y yﬂ?
5. de longitud y anchura iguales a la longitud de las I

tiras o bloques alargados, y grandes cubos de espesor,

longitud y anchura iguales a la longitud de las tiras.
2. Juego didédctico, seghin la reivindicacién
anterior, que se caracteriza por el hecho de que las E'
10. tiras, placas cuadradas y grandes cubos tienen todas :
sus caras que son mayores que las de los pequeilos cu-
bos, subdivididas mediante oportunas marcas en un ni-
mero exacto de cuadrados completos, de tamafio igual al

% de las caras de los pequefios cubos.

15. 3. Juego didédctico, segin las reivindicaciones
1l y 2, que se caracteriza por el hecho de que los blo-

queside las diferentes series corresponden a diferentes

razones entre la longitud de las tiras o bloques alarga-

dos y la misma dimensién de los otros bloques, por una
20. parte, y el espesor de los pequefios cubos por otra.

L. Juego diddctico, segin la reivindicacién 3,

que se caracteriza por comprender nueve series diferen-

tes de bloques 0 un nimero menor de Series, previament e

seleccionado, con respecto a razones del orden de 2 a
25, 10 inclusive.

5. Juego didéctico, segin las reivindicaciones

1l y 2, que se caracteriza por comprender en cooperacién

con cada serie de bloques un tablero sobre el cual pue-
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den éstos ser acoplados en diferente disposicién, pre-
sentando el tablero en cuestidén lineas que subdividen
su superficie en columnas e hileras transversales que
forman en su interseccién zonas de igual extensién, que
5. aproximadament e equivalen a las dimensiones de las caras

de los cubos grandes.

6. Juego didéctico, segln la reivindicacién 5,
que se caracteriza por el hecho de que los tableros

presentan cuatro columnas previstas respectivamente

10. para cada una de las cuatro clases de bloques de una

serie.

7. Juego didédctico, segin las reivindicaciones
1l a 6, que se caracteriza por el hecho de disponer de
una pluralidad de dados de tipo convencional y de otra
15, de dados adaptados en su numeracién a la base de cada
serie, con el fin de impartir al niffo una préctica
combinatoria en la utilizacién del juego, ademds de
afladir un interés competitivo a los ejercicios rea-
lizados por medio de los bloques.
20. 8. Juego didéctico.
La presente memoria consta de diez hojas folia-
das, escritas por una sola cara.
Madrid, a

FEDERICO RAHOLA D’ESPONA

J. TORTRAS
p.a.
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Madrid, 24 septiembre 1771
FEDERICO RAHOLA D’ES:ONA
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