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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de Dotia Carmen COSTA ARTIGAS, de nacicnaligagd
espafiola, residente en Barcelona, Calle Freixa 42
] ’

por "JUEGO DE HABILIDAD",

MEXORIA DESCRIPTIVA

El presente modelc de utilidad tiene nor ob-

jeto un juego de los denominados de habilidad en que in-‘
“terviene un balén, con el cuval se logran efectos recrea-
--tivos notéblesfcon relaci&n a otros juegos conocidos.

En este sentido, el-juego de habilidad & que se
refiere esta invencidén se caracteriza eéenciglmente por
el hecho de conster de unas gafas que el usuario se colo-
ca y sujeta con ayude de un cefiidor qﬁe queda si@uado con~-

venientemente en su cabeza. A dichas gafas, en el puente

de la montura, estd unido un elemento 1lineal eldstico a
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cuyo extremo se halla sujeto un balén ligero, y también
dotado de elasticidad para lograr fdcil rebote, presen-
tando las gafas en sus aros, sendas rejillas protectoras
de los ojos. En la realizacién del juego, el jugador de-
be impulsar el valén eldstico con la frente y provocar
su rebote durante el ﬁayor tiempo posible, lo que con-
sigue en forma diverfida y sin peligro.

Los dibujos adjuntos muestran, esquemdticamen-
te y tan sélo a titulo de ejemplo no limitativo del al-
cance de la presente invencién, un caso prdctico de rea-
lizacidn de un juego de habilidad de las caracteristicas
indicadas,

En dichos dibujos, la figuras 1 ilustra en pers-
pectiva, los elementos del juego; y la figura 2 correspon-
de a otra vista en persnectiva en la que puede apreciar-
se como tiene efecto la prdctica del mismo.

L. Dicho juego comporta unas gafas -l- que compren-
den una montura cuya configuracién es anatdica de manera
que es adaptable perfectamente al usuario., Tal montura
estd proviste en los aros de sendas rejillas -2- y a es-
tos aros estd unido un cefiidor eldstico -3-. Al puente
de la montura se halla sujeto un elemento lineal eldsti-
co —-4-, tal como un corddn, tira o equivalente de un ma-
terial adecuad: y & cuyo extremo estd vinculado un baldn
-5- de naturaleza ligera y tanbién eldstica.

Yara realizar el juego, el jugador -i- se co-

loca las gafas -1l- que quedan sujetas por medio del ce-

fiidor -3-, como puede avreciarse en la figura 2, a conti-
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nuacidn de lo cual el jugador tiene que impulsar ¢l ba-
16n -5- con la frente, procurando que rebote. Las reji-
lleas -2- de la montura de las gufas protegen losojos del
Jugador de modo gque puede prolongar el rebote del baldén
eldstico -5- durante mucho rato en varias direcciones,
Serdn independientes del objeto de la inven-
cibén las formas, matefiales y dimensiones de los elemen-

tos del juego de habilidad descrito, asi como sus carac-

teristicas y detalles accesorios y, en general, todo cuan-

to no altere su esencialidad,

NOTA

Se reivindice cowo objete dei pressuts wode.o
de utflidad:

l. Juego de habilidad, caracterizado esencial-
mente por constar de unas gafas que comprenden una montu-
ra provista de un cefiidor forrado por una tira flexible,
cuya montupa presenta en los aros sendas rejillas protec-
toras de los ojos y lleva unido en el puente un elemento
lineal eldstico a cuyo extremo estd vinculado un balén
ligero y eldstico, de manera que el jugador puede impul-
sar el balén con la frente y provocar su rebote en varias
direcciones durante un tiempo prolongado.

2. Juego de habilidad.

Todo ello segun queda descrito y reivindicado




en la presente memorie descriptiva que consta de cuatro

hojas foliadaé escritas a mdquina por una sola cara,
Barcelona, 1 de septiembre de 1971
A ARTIGAS
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