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por veinte afios,

afavor de Don Tomas Rodriguez Liwdn

con domicilo en Madrid.~ Celle de Lagasca nl 66
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vor DISPOSITIVO EIECTRIOO PaRA JUGUETES DE CONTROL
ELECTRICO", “

El solicits nte;

de la que es inventor.
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La pstente que se solicity ge refiere & um dispo-

sitivo eléctrico adepteble a uns gran variedad de jue-
gos o cocbinacioneg, yue permite controlar con exacti-
tud las jugadas del contrario, wsnteniendo en secreto
los movipientos propios, dando de esta menera, el jue=
go un interés y una seguridad que de otrs forwa son
siempre relativos,

~ Otros juegos, de este género hacte ahora conoci-
dos, estan hechos & base de circuitos fijos que unen
determinsdos elementos del_juego, de manera que gl ca-
bo de determinado tiempo de utilizurlos, puede llegarse
hazte retener en le memoria la correspondencis de esos
elerentos, de meners que llegs s perderse cl interés
por ssberse de memoria los puntos de correspondencie
dertro Je lus combinaciones del juegoe

En le patente yue se solicita no puede ocurrir

ese cas0, porque siendo variables los circuitos que eg=-
tsblecen esa courresipcndencis, en cuda cuso en csdsg per=-
tide los jugedores, cuda uno en su Campo, puede prepa-—
rar log circuitos de sus elec.entos, segin gu propia vo-
luntad sin que el contrincunte pueda durce cuentas de
esa preparscidn y por lo tanto, podra o nd scertar en
el suyo com los puntos que correspinden s log prepara-
dos en el campu contrario, dando con ello lugar g ma-
yor dificultad de acierto constituyendo este hecho uns
circunstuncia que avalors el juego en interds y verie-
dad, y como la correspcndencia entre 1gg elewentos que
une cuzda cirecuito se puede variar en cudy c&so, la no-
vedad y el interes del juego DO S€ pierge nunca;

Los elementos prinmcipales del jueso som ypg fuen—
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te de enevgis clécirica, lu wuficiente pur. encender
uns pequefiy lémp:ra O activar unus pequefios electro-
icanes, ye sea pils seca o pequefa beterfs o siuplemen-
te un enchufe a la linea de corriente irdustrial, umo
de cuyus polos, estd unido 2 la léupara o al & los
electro-imenes. Y & continuascidn & los contactos que
pueden disponer los jugadores uniéndolos & su voluntad
a los distintos contuctus dispuestos en zmbos campos,
donde se interruwpe el circuito.

El otro polo de la fuente de corriente §e une por
su conductor flexible correspondiente & unu bunans mo-
vil gue cuds jugedor puede manejar a su albedrio.

En este conductor de la banana, se intercala un
contuacto de control, paru cezds jugador, contecto que
€1 cierra después que el contrario ha opersdo ha ope-
rado con su bunsna correspondiente, de manera que al
cerrar ece contzc.o es cuendo se ve si el circuito es-
t8 cerrsdo, perque el contrario acertd, en cuyo caso se
enciende la luz o se activun los electroiwsnes, segin
el caso O nd ocurre .€S0 en cuUYs Cuuo Gueda patente el
exrror del adversurio. A1l cumbiar el turno, como el dis-
positivo explicado es doble, ocurre lo propio para am-
bos edversarios con el orden cambiado.

Se comprende yue dotsndo & cadia uno de umbos can-
pos de un ntwero de contactos correspondientes, de Jos
que se conectan para formsr circuito, pour medio de los
contactos ccultos de cuta campo, wmeyor cera la difi-
cultad, que para coincidircon ellosy encontrard el ju-
gador el actusr, utilizando los contactos visibles pa~

ra introducir en ellos su clgvijs actuante, existien-
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do iuchas mas puiibilidudes de errsr que de acerter

ya que es nucho wayor el nluero de contucics visibles

fuers de los circuitos gue el de los contactos utiliza-

dos en le parte invigible, pars prepsrer el juego po-

. . . .
niendolos, por sus cubles correspondientes unidos &

los conductores que formen parte de lcs circuitose

De estz mznera segun los aciertos o lus errores

cuya cuma decide el juego,

de czde jugador, se le vy formando gu cuentas de puntcs,

Como ¢jemplo de ung de las wuchzs combinaciones

de juego &8 que este dispositivo puede aplicurse vawos

& presentsr unag aplicaciones

de élo

Uns de las aplicuciones puede ser un combate te-

[4 »
rrectre o meritimo.

Fara le eplicucidn del dispesitivo se utilizars

un tzblero gue puede iguszluwente utilizarse en ctras

aplicaciones.,

Pars su mes clora explicacidn y wés facil compren-

sion, se ha reprecsentudo el conjuntc en ls adjunts ho-

je tnica de pleno en le que

Lg fig. 1, es una vists del conjunto en plenta.

Le fige 2, un corte por planc vertical por la li-

nea 4 B de la figura 1y
‘Le fig. 3, un esquema de

¢ss verizbles.

las conexiones eléctri-

ELl conjunto es una csja rectengular de poca al-

tura dividida en dos regiones
trsl 3, en ls que se disponen
nes grafices de los elementos

gura estan representzdas, por

o cuaupos por la zona cen-

distintas repreéentacio-
de juego, que en la fi.

> "’ ~
aviacion, tangues, ame-
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trelladoras y pieszsas de srtilleris, bien en ovalos
transparentes pers poder observar si la luz interior
se enciende o nd, o bien por cualguier otro uedio que
dé aviso de los sciertos del que opers en CulGa MOLED-
to. En otros pueden dispenerse pequeflas figuras srti-
culedas, provistus de relasis que les produzcan deter-
winados moviuientos, como més edelunte se dird.

Los dog caupos que limiten lc zone neutrel, son
dos rectdngulos divididos cusdriculas, zrticulsdos

junto el borde de la zona mneutral, sobre el gue pueden

girar presentundo su csra superior sl jugusdor del cum=-

po opuesto y le inferior al gue juega en ese csmpo. En

cada cuadricula existe un enchufe unipolar 1 ¥y 2, que

a través de ls chapa se prolongs en un contacto disjues-

to en lg cuars inferior de la misma chaps.

De la luz interior o de los electroimunes 1 ocul-
tos bajo la zona neutrsl, sulen varios, conductores
9 ¥y 10 (quince o veinte) pars cada caupo, que termi-
nan respectivauente en los contactes de pinza 3 y 3!,
que puedcn situarse a voluntad de lcs jugedores, en
determinados contactos inferiores 1 y 2 de cadas campo,

quedando con ello marcados los puntos vulnmerables de

ceda campo. Esta preparacion la ejecute cada bando, le-

vantando su casmpo, cuyo revés, podrs él ver perfecta-
mente, quedando en absoluto iovisible para el contra-
rio., Ls preparscidn congiste sencilleumente en fijar
los 3 y 3' cada uno de los jugadores en las prolongs-
ciones de‘l y de 2 que desee cada uno de elloss Uns
vez efectuads este preperascidém y cerradss & su posi-

cidp normel las tupes cuasdriculadas, se invierte el

A Y e e
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tablero, pasando czds cusdriculado a colccarse delante
del jugador opuesto.

En este moemento puede ewpezar el juego. Uno de
los jugedores introduce su bansns movil 6 en uno de
los orificios enchufes 1; si acierts con el mismo en
que estd situado el contecto inferier 3, se estsblece
el contscto de la lampera (unida & un polo de la pils
B) por el conductor 9, enchufe 3-8, conductor 5, con
el contacto 11'; y si el otro jugador oprime entonces
el contacto de.control 11" por el copnductor 8 se llega=-
réd sl otro polo de la pilé B, y cerrzdo esi el circui-
to de la lémpara L éstu se enciende avisando que el
jugador que operéracerté. Si no scerté al colocar la
clavije 6, y la introdujo en cualquier orificio 1, no
ocupado por el contrario, no hubra circuito cerrado y
se snotsrd un fallo.

Lo mismo puede decirse si en vez de lémpara hubie-
se electroiugn; acertado el punto de contacto, al opri-

wir el cortrario su boton de control 11', se escits el

electroimén y la figura ejecutaré su moviwiento, yue-
dendo quieta en el caso contrario;
En uno u otro caso el acierto se anote como tan-
to positivo a favor del que operé, o como tanto negati-f
En el caso trutudo hasta shora de un combate te- ;
rrestre, los quince o veinte hilos de conexion de ca- |
de csmpo se distribuyen entre los elementos represen-
tados en le zons neutrall; pcr ejeuplo, esignando, &
los aviones uno, 2 locs tanques dos, & lus nidos de ame~

trulladoras tres y a las baeterias artilleras cuatro,
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cuyos_nﬁmeros serén los mismos yue lcs de los contace
tos 1, que seen utiles para lus sciertos del jugedor
que opera y por lo tsnto se comprende que siempre ha-
bra mas casillas y enchufes por lo tanto, cuyo toque
sea erroneo, gue los utiles para scertar.

El juego va montado sobre uns caja cuys perife-
rie esté aprovechade psra cajones en que se dispongan
las fichas utilizables psrs marcar en el tablero los
aciertos, registros de znotacicn de jugadas, etc.etc.

Una ves anctesda la jugada de un jugador, opera
el contrario en la misma forma y asi continuan alter-
nativemente, hasta que por los resultsdos obtenidos
fingliza la partidas. ‘

En cusnto a la aplicacidén del dispesitivo, por

ejenplo tumbién s un match de boxeo, el tipo es ¢l mis-

PR ———
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mo, peroc sustituyendo las siluestas de los Ovalos trunse-

parentes de la zona neutral, pur las figuras articula-
das de dos boxeadores y un &rbitro, ‘

Los boxezdores, tienen por ejemplo articulado un
bruzo, que por medio de un relé, puede moverse propi-
nendo &l adverssrio un golpe que puede acusarse osten=-
tossmente, montsndo a los mufiecos les cabezas por me-
dio de un wuelle o resorte de scero, con lo yue la ca-
beza oscila sl recibir el golpe.

Otra figurs coupleta en este csso el dispositivo
que puede por ejemplo ser la de un grbitro que por mo-
vimientos de uns o de les dos manos, califique el,gol-
pe acusado, cowputandolo como bueno, K.0. o descalifi-
cado, y es claro que sl preparar cads jugador su cam:-

poe puede definir lus cortactos & ellos correspondien=-

o AT R
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tes, 8l establecer mus conexionss de preparacidne

Lu narcha cel juesc en Casa uno de ectcs casos
se couprende perfectumente, ¥ tunto ellu couy £u re-
gleuenteciln son ageras u le descripeibn que requiere
une colicitud de psatente,

N O T 4

Se reivindicun couc propiss y nuevos, pera Gue sean
objets de une patente dc invenciln en Espafia, por veinte
gfice los puntos ciguientes:

lo- Digyeeitivo eléctrics peor. jupuetes de contrel
eléctrico, curacterizuds, pur le disposicidn de circui-
tus eléctricos mﬁltiples que pueden verisrse, em lu pre-

prracicn de cuda purtida « volunted de log jugadores ¥

[N

¢ moners siglade y cecrets cuda jugedor con relacidn
al contxario;

2.- Digpocitive elécirice psis jusuetes de control
eléctrico, segin la reivindicscion 1, caracterizado por=-
que de unz fuente de curriente eléctrice, pila, bate~
ria, etc, y pasundo por seflal luuirvosa, electrciaunes,
etc. parten para cuda campo de juego varics conducto-
res gue el respeciivo jugeucr prepars €0 U Canpe pro=
pio, cstableciendo las conexiones gue desee con un cier-
to nlwero de contacius elegidos & su cwpricho entre un
pran nt.erc de ellos, dc undo asil preparado su Caupo
propio pars que sobre él vpere el jugscdor contrario a
&1, |

Je= Digpusitivo cléctrico para juegc: de control
eléctrico, segur les reivindicaciones 1 y 2, caracte-
rizadc purque cuds jugador opers por medio de un contac-

to eléctrico, sobre ¢l caupo preperudo por su adversa-

V.
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rio opn Forzu gue si scicrta con los contactos prepara-
doe dc eptemano clerra circuito de uns seflal y esta s¢

produce, ¥ ro g6 produce 21 yerrs el contacto elegido.

4,- Dispuseitivo eléctrivo pars juguetes de control
eldctrico, segin ls. re¢ivirdicsciones 1, 2 y 3, cuaruc-
terizato pergue en lug circuitos de cada campo se inter-
cela otrc interruptor, gque iupide gue se produzca la
sefial de acierto ¢ erro¥, haita yue verificuda cuda ju-
gada; por un jugadvr, ls controle ¢l otro jugedar, ce-
rrundo su yulssGor de control, gue producird le seflal
o nd segin ls jugads hays sido acertuda o no lo haye
sido. _

.- Dispusitivo eléctrico pera juegos de control
eléctrico, segin las reivindicuciones 1, 2, 3 y 4, ca-
curacterizado poryue las sefiales pueden ser luuirosas
¢ por moviwientos detcrmirados, prcducidas por légpa-

ras clecirices o electroiwznes, rebis, etc, segun los

6.~ DISPCSITIVC ELECTRICG raRe JUGUETES DL CONTRCL
ELECTRI GO,

Todo conforme se describe en 1l zemorie que znte-
cede se representu como ejeuplo de cjecucidn em el ple-
no unido a ella y se rcivindics en su Notas

Esta fiesoria constu de nueve hojes foliadus y es-
crites & méquizs por una sols cera y ung hoje de plano,

sigdrid, 24 de ILrero de 1946
Towfs Rodriguez Limdm
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