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Nuevo juego;de aiedrcz provistio de un

todos del mismo cclor'é'tonaiiﬁa ¥y en el que lag

plesss 200 re cfnguJ o cu&cxamus aproximad
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presentando dichas piezas por un lado el nombi

y/b s1mbolo de la plezavy por el otro Lauo el nop

bre y mov1m1en10 qe 1 iezu, o bien el nombre, sim

boto y movimiento eﬁ@uh solo lado.

5 - H ajedrez e ha jugado haste ahora con

(%]
L]

- plezas es culplda 'de variacbles COmpJCJJQdu ¥ belie

——

za y en un tablero encasillddo de 8 x O cuadrados,

en el que los cuedrados.é casillas altexr son de

diferentes colere s.} Lag cltada piezes es sculpidas
10. ofrecen un modo de dlstraer al jugador, particular

nente a los prlnclplantes, debido a su tamano ¥y ai

" sefio, son 1réglles y requieren wn lastrade. El use
del tablero comun de ajedrea tiende & canser los
. ojos del augador y a confundlr la rela01én enl,rn

15,  las pezas y sus. mov1mientos mLentras que la mira-

. da dehbe ser gulada porwlas plezas y no por el table

Es un obgeto de dsia invenclon proporcig
nar un nuevo juego de aaedrez ‘que 51mp1111ca la en-

20. senanaa del miJmo para,prin01plantca.

Otro obaeto de 1a 1nvenonon es proporcio

nar un nuevo Juego d" jedru que puede ser econd-

del que 1nclu°o los jugadores

e

- micemente producido}

148 adelantadosfpueden‘beneflclarse de su uso.

25, ' Estos y- obros objetos de le invencibn re

sultarén evidentes mediante 1a siguiente doscr;pclén

detallada.

El auego d' aaeorez de la invencitn eoatd

constlbuido por un tablero gotado de ocho hileras

30, .de ocho oa81llas, todas*el¢as de color uni rorne, y -
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poij@mqs'da ajedrez en~;0ﬁma"de'cuﬁ dradoy O IOLL o

los aprux1madamenue el tamano de las caaillas del ta

blero, incluyendo tales.piezaS;una:Lndlcacidn de la

'pxc&a por un lado y el movzmiento de la misma por el -
5 otro lado. Las indlcaclon;s pued ser el simbolo y/o
el nombre de la pLewa.v En una version prefe ica, las
piezas pueden marcarse en sus laaos 0 bordes ¢on el nom
bre y/o seiial sig nlilcadora; tal como la primera letra
'del nonbre de la pieza, es declr "p" por pedn. Por ocow

10, siguiente, las piezas quedan oompletamente ldentiiicadas .

por el nombre, movimiento, simbolo y abreviztura de las

misnas.

 Las piezas de’la:invencitén tienen muchas ven

: tajas. Debido & su”forma;'tieﬁen un bajo centro de gra-

15, vedad y ﬁo hen de éer 1astradas, ocuvan mucho menos esé

- PdClO de almacenamiabo. y son menos susceptibles dc rotu
ra - durante su man_pulacldn. Las plezas pueden construir
. se de cua iqulc% material’ adecvado, tal como plastico,aly

minio, acero, pleara, materlal cerém:oo, ete. Tales pig

20. zas pueden haoersc bamblén de oaramnio envuelto, de mang

ra gque un jugador 1nfant11”pusda saborear 100 “Trutos de

la victoria" con las plezas'capturauev, que podrén ser

sustltuidas a bajo«costo. Las propias piezas pueden ser

marcadas, pero’ en una versién mas econdénica, lievarun lags.

25, . 1ndlca01onea soiamente sobre la envolbura del cara meJo,

Otra ventaga de-éstas piegzas con3¢ ste en qug

la falta de formas varlabl";para las distintas implcde

que el Jhgaaor se dlstralga por el agpecto estético de

las mismas y revela la pr90131on de los conceptos mentg

ot

30,  les quenhacen del aaedrezge gran Juego que es. ElL ju-

o T
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20,

30-
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gadoz puedo ver meaor lasg 1ntorrc*uclonp~ de lag pi

zas y podrs meaorar su conoentraclén mentel y estra-

,tegla basindose en loiq *de;hecho vé. DLste sistema

no sustituye al sistemai"QnVencional, sino gque proépo

ciona una gran 351milaeiénide los conceptos nejor gue

el actual sistema ﬁo'graduado._
Llas 1ndlcaclones dlspue tas en la plea” pug

.den consistir en ol simbolo comﬁn de elia y el nombre

escrito de la misma aparece en ambos lados para iaclw

litar el aspecto rever31b1e del Juego. Preferiblemen

" te, la plCéd presentaré el simboJo comun y el nombre

& un lado de ella, y en el otro lado quefiucluye.los

movimientos de la misma tamblén su nonbre., Estas ¢l

“timas piezasg son extremadamente atiles para prineipigr
tes, puesto que éstos pueden ver Ge una OJeadu cuales
son las diversas plezas y como se mueven, eyudando g
planear la estrategla y otroq fand aspectos del Jjue.-
&0 sin tener que recordar constaptomente el tipo de
movimiento de cada pleza..-Natur*Lmente, el nomhre de

la plcza puede. eserlblrse en el Ldloma normalmente ues

do en el pals donoe se Wendan iOJ Juegos, hac1endo urit

versalmente préctlco_ 1 sistema.

EL téblefé ede congtruirse de cualqumer
materlal deseado, tal como maderd, pléstico, metal,

llenzo, ete. Puede hacerse como una bolsa 3z yopa

con les ca31Jlas 1mpresas en elia para formar un Jue

go de ajedrez portétll y"compacto. ul se condtruJe

de metal, pueden dlsponerse pequelios imanes sn las

plezas para retenerlas n po sicién n el tablero,

Ademds, el tablero y ]as”plevag pueden. hecerse e un
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5.

10.

20,

naterial “Velero", dexnodo que aqaaiiua }&Cdan ggQh-

tarse pre Lon&ndola¢ aobre el tabL SaP Asimismog losg

on las fiches de pdker; 'ara ;ac:;ld&d de epilemiento
y almwo@namlento. Iﬁualmente, les indigaciones de las
piezasy puaden estur en. rellevc pera jugadores cliegod.

Lo principal meaora de la inverncién en el

tablere ey el uso de unvsolq:coio“ pare. todas les o&

£ R A . '
gillas, 1o cual evita el¢cansancio de la vista y re-

vele més detalles de lgs

relaciones entre lag piezas

El tablero comin usado.hasta ahora ha emplcaao COLO—

W
{

Tes aiternos en las 0331‘1as. Para ayndar a quienes -

tengzan dlilcultad en adaptarse gl nuevo tablero, pu&

de disponerse en ias oasillas alternass una “BY indica

dora de blanco y una "Nﬂfindicad ora de noglé'"6 algin

olro equlvalente. EL tablero puede incluir también
uno comin en el reverso, de manezo que -aquél que no
desec cambiar su sxstema~pueaa usar tal tahlero.._ﬂg
to permite el uso de 1as piezaa y teblero reversibles
en variao combinaclones para facilitar el domlnlo ac' 

los conccpwos.

Un aspecto dischCIOﬂdl de leg invencién
consiste en marcar las 035111as del tyblero con nume
ros de 1 a 64, de manera que cada ung de ellas tenga
un ntmero rijo pera haced més téciles lag repeticlo~

nes de jugades que com 16s complicados nétodos actual

meuue en wso.
Preferiblemente; la cesilla de la esquine
inferion izquierda se maroara con el 1, anCJédeJu

POr columnas en el sentido ascendente del tablevo,




se el slstema-de’cooraenadas, en el gue las hileras 1+n§

Ui

cha y de abajo a arrlba y? ada ca31lla se dc&lgnu Luego

por un COﬁjunto de coordenadas, talea como Tyd.

Con rezeren01d ahora g los dibujos:

Las figuras 1 y#1§ son vistas en plonta de am - |

bos lados de una pieza .de'peén de la invencién.

10, Las figuras 2 y 2a sbn vista° en planta de an

bos lados de una pieza ue caballo de 1a 1nveno4én.

La tigura 3 es una v1sta en plania de otra pies

- za de cabailo de la- 1nvencién.

Ias figures 3 y 3a, 4 y 4a, 5 y Sa y 6y oa,
15, son v1stau en planta de- amoos lados de un rey, reins, el
fil y torre, respcctlvamente, de la invencidn: y

. : La figurs / ilustra un tanlero do Ja invencioén,

en el que se usa el sistema de numeracidén por coordenadas.
"En la ilgura 1, 1a pieza de pcén presenta la
20, forua de un cuadrado y puede tener un espesor de 3,18 a
, 70 mm 6 més prelerlblemente b 35 mm aprozlmanamenfe,
de manera que gsesg, Suflclentemente féacil de coger para mg
veria. E£n la parte superibf;1'de la pieza, se imprime el

nombre 2 de la misma y serindica su movimlento 3 con la

N
O

linea dis onuinua que senala ‘el primer movimiento dis sCre
cional Ge dos casillas del peén, Avnqgue la pieza llustra P
do, mu@st;u sobre ella el nﬁmero de c&alllas pars el movi

‘miento de la misma, ésto puede 0th1r3 Ie X en lag ca

v

Si 11as indica captura de una§1Caa por el pedn y la fle~

30, cha” 1n01ca la dl%e0016n de mOV1m1ent0« A ceds lado de
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10,

20,

30,

‘81endo usado por Jugador

A . .. .
o o0 : 0
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la pieza estén las letra

Jar pieze. Para un peén efusaula letras "p", aun-

que pueue emplearse cualquler otro simbolc.

En lag ilguras" pieza ilustrada es

¢1 csballo, gue tiene un'movimiento bagtante compli-

cado, dlficll de captar por los prﬂnovpianu B

En la ilgura 2a rel simbolio 5 del caballo se

coloca en su centro, siendo eata la cara, oue estaria

hacia arriba en el casouén'que estuviegen usando el

juego jugeadorss experlmentados, pues este es el lado
més decorativo. _?muestra la cara que esgta
ria hacia arriba en eL caso de que el juego estuv1eoe
‘1nehpertos. En cualquler

momento, las piezas pueden volverse pare el dﬂdJiSlS

de su posicién. En ésteblado, el nombre 6 de la pig
za aparece junto al borde y eL movimiento ' del caba.
llo se coloca en el centro.-_En la figura 2 el movi-.
miento del caballo se_iﬁ@icaﬁéomo de dos casillas en-

una direccién y una casilla en direccién normal a la

Las figuras?3gy 38, 4 y 4a, 5y 52y 6y 6a
ilustran ver31ones preferldas de éstas plezas con el
simbolo y nonbre de ellas e un lado Yy el nombre y mo

vimiento en el otro lado

En la flgura

7jse ilustra una versién prg

erida del tablovo, en. ia.que éste. se divice en 8 hi
leras de 8 casilles ada una, siendo de color unifor
me QJChO t@blero para evitar las diagonales Gesvian-
tes del tablero Olenario.~qLa hilera 1zqu¢erdg,esté

nuwnerade de 1 a 8 de abajo a arriva y el resho del .
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10,

15

25.>

30,

menera. Sin umbaréo, él4table o wnuede numerarse tam
bién de neners que la. hilera inferior se nurore de
1Tadyla hllera izquierda tembién de 1 a Y, Cada
ca31lla puede 1de tLilcarse enton ¢8 POY un conjun-~
to de coordsnadas, tales como 2,1 0 3,8, etc.

Pueden eiectuarsevvarlas modificaciones Qe
la invencidén sin apartarse del espiritu ¢ 4mbito de
la misme,: entenuléndose que 1& invencién s6lo ha de

limitarse tal como se deflne en las adjuntas re?v1g

dicaclicnes.

X A

Descrita suflcientemen ¢ la neturalezs dol
invento, asi como la manera de reajizarlo en la nrué
tlca, debe hacerse constar que las disposiciones &n-
terlornmlte 1ndlcadas son susceptthes dg modificacio
nes de detalle en cuanto no aiter n su principio tun~

damental' giendo lo que constltuye 1a esencis del re-

ferido invento y por 1
ligded por 20 aiios en Espana sobre; JUEGO DE AJEDIEZ 5
caracterizéndose por lo siéulentc’ “

1 o Juego de aaedrez, caractorlzado por—

gue com\renae, plezas revers¢ble en forma de cvadra
dos uniformes, prox1madamente ded tamano de las ca-
gillasgs del tablero 8 emplear, Yy cuye alture es sus-

tenclalmente menor que la anonura del cuadredo,. pre

sentando dichas plezas,rever51bles, en ung Cars ung

‘indicacidén guen uegtra un 51mbolo gréfico coilinfe la

pieza individual, y en la cara opuesta una indlcacion

que muestra el nombre yimovimienbo de lea pleza, y en

ue se sollclta Moae?o de Uti -
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,cada lade dos 1ndlcaC¢ones relatlvamer*e inveriidas

“en los adgunbos dlbugos..?iAx

orlentadas en direcciones opuestas, de modo gue una

1nd¢ca01dn estd al derecho 0. 1ndepend1nntemente de. 1

cara que esté ha01a drrlba.
2.~Juego de aaedrez, tal y como’ qveda “ustag

cialmente descrito en la presente Memorla e ilustraco

-Egta Nemorla consta de 9 no;as escritas &

4

mégquina por una sola cara.
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