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APARATO PARA JUGAR AL GOLF EN iNTERIOREs.
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E1l presente modelo de utilided estd rel
o _cionado con el juego de golf y especialmente con vn ‘
e | ‘aparato quo permlte practicar tal deporte. en interio-
. _res. : 3 : ‘
%J i Y& es conocida le dificultad que existe
1 \
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en Espaﬁa para practicer el golf debido a la falta de

instalaclones yea 1o caro de las instalaciones que

4existen, que hace que el golf‘sea un deporte de mino-
5e v, "~ . Con &l aparato objeto del’ presente modelo
| de utilidad ge reduce en parte dlchOS inconvenientes,

'ya que permite hacer del golf un deporte de salon con
lb cual puede ser\practicado con mayor facilldad por

» los posibles aflcionados a dlcho deporte. chho apara-

10. : to comprende diversos elementos que permiten el Jue"O
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de golf en interiores. Este con51ste fuhdamentalmente i
en la proyeccion de\una pelicuia que representa un can- i
PO reglamentario. Mientras la proyecci6n esté detenida
» mostrando una vieta del campo,’ se coloca sobre unsa 2l-
15, - fombra especlal la pelota, que es golpeada por el Ju-
| . gador apuntando hacia la pantalla. ' b
' En el momento en que la pelota sale.lan-

zada atraviesa el campo de accién de varias celulas
fd?beléctricas que ponen en marcha el proyector de maw

S RYY . .nera que se sigue en la pantalla la trayectorla teori~

_____ 4 ca de la misma. : : ‘
. Cuando la pelota ge estrélle con una red
colocada delante de la pantalla de proye0016n un cerc-
“bro electronico calcula su velocided y éngu]o, term1~
v B tieado que el ‘proyector siga en funcionamiento hasta
que en la imagen aparece el lugar donde teoricamente
~debiera hgber caido la pelota, en ewyo momento ‘se detie~
-f ne la proyeocion. El cerebro electronlco reallza un
;-

. npevo célculo para determinar sobre le 1magen flga el
30. A 2 ‘punto ‘exacto de caida de la pelota en forma de un punto
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luminbsd,'1o”cua1vpermite al Jugndof sit&aree mental-
mente en dicho punto parq orientar su nuevo tlro hacle.
él hoyo. B :; '
o : B Las ventaaas y detalles del presento o~
5e delo de utilidad se apreciaran con mayor claridad en
' la descripcién detallada que de un ejemplo de realizo~
cidn se hace con referencia al plamo adjuntc en el
- cual: | | _ :
' Le figura 1 muestra une vista esquemsti-
0. " ca del juego objeto de la invencidn y
‘ . Ia figura 2 un esquema en bloaue del eps-
rato que constituye. dicho juego. '
_ Con referencia a dlohas figures el apara
to para Jugar al golf en interiores obaeto de la inven- .
15, = R .cldn,comprende un:egulpo de proyececién 1, constituido
'iﬁ{por un'pfoyector 2 una pahtaila 3 protegida'pof'una red
4 una - serie de peliculas de campds Ge golf reglamento-
5 r;gf de. una de las cuales en la pantalla 3 se muesira
R 3 ¥ista; una serie de’ celulas fotoeleotric s I dig=-
ééikv' e puestas cubrlendo un plano paralelo y anterlor a ls red

~'w"f o 4 para que al ser atravesado por la pelota se ponga cnu

. fi 1f" marcha el proyector 2, ¥y medios sensores 6 acoplados
con la red 4 ae forma que al incidir ia. pelota gobre
la. red calculen su velocidad Y amgulo de incldencia Yy

-2,25,." *E;, por tanto la trayectoria de la peloia. ‘ . .
B Lo ”i Egtos medios sensores 6 permiten que‘el
REENY proyector Biga en funcionamlento hasta que’ aparece en

5 la pantalla 3 la imagen d%l 1ugar dondn debiera haber
_} oaldo 1a pelota, en cuyo momento se detiene la proyec—
30, o c}én fljandose en dicha pantalla 3, mediante los mediog
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QenSOres 6 un punto lumlnoso que inoica el 1ugur e"f
to de calda téOrlca de la pelotd, punto ave peru 1ite 1=

b

orientacidn del jugador para una posterior‘tirada hacia

Descrita suflclentemente la naturaleza del
invento, asi como la manera de realizar°e en le précti-
ca, debe hacerse constar que las’ dlanSlciones antchcv

mente 1ndlcadas son susceptlbles de modlficaclon s de

" detalle’ en cuanto ‘no alteren su princ1pio fundamcnial.'

. Slendo lo que constituye la eaencia del referido inven-

to y por lo ou”gse solicita MOdelo de Utilldad pov 20
'sobre: APARATO PARA. JUGAR AL GOLF BN IN-

TDRIORES, caracterlzandose por lo 51nuiente'

- Aparato p%ra jugar al golf en inte-

yeccién, conetltuido por un proyento una pantdila pro-
tegide por una red y una serie de P llculas de campos de
goYL, reglamentarios, una serie de celulas fotoeleotri—
cas dispuestas cubriendo un pleno paralelo y anterior
-a la red pa a que al ser atravesado por una’ pelota se

ponga en marcha el proyector, y medlos sensores acoplae-

ti

. dos con la ?ed:de forma que al incldlr la pelota sobre
‘  la red calculenrsu velocidad y éngnlo de incidencia y

fpor tanto lagﬁrayectoria de la pelota, permitiendo cque

i

el p oyector siga en funcionamlento hasta que. aparece
froyeenor.

';.~cidn fijandosé en la pantalla un punto luninoso: que

indica el: lugar exacto de caida. ae le pelots, punto que




Permlte 1la orientacién del Jugador para wna poqter:o*
tirada hacia el .hoyo.

i

28, - Aparato para jugsar al golf en inte-
riores, tal y como queda sustencmalmcdte degerito en

la presente memoria e ilustrado en el dibujo adjuato.

Esta memorie consta de 5 hojas escrits -
a méquina por una\sola caras.

|
i
: \
\ !
k {
. v % D “sv. m 2[
‘ ‘ |
‘ Iv
-/ GOMEZ ACEBO Y MODY
: ' : _ i1 - . @ Flessador F, Hornbadsz Ra \
E
‘ \
i
I
i
. 1
P ~ L
. | ?
\
AR Pk
t B AP
1} K




117 V3L 9

Rt S B T

L

oy

e

T e T

= T

3
1
1
3
1
2

i Dt

e !:; L‘ (,{ .
P b o
o | J

., A

L et et 08

FieG.1

5

e s e e v s G o A

L ﬁ\ \
LI N,
“ ' ’

(520

ESCal.A VARI/«BLC

/

10 ¥OY, @

e ettt lons Wi siesdiny

BRI AT NG X
er T AR N

SR RTINS AT,

IR A T

>

LTI AR T

T CVIIN FEAIN, A 3 e s o

VLTI 40 Y

o e R A TETRN

|4
]
i
n
)
i

A

YIRS

p—

CrTTY Ty

=

pen o
F

.3 b

i

\




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



