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MEMORIA DEbLRIPTIVA

. que 5€ aCOmpaﬂd 4 ls Solicitud de registro de Patrite

de Invencidn por "Aparato aplicable 4 Juegos de dostre—

za y de competicidn por lanzamic:ito

de pelotas de tenis U otros pro-scti-

les similares)

4 favor de Dén renatso Attanasio\y Don Hermann Pelj;érihiﬁ
Industriales, de nacionalidad italiana, con residenéia |
en Paris (Francia), 26 rue Bassano v 11b1s rue de: Jar—

danelles, respectivamente, com Prioridad de 1l1a 801'01tud
de Patente francesa depositada -en Paris el 15 de barzo :

de 1945.

Bl presente 1nvento tiene por objeto un ap““ato ;
aplloable & juegos de destreza y de oompetlcién p@r‘laﬂ4%
zamlento de. pelotas de'tenis U otros proyeétiles.

Bl aparato segun el invento,comprende en conﬁiha¥
cién con un cuadro de dimensiones apropiadas con 1 i~ |
mero conveniente de casillas correspondiendo & maroés
determinadas,un medio de seﬁaiamiento, simple, dohié'é
miltiple,comprendiendo una & varias bombillas dls'xusé

taS'respectivamente en cada casilla-determinada, v dven- |
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tualmente en puntos apropiados paracanunclar é1._tznteo,
situadas 4 distancia 6 no,halldndose las diferentus bom-
billas colocadas en un circuito comin 6- en circiitos

independientes los unos de 1os otros y accionados por

‘un interruptor solidario de un tabique mévil disruesto

4 la eﬁtrada 6 4 la salida,6 bien tanto 4 la entra@a co4
mo}é la sallda. de cada casilla,halléndose'las diiafen—
tes caslllas provistas de canales de eﬁacuaoién pura 1as
pelotas,cuyos conductos llevan interruptqres de ~onpro-
bacién verificando asi las indicaciones dadas po: 10S
primeros interruptores,con el fin de.causar asi ;;fpro—
duccién de una indicacidén luminosa & cualquier c:ztan—
cia deseada,bajo‘ei efecto del paso,de la pelota ﬁ;otro
proyectil,permitiendo asi la utilizacidn del jﬁevo?para
competiciones mﬁltiples,interesando en é1 por ejsﬂplo,
1a’cohcurrenoia. | |
' kn los dibujos adjuntos que representan eSQvuﬁéti;
camente 4 titulo de ejemplo Ventajoéo de realizazién
del'invento,una forma de ejecucilodn de unyﬁuadfo & ?aﬁle-
ro formando juego de destreza y de compepicién paré Ju-
Fig.l es una elevacidn esquemética de frente del téble-'
To; | .
Fig;E, 3y h sQn'cortes nhorizontales en pianta rospecti-

vamente segin 1I-II, III-II11 y IV-IV de »ig.1;
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Fig.E, 6.y 7 son secclones .verticales @ segin V-,

VI-VI y VII-VII respectivamente de Fig.l;

Fig.8 }es una vista por detrds .del tablero y & no ror
escala.

E1l juego debe tener lugar en una sala granae
dando la impresidén de un verdadero campo de tenlis con
su recinto;_Su red de costunbre en medio de ta pista,
sus paicos 4 tribunas para los espectadores y el :1116n
realzado para ei arbitro que-acﬁuaré de fiel—contraste.é

A A una distancia apropiada de por ejemplo,qwince

metros de la pista .. de envio & partida de las pelotas,

'y adosado 4 la pared del fondo,se halla emplazadb el

gran cuadro 4 tablero de recepcidn,es decir un tanlero
(1) (Fig.l) afectando la forma de una caja de prorundi-
dad conveniente. Iista caja llevard. en su superfi:le

veinte casillas (2) numeradas de 1 & 20,pero cuyos nitime-

- ros se hallardn distribuidos irregularmente de moera

que los numeros mas altos estén rodeados por 105 MAsS
bajos. Cada casllla serd acolchada con objeto de =imorti-
suar el choque de la pelota 6 proyectil 4 sy entruda en
Ta casilla v prevenir su rebote. | |
Qada casllla 1leVa'eh»su cara delantera;uﬁa cor- :

tina 0 telén formado por ejemplo,por una serie d¢ vari-

1las 6 alambres metdlicos 1 otro material (3) cau- uno

-articulado por su extremo superior & un soporte comin(l),
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cada varilla pudiehdo constituir en el punto de ¢ ar-
ticmlacidn,interruptor eléctfico para una resistenzia
(no representada) alimentada por un manantial elé:trico
aprbpiado,pfovocando el encendido de una bombille é-gru—;
po de bombillds. Sobre el teldn ¢ cortinilla mévil for-

mado por las varillas (3) se ha marcado Dor medio -8

pintura por ejemplo, el nlmero correspondiente & 1. ca-

silla rodeado de un circglo de tal manera que el .acen-
dido de una bombilla colocada en el fondo de la cosilla,
haréd resaltar eﬁ negro el ninero de 15 casilla y s su
circulo de rodeo; También se podran disponer bomi:ilas .
nequefias segun el trazado dei numero y de‘Su circiio de
encuadramiento y hacer ési iuminosos 6stos Organos gque
se destacardn sobre el fondo (entonces oscuro; de 1a ca-
silla.

kn la parte posterior del tablero se ha disnpiizsto
un'sistema de canales de_evacuacién (5) de la bols 4 pe-
lota,cuyos canales parten de cada casilla y convei:en TO€
dos en un gran conducto (6) qué lleva la bola & 1 noca
de salida (7) (¥Fig.8),situada en la base del tabloTo de.
un modo ostentativo con objeto de permitir 4 los gggado—é
res repartidos en la sala,d controlar la efectiviaazd del.
taﬁtolconseguido. |

En cada canal 6 conducto inaividual (5} esti .is-

puesto un interruptor de construccidn aoroplada so ain
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85» - indicado en (8)de 1la Fio;é;accionando una resiste: :ia
de cierre de un circuito de encendido de las.lémﬁrTés

v " colocadas ya sea dentro de las oasillaé 6 bien scire la

| cortinilla.obturadora de la misma. Cada casilla ;uhspi—

tuye con sus,relaés 6 resistencias,un conjunto ar:vible

G0 y podra ooupar cualquler lugar aentro del espacic iél
tableroc-meta,io cual permlte'cambiar en cualquier ins-
tante,el réparto de lqs nﬁmerqs del mismo,variancc de

. o este modo‘é voluntad del arbitro,la dificaltad de: jue-
: | 20. | |

95 - 'Una instalacion el Sctrica de construccidn coroclda
va en si,completa este tablerormeta v permitgno ggiamen—:
te la iluminacidén de cada casilla al instante de mur To—
cada, sino también'simulténea@ente la apariciodn cslénﬁ—
mero'alcanzado sobfe'un marcador luninoso adecuacaméhte

100 ‘ dlspuesto y que constltuye el totalisador del tan,,o.
hl arbitro que viglla el desarrolo de la parr'la,
) se sentard en en una silla realzada para ‘mejor dominar %
) ~ 1a bltua01on. | '
Bl maroador 1umiano,automético o no,se‘emplaniré'
f 105 en un sitio muy aparente de 1la sala,de modo & per:.uvir

a 1os GSpeutadores de rendirse cuenta aﬂcua¢qu1er instan-~
te, de la bltuaolon del partldo en curso.
11 fun01onamlento del juego segin el invento,:s co—

¢

ro sigue:
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Bl juego consiste esencialmente en tirar unz elot@

v alojarla en el tablero-meta (1) apuntando la casilla

del mayor tanteo,es gecir 20 en el presente caso. .- jueF
x0 se efectia sirviéndose de pelotas de tenls, bo.l&S u
otros proyectiles semejantes; v ouanﬁo dicha peloti‘ﬁn”'
tra en una casilla déspués de haber atravesado 1z :orti—

nilla de varillas é hilos (5),chocard contra la prr3d 4@

~fondo (9) (Fig.6) de 1la casilla,impidiendo la curw:tura

de dicha pared de fondo el rebote de la pelota. i.ui DE~
lota cae 4 la parte inferior de dicha casilla y entra 6o

\ . . o e 12
el conducto (%) que recorre y acciona el interrups i (5)

O

de la resistencia provocando asi el cierre cel circuilt
de encendido de la 6 de las bombillas ilumirando o:zonoeg
la cdsilla vy su nﬁmero;mientrasAque el marcador erira en§
acoién para repetir 1la indicacidn de ia casilla L@cada |

por la pelota. Cuando una nueva pelota acierta 4 -une-

trar en la misma casilla 6 en otra cualquiera,se ;.oro-

duce este funclonamiento iluminando el numero de i: ca-

’

silla acertada mientras gue sl marcador-totalisadcr in-
dicard ls suma de los tantos obtenidos por el jugd. .or.

El Jjuego desoripto\es asimllable 4 las carrer:s de
cabéllbs'y 4 las de galgos,6 & cualquier otra comi uicidn
deportiva donde estan en causa la fuerza vy la habiiidad
de los diferentes jugadorés;teﬁiendo ila suerte un ;orcen{

taje minimo de probabilidad con respecto al resultsio fiy
L /nar.
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- gadores y hasta,sl después de cisrto tiempo de eﬁJQena—

' calculado sobre la masa de 1as ng%tao,despues an

S+ 7

Aqui,4 pesar de que el elemento humano subsi :iuya
al ser animal, toda posibilidad de fraude queda <..:lui-
da,pussto que en este juego,los pelotazesvarian = Infi-

nito, los reflejos visuales no son siémpre 1os mi~a08 vy

la trayectorla ue ia pelota 4 cada G*olpe es dlfer‘lte.

Y en efecto, aunque se 1ntentase tirar la pelota ¢ ires
rnetros de distancia solamente del Lablﬁro-meta Cinl0. esm
que por medio de la raqueta,cesta 6 pala,se comprunarla
que hace falta una destreza extraordinaria para cor eIl
el blanco apuntado,_

Las probabilidades son idénticas para todos .08 JU7

miento,se notara que entre la concurrencia hubicso o
duién mostrase una superioridad sobre 1os demés, & 18
someteria 4 la pruebé de un "handicap® basado en
mento de dlstancia del punto de lanzamiento de 1¢ ye 10— |
ta. En las carreras de caballos,se aumenta el peci &
soportar:por el'animal; en el'presente Juego, 1o gaux
ga es la distancia, 6 también ¢l peso aumentado .o 12
raqueta.

Por otra ﬁarte este juego Dodré-explotarse . doS
modos diferentes sea: 12 por premios fijos 4 100 ven—.
cedores; 59 sobre la base de apuestas uutuas(un +1t0 |
ﬁéduci

dos 1os derechos e Impuestos OilCldl@u}.



160 ‘ w1l juego en.cuestiéh es sumamente}espectacu}ar‘y

S © my artistico; mantiene 4 espectadores y jﬁgaddreu sh

| estado constante dertensiénynerviosa y sale absol:cgmen—‘

‘te de 1o vulgar por reuﬁir tOdos los slementog-de i@ ma—
ravilla, de la gracla y del deporte. - L

165 | El_tablefo—meta (1) podrd tener dimensiones cuéles—:
quiera que se juigaran convenienteé v ademés cuélgaier |
forma aproplada 4 su finalidad,las casillas. (2) po.ran
tener forma Cuadrada,rectangular, circular, poligvgal,.
hexagonal por ejemplo;'ﬁ otra, y.1la distribucién';jlati—r

'17Q va de las diferentes éasillas podréd variar al ini:-ito

| segun, se ha dicho,en cada caso particular.

‘¥l invento se aplica é los juegos de destrez: § de
competigién de dual@uier naturaleza,empleando ouaiqﬁier
proyectil adecuado pare ser lanzado 4 la mano 6 Drrfmé—

175 dio de una raqueta, éesta, pala ¢ cualquier otro Loatru-
mento apropiado. |
Descripto'el juego segun el presente invento xﬁi
-como el modo de 11évarlo_é la préctica,se’habré o ido
| apreoiar.Que constltuye una notable-innovaCién ert La
180 - ; esfera de los juegos de distraccidn y de destfeza voogue
por la universalidad de su aplioaoién,puede.const;uuir '
también un umedio conveniente para indrementar log ;ﬁgre—%
sosvfiséales,éoliciféndose por €ll10 registro deir.genterg

de Invencidn con arreglo 4 la sigulente
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. NOPA REIVINDICATORTA

1&)Aparato aplicable & Juegos de destreza’ y de competicidn

por lanzamlento de pelotas de tenis U otros proyectiles
similares,caracterizado por un cuadro-meta vertical con
casillas receptoras de los proyectiles y medios elzctro-
automdticos de anuncio 1uminoso de los tantos consegui-
dos ¥ verificacién del tanteo por sefiales luminosas,t&ﬁ—v
to en el mlsmo cuadro-meta como en un marcador-tohzliza-—

dor dispuesto-4 distancila de aquel.

28 )Aparato aplicable 4 juegos de destreza segin la reivin-

dioacién 18, caracterizado porque el cuadro-meta pi:de te-
ner forma varia y emplazarse 4 una distancia cualaiiera

de los jugadores y porque comprende un namero variable

'de casillas-blancos intercambiables &4 voluntad y cuyas

casillas 1llevan un'mécanismo de sefiales,doble 6 mﬁltiplej
comprendiendo una ¢ varias bombillas dispuestas de:ntro 3
de ellas § bien en lugares adeéuados, situados & uistah~;
cla 6 mo; halldndose dichas bombillas colocadas e un
circuito comﬁn 6 no, en circuitos independientes lios

unos de 108 otros y accionados por un interruptor so-
1idario de un tabique 6 cortinilla mévil, dispuésto ya,
sea 4 la entrada 6 4 la salida de la casilla 6 bieu en
ambos 1ugaresrmencionados, y}siendo los tabiques & cor-

tinillas méviles formados por unas varillas metélicas

6 de cualquier otro material adecuado y marcados con el
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numerc ¢ puntuacidn correspondiente 4 cada casills.

52)Aparato aplicable 4 juegos de destreza segin reivindi-

- QaCiOHeS 18-y 22, caracterizado porque las diferentes

casillas del tablero-meta estan provistas de canoles de

salida para las pelotas 4 dtrqs proyectiles simiiarés,
cuyos canalss 1levan interruptores eléctricos acc ona~
dos por el paSo de las pelotas y verificando asi las
indicaciones sﬁministradas por los interruptores pri-
meros de la reivindicacién,anterior, v determinango es-—
tos interruptores segundos la produccidén de sefialss lu-
minosas sobre un marcador—totalizador diSpuesto £ una
distancia cualquiera del‘éuadro—ﬁeta; v oaractéri:ado
ademés porque los citados oaﬁales‘individuales desem—

bocan en conductores-colectores dispﬁestosvé lo largo

‘del fondo de dicho cuadro-meta, iy cuyos conductos co- j

lectores llevan las pelotas 6 proyectiles 4 un de»ésie

- Lo comin previsto al ple del tablero 6 cuadro—mei‘
A@)Aparato aplicable 4 juegos de destreza y competic ;on por

",_1anzamiento de pelotas de tenis u o‘cros-proyectirm Si—‘

milares,segin las reivindicaciones 1& & 5@,caracterizak%
por todos los medlos descﬂptos,cpnsiderados_conjuntb 6
separadamente,siémpre que tiendan 4 conseguir el objeto!

de 1la presente Fatente>yrque debe recaer sobre

5a)Aparato apllcable 4 juegos de destreza y oampetl(ron por

1anzamiento de pelotas de tenis ﬁ otros proyECL? es si/
\ . yitut lares.
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235 Sean cuales fueren las circunstancias que concurr:s - con
' la esencialidad de la Patente definida por 1las an-:irlo-
j - res relivindicacionss.

| Madrid, 23de Junio de 19l5.

EL INGENIERO-AGENTL
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