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a favor de Don Juan Guillermo ARIS FERNANDEZ Y Don Fran—

maltesa y espafiols respectivemente, residentes en Barce-
lona, Avenida Princive de Asturias, & bis, por "JUEGO DE

EAETIT.IDAD®,

MENORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de
habilidad sumaménte original ya que en el mismo se intro-
duce un concepto tridimensionsl totalmente nuevo.
Log Jjuegos de habilidad y sobremesa suelen prac-
ticarse sobre tableros, con casilleros distribuidos de
acuerdo con las caracteristicas de cada juego, vara el des-
plazamiento de las fichas. En cualguier caso, el juego se
desarrolla sismnre scbre una superficié con doé dimensio—
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BAD ORIGINAL

el campo del mismo no estd limitado a un t=blero de dos
dimensiones, sino que el juego se decsrrolla en un campo
tridimensional.

El juego en cuestidn consta de una pluralidad

5. de tableros ce los cuales todos son transparentes a excep-
cidn del que estd situado en 1a parte inferior. IZstos ta-
bleros estén dispuestos en posicidn superpuesta, presen-—
tando casillas convencionalmente dispuestas segun las ca—
racteristicas del juego. Sobre estas casillas se situan

10. las fichas, cuya colocacidn relativa se lleva a cabo de
acuerdo con los diversos planos que ocuvan los tableros.

[os tableros en cuestidn estdn dotados de orifi-
cios en sus dngulos, atravesados conjuntamente por vari-
‘llas en las que se ensartan tubos gque determinan la sepa-

15. racidén entre dos tableros coansecutivos.

Las casillas de los tableros estdn limitados por
nervios salientes.

Al propio tiempo, en cada casilla existe un va-
ciado correspondiente al contorno de la fichsz, para ase-

20. gurar su posicidén en el tablero,

Para la mejor comprensidén de cuanto queda descri-
to en la presente memoria, se acompalflan unos dibujos en
los que, tan sélo a titulo de ejemplo, se representa un
caso préctico de realizacidn del objeto de la invencidn.

o5 En dichos dibujos,yla figura 1 es vna vista en

persnectiva del desvisce del juegoj; la figura 2 es una vis-
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montados y de los tubos separadores; y la figura 4 es un

detalle a mayor escala en seccidn longitudinal de un tra-
mo de tablero, en el gue puede apreciarse el vaciado de
las casillas, con una ficha sepsrada.

5. El juego de hsbilidad descrito consta en los
aludidos dibujos de cuatro tableros -1-, los tres primeros
transparentes y el ﬁltimo opaco. Estos tableros estdn di-
vididos en casillas por medio de nervios salientes -2-,
Cad= casilla presenta un vaciado —-3- correspondiente al

10. - contorno de lss fichas -4- del juego. los tableros estdn
dotados de orifiecios -5- junte a sus dngulos, atravesados
conjuntamente por varillas -6-, dotadzs de conteras -7-
de apoyo. En estas varillas estdn ensartados tubos -3-,
de mayor didmetro externo que el de los orificios -5-, y

15. que establecen la sevaracidbn entre dos tableros consecu-
tivos. IEn el extremo superior de las varillas -6- se hallan
ensartados tapones -9- que impiden la salida fortuita del
tablero superior. '

Independientemente de las rezlas del juego, lo

20, importante e que la posicidn de las fichis en el juego
est? relacionada, no solamente sobre la supsrficie de cada
tablero, en form= independiente, sino que las posiciones
se relacionan entre los diversos tableros, gracics a que
Jos tres primeros son transparentes y es posible estable-

25. cer una disvosicidén de las fichas en las tres dimensiones.

For ejesmplo, si se trata de un juego en el que
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1fnez nodrd ser consideradz en posicidn vertical, diago-
a2l y horizontal, no solamente respscto a un tablero, si-
no respecto a los cuatro tzbleros.

La figura 2 muestra un ejemplo en el que las

5. cuatro fichas representadas se hallan en posicidn diago-
nal, situadas une en cada tablero.

Esta compogicidn tridimensional de mayor varie-
dad y aliciente al juego y permite crear diversos juezos
con sus reglas independientes entre si pero con el factor

10, comin que representa la vosibilidad de disvoner las fichas
de juego en posicicnes combinadas entre los diversos table-
ros,

Por otra parte, con el fin de deiimitar perfec-~
tamente las casillas, éstas se encuentran separadas entre

15. s por los nervios salientss -2-, Por otra parte, los va~
ciados =3- permiten centrar correctamente las fichas; Jo
cual es muy importante a los efeétos de alineacidn de las
mismas,

Ia disposicidén desmontable de los tebleros, per-

20. mite armsr fécilmente el juego cuendo ha de utilizarse,
asi como acondicionarlo en un reducido espacio una vez ter-
minado el juego.,

Serdn independientas del objeto de la invencidn
los materiales smpleados en la construccidén de las distin-

25, tas piezas que lo componen, formes y dimensiones de las
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mismas, reglas del jusgzo y cuantos detalles accesoriogs muis-

i

1

dan presentarse, slemirs y cuando no afecten a gou essnciz-

o

¢
Is

i R T
GO,




i ,“, ’T o
— A RO 7
RAD ORIGINAL . J “
T M40 T A

Se reivindica como objeto del nresente modelo
de uvtilidad:
T dJuego de hesbilidad, caracterizado esencial-

le tableros

[oT]

mente »or ¢l hecho de que consta de una serie
5. superpuestos y distanciados entre si, de los cuales todos,
a excepcidn del inferior, son necesariawmente transpasrentes
v presentan unas casillas dispuestas segdin las caracteris-

el juego, sobre las cuasles se disponen las fichas

ct

icas
del juegzo, cuya posicibn relativa se establece de acuerdo
10. con los planos que ocuvan los tableros.
2., Juego de habilidad, segin la reivindicacidn
anterior, caracterizado por 2l hecho de que las casillas
se hallan limitadas por nervios salientes.
3. Juego de habilidad, segun la reivindicacidn
15. 1, caracterizado por el hecho de que en las casillas estdn
previstos sendos vaciados de acuerdo con el contorno de la
ficha de juego, pora centrar su posicidn. |
4, Juego de habilidad, segin la reivindicacidn
1, caracterizado vor el hecho de que los tableros estdén do-
20. tados de sendos orificios en cada uno de sus dngulos, atra-
vesados conjuntamente por una varilla, en la que se hallan
enszrtedos tubos de didmetros sxterno mayor gue el de los
rificios, cuyos tubos determinen la szparzcidn entre dos

tzbizros consscutivos.




La presente memoria descriptiva consta de seis
hojas foliadas escritzs a mdquina por una sola cara.
Barcelona, 1]1de mayo de 1971

Juaa Guillermo ARIS 1?‘ERNAHDEZ
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