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! La presente mamoria y los dibUJOS gus la acompa—
'ﬁan, tiensn por objsto describir las caracteristicas cons—
titutivas y funclonalee de un Juego ge habilidad“que, tan-
to por su orzglnalidad, como por su ;encillez, fac;lidad

de manéjo y excselente efacto recreativo, supons sin ‘duda

alguna un medio de antretenimianto que supera los conoci-

| dos hasta ahora, aportando por allo un nuesvo elemento de__
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sana dlstracc16n, no solo para ‘los niﬁos, sino también paJ
ra los mayores, 7 },;, é

lx

refirlen

El Juego de habilidad a que nos uenimo,“

¥
do consiste en asencia en un par de%eaferas macizas, de =

cualquier mater;a dura y d gran peso eepecifiqu

tal como de cristal, plastioo duro,,madara, matal u ‘otra’

cada una de las cuales se ensarta an el extremo da un cor-

2&

dén, unlandose luego dicho cordén, por su mitad a’ cual—-—
quier objeto que sirva de aaidero, tal como una anillaoxr

Para comprendsr meJor las’ caracteristicas gene—
rales anteriormente axpuestaa, nos auxiliaremos en ‘1o que
sigue ds una lamina de dibujos, que nos muestra un eJamplu

de realizacién de uno de estos Juegos, aunque conviene —

aclarar que los dlbujos deben interpretarse ampliamente,
y 8in carécter restrlctivo alguno en cuanto a sus detallaa
secundar;us. o ’ c”' g

‘ La unica figura de los referldos dibujos nos -

muestra una vista 1ateral del-juego~y en ella podemos com-

.1

probar que se compone de una anllla -1-, a 1a qua eeté any

dado el cordén —2-, el cual sefdlvide en dos ramas a par- 1

f

tir de su centru de union a la anllla. £l extramo de cada

rama del cocdon -2—, va introducxdo en una bola —3—4—, pa—
1 .v"'-
ra lo cual estas ‘disponen de un nr1f1c1o dlametral y en 8l

fe

extremo de cada orificio una zona plana en depresi6n, comol

CA hé

resultado de desprender un: casquete\fa cada asfera. En es-

Bt

ta zona plana en depresiﬁn, es en donde se formarén un nuJ~

do en cada extremo del cordon -2-, para que las Bsferas -

i

queden retenidas y colgando del cordén ~2-, tal como vemos

en la figura unica dal dibhjo{
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El mane jo del juego descrito y representado es f.

como sigue: soateniando el aro -1- entra los dedos de la
mano, mantendramos suspendida las asferas o yi-a--y

elevando y descendiendo la ﬁ A;.cnn&llgeros movimientos

hacia arribe y hacia abaJo, "esfaras -3y -4- golpean
una sobre otra, repeliandose en cadaﬁgolpe, de manera que’
actuando los cordones de radio, ‘se producen unos vaivenes
de las bulas en arco, Qqus van aumeng?ndo de recorrldo cada
vez qus se golpsean, llegando lncluso ‘a golpearse por enci-
ma y por debajo de la mano, Estos moV1mlentos rltmlcos y

los repetidos sonidos que producen cada golpe, causan una

excelente impresidén y efecto, mayormente teniendo en cuent
A

que la consecucidn de sy’ repetic16n.§' la duraci&n de los
i

..a

golpas, depende de la suavida

‘mOVlMLGHtDS de la ‘ma

K J

no y de la habilidad del jugador. ‘ :

Son variables el colorido ?é las esferas, su ta-
maﬁo, los materiales de los eiamentd% que componeﬁ él plie
go , el tipo y forma del sopurte y cualqu19r otro. detalle
constructivo que no modlflqua asenc1almente lo caracteris-
tico que se resume en la 31guiente

NOTA REIVINDICATORIA
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Los puntos no conocidos ni{practiﬁados'éh_ESpaﬁa
ﬁue se reivindican en ests Modslo de;Utilidad, son;

19 Juago de habllidad, esenc;almente caractari—
zado por estar constituido por "dos esferas de una. mataria
dura y de relativo gran peso especif;co, cada una- de las:
cuales va unida al extremo ds un h;ig o cordon, el cual,

formando dos porciones de igual 1on§£tud; mantiens & die’

chas dos esferas coigando,“dazun asi@ero apropiado para -
' M -
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sastener 8l conjunto con una. mano, dp tal modo que, con

ligeros movimisntos hacia arriba y hacia abajo, se obliga
JoL e . o
a las .essferas a qﬁe'golpeen rEpetidamente una sobre otra
1,
repeliendose despuén de cada golpe, gon un sucesivo auman

to gradual dsl recorrido curvo d- las esferas y
«
20 " JUEGD. DE HABILIDAD ", de conformidad en un

todo sn lo ssencial y fines industr;ales a lo descrlto en

la precedenta memoria descriptiva y gréficamente,rep;esqg

tada en los adjuntos planos para su mejor comprenaf6n.
K
Esta memoria consta de CUATRO hojas ascritaa o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio. f

madnd, 8 MAY 19_”

h

Por autorlzacién dpl 1nteresado.
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