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El invento trata de la realizacibn de un ;
denominado animal de juguete mec&nico con un mecanismo de ;

]
rodadura o traslacibn, derivdndose todas las funciones de

movimiento, a través de un engranaje, desde un motor elécﬁ

5 trico. Se trata de que el juguete realice movimientos y

i
. . . . N
demis, funciones correspondientes a una pluralidad de mani |
-

i

festaciones vitales naturales de uno de estos animales,

sin que resulte innecesariamente complicado y costoso. Con

i ello se aumenta en cambio el aliciente del juego y se ase=

+

10 gura un &xito econdmico,
De aﬁuerdo con el invento, el animal de ju
guete se dota de un motor de polos conmutables, y el engra
:naje presenta un Srgano intermedio desplazable al invertir
se el sentido de giro del motor, estando unidos con el en-
15 Agranaje, en uno de los sentidos de giro, los elementos de.
accionamiento para el mecanismo de rodadura o traslacién
¥, en el otro sentido de giro, los elementos de acciona-

miento para un movimiento de postura de asiento, asi como

eventualmente para la emisidn de una voz y, en los dos sen

20 . tidos de giro, los elementos de accionamiento para un no- -
vimiento del rabo y/o la cabeza.

Uno de estos animales de juguete, que ge-~"

. neralmente se apoya sobre cuatro patas, pero que desde lue

go puede tener también un mecanismo de traslacibn provisto
.- I
25 de ruedas, no solamente es capaz de realizar un movimien=

. o |

L %to de avance, sino también de sentarse, pudiendo agregarse

Ll
todavia otras funciones de movimiento, tales como movimien

tos de la cabeza, del rabo, del hocico y similares. Todo

. ello se puede solucionar de manera sorprendentemente sen-

30 cilla con un motor de polos conmautables, a saber, asignan$
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do a cada sentido de giro del motor un grupo determinado !

:

de funciones de movimiento del animal de Jjuguete. ;

. Como otra mejora de esta idea general del
invento, en un animal de juguete con mecanismo de trasla-§
cidn de cuatro patas esti montado detris del brgano inter;

medio del engranaje un rbol con extremos acodados en sen-

i
. I
tremos a una pata delantera o respectivamente a una pata |
trasera, las cuales, a su vez, estin soportadas mediante
una guia de ranura en un pivote situado en el lado de: la

caja, pudiendo ser movido a Ya manera de una varilla excég
t

trica. Como consecuencia de esta forma de realizacidn,
las dos patas asi accionadas son trasladadas en sucesibn
temporal, de modo que se produce un movimimanto de marcha

que se corresponde ampliamente con el natural.

ilas dos patas accionadas (bien sea las patas delanteras, o

bien las traseras) estin unidas mediante sendas varillas

longitudinales con la otra pata del mismo lado, y las pa-
tas estin soportadas en un pivote situado en el lado de ld
caja, siendo movibles a la manera de una palanca basculan-

ite. La cooperacién de estos pares de patas realizados de

t

forma distinta, origina un caminar del animal de juguete

imuy realista. Para ello es accionado exclusivamente un
' )

|par de patas, mientras que el otro es arrastrado por el

.accionado.,

: Entra dentro del marco del invento el ha- i
‘cer el 8rgano intermedio desplazable del engranaje en forma

de pifidn, y soportarlo con su 4rbol, por ambos lados, en

-3 -

tidos contrarios, que Gnicamente es accionado en una de las

direcciones de giro del motor, atacando cada uno de los ex-

Conforme a otra caracteristica del invento
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una guia ue ranura de la caja, de modo que es desplazahle’

blu"\h .-
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en el plano del pifibn. Detris del 8rgano intermedio puede

estar montado un cigllefial accionado (nicamente en uno de |

los sentidos de giro, cuyo codo estd unido, a través de un

4
impulsor, con un brazo de palanca de una placa basculable!

!

en torno de un eje transversal, a la que ataca una de las]

cuya otra

i
i
placas de base de un fuelle emisor de sonidos, f

placa de base esti dispuesta, por el contrario, de manera
estacionaria. Con cada revolucidn del codo es deformado
el fuelle emisor de sonidos por la placa de hase bascula-

ble, de modo que se produce el sonido correspondiente. La

puede, conforme al invento, estar dispueé
ta en la cabeza del animal de juguete y‘sustentar una de !
las quijadas del morro, mientras que la placa de base esté

cionaria estd fijada en la otra quijada. En tal forma de:

' realizacibn, la emisibn de la voz lleva inherente al mismo

. tiempo una apertura y cierre de la boca, sin que para ellé

A este particular puede

sean precisos elementos de accionamiento adicionales. Po#

'
i

otra parte suele existir por lo general en la cabeza del
animal sitio suficiente para el alojamiento del 8rgano de'
la voz.

De acuerdo con otra caracteristica del in-

vento, estd articulada a un extremo acodado del eje de una

rueda de engranaje una biela, que ataca a un brazo basculan

te, aproximadamente horizontal, que estd fijado a un eje
portante soportado de manera giratoria en la caja del ac-

cionamiento, y que sustenta la quijada con larplaca de ba-

se inmbévil y, con ello, la cabeza del animal de juguete.

|
supeditarse a las circunstancias

de cada caso particular, el que la quijada superior se ha4
|

1
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- del engranaje que, para ello, tiene que ser provisto exclu

a

o a la inversa.
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ga en forma flJa y la quijada inferior en forma movible,

Entra dentro del marco de la idea general

del invento el que en una pared de la caja del accionamie

ST L A —

to esté soportada de manera desplazable una placa de corré

dera y provista de una ranura que discurre transversal a

la direccibn de desplazamiento, en la que encaja el extre-

mo acodado de un 4rbol del engranaje, y el que la placa |
i
de corredera ataque por otro lado a un brazo de palanca aco

dado de una varilla soportada de manera basculable en la ;
caja del accionamiento; y cuyo extremo sustenta el rabo ;
del animal de jugucte. También esta medida se ajusta a 1%
idea fundamental de una realizacién lo més sencilla y me- é
nos complicada posible del animal de juguete, en forma qul
el accionamiento adicional es derivado de un eje apropiadé
i
sivamente de un acodamiento a manera de cigllefial en su ex-

tremo.

De acuerdo con el invento, el pivote que

, soporta las dos patas no accionadas directamente se halla
soportado en una ranura de guia, aproximadamente horizon-
| :

. tal, de la caja, y atraviesa uno de los extremos de un ti-

rante, que discurre aproximadamente en el eje longitudinagl

25. "

" del cuerpo, la cual estid sometida a una fuerza eléstica y .

sostiene al pivote en un extremo de la ranura de guia. El,

otro extremo del tirante penetra con un saliente, de acuer

"do con otra caracteristica, en el campo de movimiento de un

.resalto dispuesto en una rueda de engranaje y que, en una,

30
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direccibn de giro, pasa por encima de un borde de tope de]l

saliente, mientras gue en la otra direccibn de giro encaja
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en un bucue ae ataque del saliente, arrastrando consigo al

tirante, en contra de la fuerza eldstica y junto con el pi

vote, durante un giro parcial del resalto.

'
1

Por consiguiente resulta una accidn distinta
5 " sobre el tirante, seglin el sentido de giro. En uno de 108

' |

‘ casos no es ejercida précticamente ninguna influencia soO-.

bre el tirante, mientras que en el otro caso es desplaza-

da en su direccidn longitudinal por la leva circulante de’

la rueda de engranaje, arrastrando consigo al pivote susten

10 tador de las dos patas en su ranura de guia del lado de la
caja. Con ello es desplazado el eje de giro de este par

de patas en la direccibdn lonzgitudinal del cuerpo, de modo,

que el animal adopta una posicidn sentada, en la que estas

.

dos patas se apoyan ampliamente por abajo contra el cuerpo
15 !Esta funcidén de movimiento no afecta a la unibén con las
|
! otras dos patas a través de las varillas longitudinales.

Finalmente prevé el invento que el notor

eléctrico de polos conmutables esté unido a través de un

te v owy

cable con un aparato de mando manual, en si conocido, que

i
i
i
20° sirve para recibir la fuente de corriente que, por ejemplo,

puede ser una pila o similar. !

L ) 1

Otras caracteristicas, detalles y ventajaé
.i i

del invento se desprenden de la descripcidn siguiente de
oLt una forma de realizacidn preferente del invento, asi como
éé' a base del dibujo, ampliamente extendido en honor de una
me jor representacidn, mo;trando?

La fig. 1, el animal de juguete con el re

vestimiento aplicado encima, pero sin recubrimiento, y

la fig. 2, con el revestimiento retirado y

30 en alzado lateral;

28-4-71 -6 - E
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et la fig. 3, parcialmente en seccidn segin

la linea IIXI-III en la fig. 2, y parcialmente visto desde

la fig. %, el algzado lateral opuesto;

las figs. 5 y 6, dos detalles en distinta;
Posiciones de funcionamiento;

la fig. 7, una secciédn segln la 1linea VII:
VII en la fige 3, ¥y

la fig. 8, otro detalle.
i

El animal de juguete, un perro en este ca%

so, esti provisto de un revestimiento de peluche o simila%
!

res, que no ha sido representado. Para el modelado de laé

formas del cuerpo sirven coquillas 1,2 adaptadas al mismoJ

que estan fijadas sobre la caja 3 que da acogida al meca-i

nismo de accionamiento, Esta caja 3 consiste en piezas eé
tampadas de chapa, gue se mantienen unidas entre si por mé
dio de 18bulos doblados 4.. En la caja 3 en si esté sopor%
tado un motor eléctrico 5, que esti unido a través de con%

ductores 6 con el aparato de mando manual 7. Este acoge

!
|
-sin que haya sido representado~ la fuente de corriente, ;

por ejemplo, una pila. Accionando los botones de mando 8|

!
se conecta al motor 5, de polos conmutables, tensidn con
sentido distinto de giro en cada caso. El pifién 10, fija-

do sobre el 3rbol 9 del rotor del motor eléctrico 5, engra

na con una rueda corona 1ll, a la que siguen sucesivamente
las ruedas dentadas rectas de un engranaje. Estas estan |
soportadas todas ellas en las dos platinas 17 y 18 de la ;
caja 3. Detras de la rueda de engranaje 13 estd montado !
un 6érgano intermedio 19, cuyo &rbol 20 estéd soportado poﬁ

ambos lados en una guia de ranura 21 de la caja 3. En 1a|

z
!

i
{
i
]
.
i
v




10

15

'20

30

28-4-71

cuentra el brgano intermedio 19 en la posicidn visible en?
la figo 2, es decir, em el extremo superior de la gula del
ranura 21 y, con ello, engranado con la rueda de engranaj%
15 y separado de la rueda de engranaje l4. Cuando, al caﬁ

biar el sentido-de giro del motor eléctrico 5, la rueda de

engranaje 13 adopta la direccibdn de giro 23, se encuentra

el 8rgano intermedio 19 en la posicién conforme a la fig. |
7, posicibén en la que el 4rbol 20 se halla en el extremo i
inferior de la guia de ranura 21, En esta posicidn engra-ii
na el 6rgaho intermedio 19 con la rueda de engranaje 14,
mientras que estéd separado de la rueda de engranaje 15, |

Las dos patas delanteras 24 del animal de
‘juguete estdn fijadas a través de una guia de ranura 26 a

un pivote 27 comfin, soportado en el lado de la caja. Los

J

extremos 28 acodados en sentidos contrarios del &rbol 29

de la rueda de engranaje 14, accionada Gnicamente en una

de las direcciones de giro del motor eléctrico 5, atacan !
por debajo del pivote 27 a las dos patas delanteras 24.
De este modo se mueven estas a la manera de vaillas excén-
tricas, lo que origina un movimiento de avance al apoyarse
sucesivariente las dos patas delanteras 24 sobre la base.
Cada pata.delantera 24 estd unida a través de una Varilla:

longitudinal 30, conducida a lo largo del lado exterior de

lla caja 3, con el extremo superior 31 de la pata posterior

32 del mismo lado. También &stas estin soportadas sobre

|

lun pivote 33 comfin, que estd conducido en una ranura de

1

iguia 34 aproximadamente horizontal en las dos pletinas 17 .
|

y 18 de la caja. Debido al movimiento de vaivén de las va

irillas longitudinales 30, derivado del novimiento de las

-8 -
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llevan a cabo las dos patas traseras:
32 el movimiento de una palanca giratoria con respecto a
los pivotes 22,

Entre las dos pletinas 17 y 18 de la caja.

3, el pivote 33 destinado al soporte de las dos patas tra-

seras 32 atraviesa uno de los eXxtremos 35 de un tirante 36,

en cuyo ldbulo lateral 37 ataca de los extremos de un

uno

)

30

muelle de traccidn 38 que, por el otro lado, estd fijado

en el lobulo 39 de la caja 3 y que, debido a su fuerza

eléstica, arrastra al tirante 36 de tal modo hacia atréis,

que el pivote 33 se apoya contra el extremo posterior de
las ranuras de gufa 34 de los dos lados. En el otro extre;
mo del tirante 36 estd dispuesto un saliente 37 que coope;
ra de distinta manera con el resalto 38 dispucsta en la

rueda de engranaje 13 y que gira con ella, seglin la direc~-

cidén de giro de la rueda de engranaje 13, En la direccidn

‘de giro 23 de la rueda de engranaje 13, el resalto 38 se

mueve sobre el borde incidencia 39 del saliente 37 y pasa -

I
por encima de éste, de modo que el extremo correspondiente,
del tirante 36 vuelve fécilmente en cada caso elisticamen-

te hacia abajo. Ahora bien, debido a la fuerza del muelle

38, retorna el tirante 36 inmediatamente a su posicidn de -

7. En la direccidn de giro 22!

partida conforme a la fig.
de la rueda de engranaje 13, el resalto 38 ataca al borde
posterior 40 del saliente 37, con lo que el tirante 36 es

|
|
1
|
{
arrastrado en la direccidn de la flecha 41, hasta que el

resalto 38 vuelve en el curso del giro siguiente de la ruy

|
g

|
En este momento flexiona el tirante 36 en contra de 1la di-,

da de engranaje 13 a separarse del borde 40 del tirante 36

. s "
reccibén de la flecha 41 para volver a su posicidn de parti:




da. conforme a la fige 7. El movimiento en la direccidn

de la flecha 41 origina un movimiento de basculacién de
las patas posteriores 32 en la direccidn de la flecha L2 .
de modo que el animal se sienta en cierto modo sobre las
5 patas traseras. Debido a la vuelta eldstica del tirante
36 y al répido .movimiento de retroceso de las patas trasei
ras 32 motivado con ello, vuelve el animal a saltar inme-i

diatamente para levantarse en cierto modo de su posicidn
sentada,

10 En la caja 3 estid soportado el eje portan;
te 44 para la cabeza 45 del animal de juguete, eje al que;
estl sujeto un brazo basculante 45 aproximadamente horizo'
tal., Este es atacado a su vez por una biela 46 que, por
el otro extremo, esti articulada al extremo acodado 47 de

n
l
!
!
1
f

15 eje 48 de la rueda de engranaje 13. Al girar esta rueda

de engranaje 13, es puesta la cabeza 45 en un movimiento
basculante de vaivén en torno del eje portante 44. En el
extremo del eje portante 44 estd fijada una de las quija-

das, aqui la inferior 49, en la que estid sujeta una de las

zof‘ Placas de base para el fuelle 51 emisor de la voz, la esta

cionaria 50. En la quijada 49 estd articulada en torno del

'
B i
"

eje 52 la placa de base mbévil 53 para el fuelle emisor de
la vozs A una platina lateral 54 de esta placa de base 53
M ataca un impulsor 55, cuyo extremo inferior estl articu-l

|

25,° lado al codo 56 del ciglleiial 57 que soporta la rueda de en

S

granaje 16. La placa de base bhasculable 53 soporta la
otra quijada, aqui la superior 58. Debido al movimientoé
de la biela 55 procedente del codo 56, es capaz el animali
de abrir y cerrar su boca, al mismo tiempo que se deformai

30 el fuelle 51 emisor de la voz y suena la voz. Ahora hieny

|

28471 . - 10 -
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esta funcidn es ejercida ﬁnicaﬁéﬂgerén una de las direccié
nes de movimiento del motor 5. ‘

En el lado exterior de la platina 18 de 14
caja 3 estid conducida una placa de corredera 60 de maneraé
desplazable en el lébulo Gl del lado de la caja. En la ré
nura transversal 62 encaja el extremo acodado (3 del érbof
64 que sustenta la rueda de engranaje 12, de modo- que la
plaéa de corredera 60 lleva a cabo, al girar la rueda de
engranaje 12, un movimiento de vaivén conforme a la fleché
65 en la fige 4. En la ranura 66 encaja el brazo de palaé
ca acodado 67 de la varilla 68 conducida por encima de la;

}
caja 3 y en cuyo otro extremo 69, doblado hacia arriba, es

t4 fijado un muelle helicoidal 70, que forma el rabo del

O T

animal. Este bascula en vaivén al girar la rueda de engr

naje 12,
Esta solicitud, que corresponde a la pre-

sentada en Repiblica Federal Alcmana el 11 de Julio de

:1970, bajo el no 7026,127, se acoze a los beneficios del

!
i
i
i
i
!

H
!
H
i

!
?
l
1
|

‘articulo 51 del vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial.

- NOTA -

Los puntos qile como caracterf{stica de nove
dad se presentan para que sean ohjeto de este Modelo de
Utilidad en Espafia, por VEINTE afios, son los siguientes: |

l.- Un animal de juguete con mecanismo de

!
I
- 11 - [
E
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rodadura v ue marcha, derivindose todas las funciones de
movimiento, a través de un engranaje, desde un motor eléc-
!

trico, caracterizado porque el motor eléctrico es de polo%

conmutables y el engranaje presenta un brgano intermedio |,

5 i desplazable al invertirse el sentido de giro del motor, e

tando unidos con el engranaje, en uno de los sentidos de

N __..‘m P

giro, los elementos de accionamiento para el mecanismo de

rodadura o de marcha, y en el otro sentido de giro, los |

otros elementos de accionamiento para un movimiento de poé
10 tura sentada, asi como eventualmente para la emisién de i
una voz, y en los dos sentidos de giro, los elementos de
accionamiento para un movimiento del rabo y/o de la cabe-
Zaoe |

2.~ Un animal de juguete de acuerdo con
15 la reivindicacibén 1, con un mecanismo de marcha de cuatro
patas, caracterizado porque detris del 8rgano intermedio !
estd montado un irbol con e%tremos acodados en sentidos
contrarios, que (Gnicamente es accionado en una de las di-
recciones de giro dell motor, atacando cada uno de los ex~
Zéé" tremos a una pata delantera o respectivamente una pata tré
P sera, las cuales, a su vez, estan soportadas mediante una

S guia de ranura en un pivote situado en el lado de 1la caja,

. [
pudiendo ser movidas a la manera de una varilla excéntricsj.

e 3.~ Un animal de juguete de acuerdo con
25 ¢ las reivindicaciones 1 y 2, caraqt;rizado porque las dos
ISR patas accionadas, bien sea las delanteras, o bien las tra7

seras, estin unidas mediante sendas varillas longitudina-

les con la otra pata del mismo lado, que estén soportadas

en un pivote situado en el lado de la caja, y que son mo-;

30 vibles a la manera de una palanca basculante,
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Un animal de juguete de acuerdo con j
una cuélquiera de las reivindicaciones 1 a 3, caracteriza%
do porque el érgano intermedio esti hecho en forma de pi-i
fién y esti soportado con su 4rbol, por ambos lados, en una
guia de ranura de la caja, de modo que es desplazable en
el plano del piiidn,
| 5.~ Un animal de juguete de acuerdo con

|
i
!
!
I
|

una cualqguiera de las reivindicaciones 1 a 4, caracteriza-

do porque detris del brgano intermedio esti montado un cis
glefial accionado Gnicamente en uno de los sentidos de giro
cuyo codo estd unido a través de un impulsor con un brazo.

de palanca de una placa de base, basculable en torno de un

eje transversal, de un fuelle emisor de sonidos, cuya otra

! placa de base esti por el contrario dispuesta de manera eg

tacionaria.,

6.- Un animal de juguete de acuerdo con

. la reivindicacibn 5, caracterizado porque la placa de base

‘basculable estd dispuesta en la cabeza y sustenta una de

:las mandibulas, mientras que la placa de base estacionarié

estsy fijada en la otra mandibula.

7«=- Un gnimal de juguete de acuerdo conh
una cualguiera de las reivindicaciones 1 a 6, caracteriZa;
do porque en el extremo acodado del eje de una iruedg de eﬁ
grane esti articulada una biela; que ataca a un brazo ba\s—i
culante, aproximadamente horizontal, que esti fijado a un
eje portante soportado de manera giratoria en la caja del;
accionamiento, y que sustenta la mandibula con la placa dé
base inamovible y, con ello, la cabeza del animal de ju~ ',
guete, !

8.- Un animal de juguete de acuerdo con

- 13 -
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do porque en una platina de la caja del accionamiento es-~
t4 soportada de manera desplazable una placa de corredera;
1

y provista de una ranura que discurre transversal a la di

reccibn de desplazamiento; en la que encaja el extremo acé
dado de un &rbol del engranaje, y porque la placa de corré
dera ataca por otro lado a un brézo de palanca acodado dei
una varilla soportada de manefa basculable en la caja del
accionamiento y cuyo extremo sustenta el rabo del animal

de juguete,

9.- Un animal de juguete de acuerdo con ,
‘ !
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, caracterizar

do porque el pivote que soporta las dos patas no accionad%s
directamente esti apoyado en una ranura de guia aproxima-%
i
damente horizontal de la caja, y atraviesa uno de los ex-g
tremos de un tirante que discurre aproximadamente en el

eje longitudinal del cuerpo, el cual estf sometido a una

ranura de guia.

100-

!

fuerza elistica y sostiene al pivote en un extremo de la !
]

|

i

Un animal de juguete de acuerdo con i

|

una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, caracteriza-

do porque el otro extremo del tirante penetra con un saliég
te en el campo de movimiento de un resalto dispuesto en
una rueda de engrane y que, en una direccibén de giro, se g
mueve por encima de un borde de incidencia del saliente,

mientras que en la otra direccidn de giro encaja en un boé
de de ataque del saliente, arrastrando al tirante, en cogé

) . |
tra de la fuerza eldstica y junto con el pivote, durante !

un giro parcial del resalto.

ll1.- Un animal de juguete de acuerdo con

- 14 -
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una cualqui€.u v +as reivindicaciones 1 a 10, caracteri

(RS S

zado porque el motor eléctrico de polos conmutables esté

unido a través de un cable con un aparato de mando manual

i e e

en si conocido, que sirve para recibir la fuente de co-
rriente, por ejemplo, una pila.
, 12.- UN ANIMAL DE JUGUETE CON MECANISMO |
DE RODADURA O DE MARCHA. |
Tal y como se ha descrito en la Memoria
que antecede, representado en los dibujos que se acompa-
fian y con los fines que se han especificado.
Esta Memoria consta de quince hojas escri
tas a mdquina por una sola de sus caras.

tadrid, d MAY. 9N

Ps Ao
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