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MEMORIA DESGC RIPTIVA

Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo de Utili-

dad que, por veinte afios se solicita para Espafla, a favor de la !

entidad NUEVO GOLIAT, S.A., de nacionalidad juridica espafiola, do

miciliada en Madrid, Orense, nfme 74 = = = = = = = = = = = = = = =

p o T
" JUEGO DE DADOS UNIDOS ENTRE SI ®
==================-_-;================================================a

El presente modelo se refiere, conforme su enunciado indica,
a un juego de dados unidos entre si, de miltiples aplicaciones,tan
to de orden recreativo como didfctico, que puede ser utilizado pa-
re muy variados fines, ya propagandisticos, pedagbgicos, etc.

De acuerdo con la ideé del médelo, el juego aqui preconizado
consta de ocho prismas clibicos o dados, todos ellos de idénticas
dimensiones, entre 1os‘cuales se establecen preconcebidos vinculos
de unibén por aristas, instituidos en charnelas mecénicas que faci-
litan el giro de unos sobre otros, permitiendo abatimientos y ple-

gpados del conjunto en ciclo continuo, con diversas disposiciones co =
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planarias de sus caras; las cuales, convenientemente grafiadas, son '
capaces de desempefiar una funcibén informativa especifica hacia el

usuario. Las m@ltiples aplicaciones del sistema propuesto por el mo f~

delo,'confieren a este un amplio margen de actividad préictica, bien ;"

como juego publicitario, itineraribs de transportes y tarifas, mo-
dalidades de pdlizas de seguro, quinielas, etc.

Para el establecimiento de las vinculaciones articulares, que
haran factible el giro y desplazamientd de los dados que componen
el sistema, se sugiere, como solucibdn preferente, aunque no exclu-
siva, la sportacibn sobre dos de las caras confluyentes en dicha
articulacién de un material laminar flexible, adherido a eétas sin
solucidn de continuidad eﬁ la unibn y cuyas.caractéristicas de re-
sistencia y flexibilidad garanticen la perdurabilidad operativé de
estos giros.

Aunque la exposicidn de un modo concreto para desarrollar la
idea sugerida por el modelo, exige una puntualizacibédn especifica
de su exacto objeto, se comprende que semejantes resultados serén
obtenidos, igualmente, a partir de otras ordenaciones vinculares en ?
tre los dados componentes del sistema, asi como también mediante
la ampliacidén o reduccidn del nlmero de dichos dados, lo que abarca -
multitud de soluciones desarrolladas a partir de la idea sugerida
por este modelo, que cumplen de'igﬁal forma la funcionalidad y es-
tructuracién en &1 preconizada. Asimismo,los materiales constituti
vos de los dados compbnentes‘del sistema propuesto, podrén elegirse
dentro de una amplialy variada gama de acﬁerdo con el destino y
efecto decorativo a conseguir: pléstico; cartbén, etc; asi como de
una estructura maciza o hueca, en funcibén de las caracteristicas
mechnicas y proceso de fabricacibn empleado en la confec§i6n de
ellos.

Una vez se haya comprendido con mayor claridad el conjunto del .
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modelo, otros detélles.y caracteristicas del i smo se irén poniendo

de manifiesto en el trﬁnscurso de la descripcidn que a continuacibn

se d4, en donde se exponen los detalles més particulares de la idea
que aqui se preconiza, como,.asimismo de los medios que para su pue§3 
ta en préctica pueden emplearse. Estos detalles se dén a titulo de “
ejemplo, haciendo referencia a un caso posible de realizacién pfac-
tica, pero el Juego no queda limitado exactamente a los detalles que;
aqui se exponen, debiendo ser ponéiderada, por tanto, esta descrip- v
cidn desde un punto de vista ilustrativo y sin limitaciones de ningE?;

na clase,

Una idea mhs amplia del juego de dados que se preconiza la,ppg -
porciona la siguiente descripcidn, en la qQue se hace referencia a
la lémina de dibujos ilustrativos que a esta memoria se acompafia y
en la que, de manera un tanto esquemltica y exclusivamente por via
de ejemplo, se representan los diferentes movimientos susceptibles
de poder ser realizados con las vinculaciones articulares creadas
entre sus componentes. o , i

En estos dibujos se muestran los sucesivos movimientos que pue g
den realizarse con los vinculos articulares preconizados en el mode ;'
lo, cuya organizacidn queda definida en las mﬁltipleé facetas presen:
tadas, concretidndose de manera eapecitiCa en las nqtas_reivindicato-f
rias finales.

En dichos dibujos:

La figura 12 presenta los oého”dados dispuestos en un agrupa-
miento central de cuatro de_ellos;rpp tanto que los otro cuatro,
pareados en dos grupos, se encuentran a'uno y otro lado de los pri- .
meros. La vinculacién entre dichos dados es sefialada mediante la su
presibn de la junta correspondiepte,a las aristas unidas de modo ar
ticular. Inmediatamente por débajo de la figura comentada, se repre %

senta la proyeccidn ortogonal del.conjunto sobre el plano horizon-. f
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tal, indicéndose con flechas de giro el movimienté que conduce a la }
perspectivaﬂdibujada en la figura 22, como fase intermedia para ob-
tener la agrupacidn sefialada en la figura 32, determinando un cubo
global compuesto por los ocho dados; Hasta aqui las representacio-
nes anexas a dichas figuras son, todas ellas, proyecciones en plan-
ta de perspectivas correspondientes.

La figura 42 representa el siguiente movimiento que se puede
realizar con el conjunto, segin el sentido de la flecha que sefiala
su vista lateral, determinando el conjunto que muestra la figura 52 ?
en su perspectiva. Las dos representaciones auxiliares de esté figu .
ra muestran su vista lateral y de testa; en cada una de las cuales
se indican los movimientos a mmlizar para conseguir las disposicio-
nes representadas en las figuras 68 y 78,

Por continuacibé4n del movimiento mostrado en la figura 72, se
logra llevar al conjunto a la fase sefialada en la figura 828, cuyo
conjunto, girado globalmente 902, define la figura 92 y vuelta a
girar otros 902, en el mismo sentido, la figura 1182,

Por giro sucesivo del agrupamiento representado en la figura
92, tal como sefiala con la flechas de la vista auxiliar correspon-
diente, se obtienen las figuras 102 y 122, '

En el transcurso de los movimientos representados en las figu
ras acabadas de comentar, se muestran las vinculaciones creadas en
el sistema para lograr todos estos giros de sus componentes, que es;
en definitiva, el objetivo propuesté"eh esfe modelo. :

Se comprenderd facilmente, después de lo anteriormente expueg
to, que el actual juego de dadosAconstituje una construccidn senci
lla y efectiva, susceptible de poder ser llevada a la préctica con

gran facilidad, asegurando la obtehdi6n de una manufactura relativa

mente barata. Este detalle de economia adquiere gran importancia si -

se considera en los términos de una produccidén en escala, ya que es.
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evidente que el mercado puede absorber cantidades muy considerables |
de esta clase de Jjuego de dados y cualquier pequefio ahorro, logrado -
mediante la aportacidn de ciertas mejoras durante su fabricacibn,

puede adquirir elevadas proporciones.

Se reitera, que en el objeto que constituye el actual modelo,
serfn susceptibles de introducirse todas aquellas modificaciones

de detalle que las circunstancias y la practica pudieran aconsejar,!'

siempre y cuando que, con las variantes que se introduzcan, no se
cambie, altere o modifique la esencialidad del objeto descrito.
N O T A

EN RESUMEN: el presente Modelo de Utilidad que por veinte afios
se solicita para Espafia, ha de recaer sobre ias siguientes reivindig;
caciones: !

la,~ JUEGO DE DADOS UNIDOS ENTRE SI, caracterizado por compo-
nerse de ocho prismas clibicos, de iguales dimensiones, los cuales
presentan determinados vinculos en sus aristas colindantes, que
constituyen charnelas meclnicas para el libre ejercicio de giro en
tre ellos, segln el tedrico eje lineal que dichas aristas definen
en su contacto reciproco; permitiendo dichas charnelas el desplaza
miento y giro de estos cubos o dados hacia una pluralidad de posi-
ciones compatibles con los vinculos de arista preestablecidos; lo
que hace factible obtener mﬁltiples combinaciones posicionales de
s caras; las cuales, convenientemente grafiadas, podrédn, bien de EP;L
do independiente o complementadas por sus homénimas adyacéntes de- 3
sempeflar una funcibén informativa especifica.

228,- JUEGO DE DADOS UNIDOS ENTRE SI, caracterizado porque las
vinculaciones entre aristas de los ocho prismas clbicos que componenf'
dicho Jjuego, supueStos los referidos cubos o dados ordenadamente
agrupados determinando otro cublo global, se establecen del modo
que a continuacibén se especifica: aristas. superiores contactantes

de los dos cubos delanteros superiores; aristas laterales contac-
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tantes del cubo delantero-superior-izquierdo y el postero-izquierdo

de igual nivel; aristas laterales contactantes del cubo delantero-in ;
ferior-izquierdo y el postero-izquierdo de igual nivelj; aristas late }'
rales contactantes del cubo delantero-superior-derecho y el postero- -

derecho de igual nivel; aristas laterales contactantes del cubo delagi'

tero~inferior-derecho y el postero-derecho de igual nivel; aristas

posteriores contactantes del cubo postero-superidr—izquierdo y el pos

tero-inferior-izquierdo; aristas posteriores contactantes del cubo

postero-superior-derecho y el postero -inflerior-derecho; y, por Glti -

mo, aristas inferiores contactantes del cubo delanterovinferior-iz-—
quierdo y el delantero;inferior—derecho.

32,- JUEGO DE DADOS UNIDOS ENTRE SI, caracterizado porque las
vinculaciones entre aristés, determinantes de la unién de los cubos,
seghn reivindicacibn 22, puede establecerse, facultativamente, por

la aportacidn sobre las superficies de las caras confluyentes de un

material laminar flexible, que facilite la funcibdn articular sin so-
lucibén de continuidad entre dichas caras; cuyo material, con absolu- .
ta independencia a la funcién articular antes referida, podrd también

cubrir, a modo de forro,las restantes caras de los cubos componentes

del Jjuego.

43,- Por Qltimo se reivindica como objeto sobre el que ha de re °

caer el presente Modelo de Utilidad que por veinte afios se solicita

registrar para Espafig, = = = = = = = = = = =« = = G '

p o r
" JUEGO DE DADOS UNIDOS ENTRE SI *

Todo conforme queda expresado en la presente Memoria Descriptiva:

que consta de seis hojas foliadas y escritas a méquina por una sola

cara y planos que se acompafian. Madrii7A7 :ﬁga%971
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