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MEMORIA DESCRIPTIVA

Sobre:

"SUBMARINO DE JUGUETE"

0000000

El presente modelo de utilidad se refiere a

un submarino de Jjuguete, de constitucién y funciona-
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mientc” sbnéillos, siendo de gran géractivo para los
pequefios por su fdcil manejo y las evoluciones en -

flotaoidn e inmersidn que puede realizar.

Existen juguetes gque simulan barcos y -
'que pueden desplazarse por la superficie del agua tan
s8lo, presentando muchos de ellos un mecanismo compli-

cado.

El juguete de la invencidn, ademis de na-
dar por la superficie del agua, puede sumergirse en la

misma hasta alcanzar una profundidad de 4 metros.

Segtin la invencién, el Jjuguete simula un
submarino, con cubiertavy dem&s elementos. El cuerpo
0 casco que reproduce lés formas del submarino estd -
formado, aproximadamente, por una porcidn cilindrica
central rematada pdr sendas porciones troncocédnicas,
con la base menor libre redondeada. Sobre este cuerpo

aparece la cubierta.

En la parte posterior presenta una héli-
ce accionada por un mecanismo interno, que sirve como

elemento propulsor.

El accionamiento de la hélice puede obte-
nerse por un motor eléctrico o por una cuerda, en for-
ma de resorte helicoidal, por intermedio de un siste-~

ma conveniente de engranajes.

Detrds de la hélice el submarino dispone
de dos timones, uno que puede orientarse al girar so-
bre un eje vertical, y que sirve para variar el &ngu-
lo de avance, y otro que se orienta girando sobre un

eje horizontal, sirviendo para conseguir el desplaza-
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mientd supérficial o la inmersién del juguete, pu-

diendo alcanzar una profundidad de hasta cuatro me-

tros en un tiempo aproximado de unos tres minutos.

Cuando la hélice se detiene, el subma-
rino se eleva solo por su flotabilidad, la cual se -
calcula para que pueda sumergirse al orientar debida-
mente el timén de profundidad y poner en funcidn la

hélice.

El juguete puede ser fabricado en plés-

tico o a base de chapa metdlica.

La constitucidn y caracteristicas del -
juguete de la invencidn se comprenderdn més fécilmen-
te con la descripcidn que seguidamente se hace de un
ejemplo de realizacién mostrado en los dibujos, en -

los que:

La figura 1, es un alzado lateral del -

Juguete.
La figura 2, es una vista en planta.

Como puede verse en los dibujos, el sub-
marino de juguete comprende un casco constituido por
un cuerpo cemntral, 1, cilindrico y dos porciones ex-
tremas, 2, troncocdnicas, rematadas por su base menor

libre en forma de casquete.

La cubierta, 3, estéd contorneada por una

barandilla, 4.

La propulsidn del juguete se consigue
mediante una hélice posterior, 5, que va accionada por

un motor o una cuerda, por ejemplo, a base de un re-
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lédrfe'heiiéoidal, por intermedio de un sistema de en-

granajes de conversidn adecuada.

El control del submarino se consigue -
por dos timones, uno, 6, que gira, para su orienta-
cién, segln un eje vertical,; y otro, 7, que gira, pa-

ra su orientacién también, segin un eje horizontal.

El timén, 6, es el que permite variar -
el &ngulo horizontal segin el cual se desplaza el sub-
marino, mientras que el timén, 7, permite variar el -

dngulo vertical, consiguiendo la inmersidn del juguete.

Si se desea gue el submarino se desplace
por la superficie del agua, se dispone el timén, 2, en
posicidn horizontal. Segfn el Zngulo en que se sitide
el timén, 6, el submarino se desplazard girando mds o
menos e incluso en linea recta si dicho timén se sitda

segin el plano de simetria del conjunto,

Tanto la carcasa o cuerpo como los demis
elemenbos pueden ser metilicos o a base de material -
plédstico. También puede variarse la forma del submari-
no, manteniendo los elementos esenciales de propulsién
y direccidn, sin salirse por ello del marco de la pre-

sente invencidn.
NOTA

Descrita suficienteﬁente la naturaleza
del invento y su.forma de realizacidn préctica, se ha-
ce constar que la presente memoria es susceptible de -
modificaciones de detalle, siempre que no altere su -

esencialidad, y siendo, por tanto, lo que se solicita
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Modelo dé Ubtilidad por 20 afios en Espafia, lo que se -

recoge en las siguientes:

REIVINDICACIONES

12.- Bubmarino de Jjuguete, caracterizado porque dispo-
ne, dentro de una carcasa que :eproduce un subma-
rino, de un elemento motor que acciona, por intermedio
de un sistema de engranajes, una hélice posterior en-
cargada de propulsar al conjunto, disponiendo ademis
por detrds de dicha hélice de un timdn orientable so-
bre un eje vertical y de un segundo timdn orientable
sobre un eje horizontal, mediante los cuales se consi-
gue variar la direccidn de desplazamiento y el &ngulo

de inmersidn del submarino, respectivamente.

2&,~- "Submarino de juguete'; seglin queda sustancialmen-
‘te descrito en la presente memoria, que consta de
cinco piginas mecanografiadas por una sola cara y se -

representa en los dibujos adjuntos.

l.

Madrid, 3 de Marzo de 1971.

EMILiO GU.LL RUBIO
P.P. A
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