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MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un

MODELO DE UTILIDAD.

RESIDENCIA:

SOLICITANTE: D. JESUS~ NAVIO DE LAS TORRES, de na-

cilonalidad espanola.-—

Diego de Ledn, 16 MADRID.

Z/ag.-681.

ENUNCIADO: "MECANISMO PARA EL ACCIONAMIENTO DE

JUGUETES SALTADORES".

Prioridad: Patente n.° _del
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- La presente meméria descriptiva tiene como fin
la declaracidén del objeto sobre el que ha de recaer el privi-
legio de explotacién industrial y comercial éxclusivo en el
territorio nacional de un Modelo de Utilidad de acuerdo con
la vigente Legislacidén, que como el enunciado indica se tra-
ta de "MECANISMO PARA EL ACCIONAMIENTO DE JUGUETES SALTADO-
RES". »

Nuestro modelo consiste en un sencillo mecanis-
mo, accionadq por un resorte espiral,.que origina el movimiegp
to intermitente de una pieza rematada en dos extremidades ex-
teriores que son las que provocan los pequefios saltos del ju-
guete.,

Le fuerze de distensién del resorte hace girar,
a través de_varios engranes intermedios,va una rueda que po-

-

see un reducido némero de -dientes en su periferia. Estos die

la rueda y al actuar sobre :dos ﬁorciones resaltadas de una
pieza inferior, con eje de basculamiento perpendicular, pro-
vocan en ella un movimiento alternativo. Como diqha pieza
inferior es la fématada en las mencionadas extremidades ori-
gina el movimiento aséendente Qel jugueté a modo de saltos
descendiendo,a:la superficie“donde se apoya el juguete, por
su propio peso y repitiéndose suéesivamente el ciclo mientras
dure la fuerza tensora del reéérte o hasta que se eleve el
juguete de la éuperficie de apoyo.

' Para comprender mejor la naturaleze del invento,
en el plano a@junfo hacemos una representacidén esquemética de
su utilizaéién, no siendo en absoluto limitativa y suscepti-
ble por ello de las modificaciones acceéorias que no alteren

las caracteristicas esenciales.
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La flgura 1 es. una vlsta en alzado de un juguet

grotesco provisto del mecanismo que se- preconiza.~
' La figura, 2 muéstra una seccién longitudinal
_con‘el'posicionamienid del mecanismo accionador.

La figura:3 éé un detalle ampliado -del mecanism

Detalles acléﬁatoribs: |
l.-Carcasé~o cuerpovde; juguete.
2.-Extremidades de la pieza provocadora de los
saltos. | _
3.-Pitén accionador del mecanismo.
. 4.-Flechas indicadoras de los hovimientos del
juguete. |
. 5.~Resorte espiral.
6.~Engranaje£. |
7.-Rueda-de dientes perpendiculares a su plano.
8.~Dientes con borde de atague curvoconvexo.
9.-Resalte en.rampa curvada.
10.-Eje de basculacidn de la pieza provocadora.
de los saitos.
11l.-Resalte de extremo recto.
12.-Resorte compensador de las extremidades (2).
13.-Enganche del resorte (12) al bastidor del
mecanismo. -
14 .-Enganche del resorte (12) a la pieza con ex-
tremidades.
El mecanismo posee un resorte (5) que se tensa
mediante una llave de las tipo convencional en jugueteria a-
plicada al pitén (3). Mediante un juego de engranajes (6)

la fuerza de distensién del resorte (5) hace girar a la rueds

L)

3.

La figura 4 es la correspondiente vista en planra.
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(7).provista en su periferia de varios dientes (8) sensible-
mente perpendiculares al plano de la rueda y que tienen su
borde de ataque curvoconvexo.

Bajo dicha rueda (7) se halla situada una pie-
za susceptible de bascular, con eje de giro perpendicular al
de la rueda superior, mediante los pitones (10) que para.esté
fin posee.' Estas piezas tienen unas prdlongacionés descen-
dentes que rematan en uﬁés largas patas (2) que al recibir el
correspondiente » impulso obligardn a saltar al juguete. A su
vez y en sentido ascendénte‘tiene'dos lenglietas que se inter-
calan en espacios ihtefdentaieé diamétralmente opuestos de la
rueda superior (7). :Uhﬁ'déieStas lengiietas (9) estd curvada
en rampa ascendente y se:encuentrﬁ en la p-erte anterior res-
pecto al eje de basculaéidn-de~modo que cuando topa con ells
uné de los dientes (85’conléﬁ borde de ataque curvoconvexo,deg
liza sobre dicha rampa (9) obligando a bascular a las patas
(2) del jugﬁete.. Como en esta accién coopefa el muelle compen
sador (12) anclado end ﬁunto (13) ‘a1l baéfidor del mecanismo
y en el ganého (14) a la pieza con'extreﬁidades, el impulso
que eétas reéiben es fuerite obiigando al juguete,‘de rechazo,
a,dér un salto.‘ _ |

| | Al zafarée el diente cofrequndiente de la ram-
pa (9), otro diente diemetralmente opuesto hace tope con la
otra lengileta o pestaﬁa (11) que &l rematar en:una zona rec-
ta; a diferencia de la otra lenglieta (9), y estar en la zona
posterior del.eje de basculacién (10) qﬁe tiende a ser eleva-
da por el resorte Eompensador (12), retiene al diente. Pero
el jﬁguefe en su descenso (4) se apoya en primer lugar sobre
las pétas-(Z)y con la inerda ‘y su propio peso obligan a bascy

lar a la pieza con extremidades liberando al diente frenado
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qué‘se desplazaré un'dgperﬁinadd éhgulo junto con su rueda
(7) accionada por el'réébrte tensor (5) como ya se ha dicho.
Entonces otro diente vuéive a topar con ia lenglieta en rampa
(9) y se repetird otro nuevo impulso seguido de nuevo frenado
en la lenglieta (11) y asi sucesivamente mientras dure la fuer
za tensora de dicho reso}te o hasta que se evite, elevéndolo
.de la superficle de apoyo, que el prbpio juguete en sucesivas
caidas vaya liberando el fféno. )

AjEste mecanismbi:se aloja convenientemente en una
carcaéa (1) de configuracidén épropiéda y se tiene un juguete
salfador con efectos sonoros bues el sucesivo chocar de los
dientes (7) con ambas rampas, de deslizamiento (9) o de frena
do (11), produce la seﬁsacién de determinados sonidos segin
se asocie la idea a la configuracién adop~tada para la carca
sa (1). )

Descrita suficientemente la naturaleza del pre-
sente invento asi como su realizacidén industrial, sélo cabe
afladir que en su conjunto y partes constitutivas es posible
introducir cambios de forma, materia y disposicidn en cuanto
tales alteraciones no supongan variacidén sustancial del mismo

El solicitante al amparo de los Convenios Inter-
naciongles sobre Propiedad Industrial, se reserva el derecho
de extender esta demanda a los palses extranjeros, si fuera
posible, reivindicando la misma prioridad de la presente so-
licitud.

N _O0_ T A

E1 Modelo de Utilidad que se solicita como nuevo
en Espafia, por veinte afios, de acuerdo con la vigente Legisla
cién deberéd recaer sobre "MECANISMO PARA EL ACCIONAMIENTO DE
JUGUETES SAILTADORES", en todo de acuerdo con las siguientes
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en su periferia varios dientes en posicidén sensiblemente per-

caracterizado porque la pieza provista de apéndices; que con-
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" REIVINDICACTIONES:

12,-Mecanismo para el accionamiento de juguetes
saltadores, caracterizado porque mediante la fuersza de disteg
sién de un resorte espiral se hace girar, a través de varios

engranes intermedios, a una rueda de eje vertical que posee

pendicular a su plano.teniendo dichos ‘dientes su borde de ata
que curvoconvexo; bajo esta rueda hay una pieza susceptible

de bascular segin un eje horizontal pefpendicular al de dicha

rueda'y'qué remata en unos apéndices que se prolongan inferio}

mente bajo el bastidqr del mecénismq; hada su zona delantera;
do ello de modo que en 1la zona posterior al eje de bascula-
cidén de dicha pieza hay uhvresorte heli&oidal anclado por uno
de sﬁs extfgmos a esta pieza'y por-él otfo a la parte superio
del bastidor manteniendo as£ los citados apéndices en poéicid
de reposo alejados devla base del.bastidor del mecanismo.

22 ,~Mecanismo para el accionamiento de juguetes

saltadores, en todo de acuerdo con la anterior reivindicacién

figuran las extremidedes inferiores del juguete o mufieco sal-
tador, tiene dos pestaﬁés'ubicadas una a cada lado opuesto
del eje de basculacidén, de modo que la anterior confofme una
rampa curvada y la posterior otra que se inicia curva y rema
ta - en una zona recta estando ambas situadas segin una linea
inclinada. respecto al eje de basculacién.

38 ,-Mecanismo para el accionamiento de Juguebes

saltadores, en todo de acuerdo con las anteriores reivindica-

rueda suprior topa con la rampa curvada delantera, el borde

de ataque del diente desliza sobre la rampa obligando a bas-
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1 cular a la pieza inferior y a sus extremidades o patas del ju;

guete y, como en esta acciédn coopera la tensidn del resorte
helicoidal posterior, élvimpulso que reciben las patas es fuef
te'obligando al juguete, de rechazo, a dér un salto; al za-
5 'farse de 1éhrampa curveds el diente correspondiente, otro
.dienteldiametralmente opuesto hace tope con la otra pestafia

posterior la cual, al rematar en un tramo recto y estar en la

zona posterior del eje de basculacidén que tiende a ser eleva—
da por el resorte helicoidal, retiene al diente y por tanto
10 a la rueda superior; todo ello de modo que en su descenso el
juguete se apoya en primer lugar sobre las patas a las que
hace bascular. liberando al diente que estaba'frenado con lo
cual otro nuevo diente vuelve a topar con la rampa curvada deg
lantera iniciéndose un nuevo ciclo'que se repetird mientras
15 dure la fuerza tensora del fésortelespiral 0 bien hasta que
se evite que el propio juguete, al hacer contacto con la su-
perficie de apoyo, obligue a bascular a la pieza inferior li-
berando al diente frenado.

. 42 ,-Mecanismo para el accionamiento de juguetes
20 saltadores, en todo de acuerdo con las anteriores reivindi-
dacibnes, caracterizado porque el sucesivo chocar de los dien
tes con embas rampas, de deslizamiento y de frenado, produ-
ce un efecto\sonoro aplicable a determinados sonidos segun sep
la configurécién adoptada‘para el juguete o mufieco saltador.
25 , 58 ,-"MECANISMO PARA EL ACCIONAMIENTO DE JUGUETES
SALTADORES", | |

Segin queda sustancialmente descrito en la pre-

sente memoria que consta. de ocho mhojas mécanografiadas por

una sola cara acompafiada de sus correspondientes dibujos.
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E1l Agente Ofiqial.

MISUEL FERNADEZLOAYSA PIKZOR
P. P. o
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