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MEMORIA DESCRIPTIVA

- Los juegos del tipo llamado rompecabezas se
oaraoterizén generglmente por componerse de varias piezas
que solgmente son_oombinables en una sola posicibn relativa
unas a otres. Eeste tipo de rompecabezas, si resulta de ex-

5, ‘trema dificultad agota excesivamente las cualidades psi-
quicas del jugador, o bien por su gren sencillez no resul-

ta atrayente sino a la mentglidad infantil.

El modelo de la presente invencién, por ser com-
binable en varias formas para lograr un conjunto que lla-

1¢. maremos solucién, no presenta tan extrema dificultad como
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para agotar la paciencia del jugador, ni resulta de tanta
sencillez que un nifio puede resolverlo fécilmente. Bs pues
ventajoso, frente a los modelos comunes en uso, por las ca-

racterfsticas enunciadas.

Se compone el juego de siete piezas, de ellas,
seis formasdas cada una por la conjuncién de cuatro cubos,
0 bien podrian seccionarse cada una en cuatro cubos, los
cuales se encuentran dispuestos, relativamente unos de otros
en diversas posiciones diferentes en cada pieza. La séptima

podemos considerarla formada por tres cubos,

.Bn la representacibén gréifica se puede observar

con claridad la forma geométrica de cada pieza.

Si blen decimos formadas por cuatro o tres cubos,
no quiere decir que son cuatro o tres cubos soldados en
variada manera, sino que, aunque podrfan estar asi consti-
tuldas, cade una de las piezas tiene una forma geométrica
unitaria independiente del cubo, con el que solamente tie-
ne relacién si 1as consideramos seccionadas en tres o cua-

tro partes.

t

_ La solucibén del rompecabezas en que consiste
el entretenimiento se basa en ensamblar todas las plezas
componentes ddl juego para formar un cubo de mayor tamafio.

Elrhﬁmero de‘coﬁbinaciones posibles es relati-
vamente grande; como'ejemplo'en la descripeidn citados
une, de"ellas,}nﬁmero que no es limitativo.
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La”posibilidad'de dar variaes soluciones al jue~
g0y 8in Qué elld quiera decir que fdecilmente se logre, es
por 1o que éventaja,a otros rdmpecabezas, por cuanto no se

produce un agotamiento del jugador, mientras que le sirve

LA Wi,

de entrenamiento y ejercicio de su habilided 2l tropezar con

dificﬁltades no excesivas,

Con objeto de facilitar la explicecién se acom—
pafia 2 la Presente memoria una ldmina de dibujos en la que
se represents un caso de realizacidn que se cita a tf{tulo

de ejemplo.
_ Bn el dibujo:

ﬁas figurasAl, 2y 35 4y 5y 6 y Ty representan
en perspective las piezas componentes del juego.

; La figurse 8 muestra en perspectiva una resolu-
¢ibn del problema,

‘Bn les Piguras 1, 2, 3, 4y 5, 6 ¥y T, vemos cbmo
cada una dé las plezas bomponentes del juego se pueden

considerar, sin que lo sean, sgrupaciones de cuatro cubos

en las seis primeras y de tres cubos en la séptima. Las 1li-
neas de puntos son las zonas limitatives de los cubos com-
ponentes de cada pleza, representados as{ para su mejor

comprensibne

Las figuras estén construidas en tal forma que
en su con;ji:.r;ciién encajan perfectamente para formar un cubo
de mayor tamaefio, con la posibilidad de poderse formar este
cubo con una game emplia de combinaciones distintas de las

glete piezas.
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Bn la figura 8 se representa una de la posibili-
dades de formacidén del cubo por combinacibén de las plezas
antedichas. Bn ella vemos aparecer, por las caras del cubo
fofmado,_las*partes de dichas piezas que'aflojan a las
tres supérficies visibles del cubo solucidbn. Bn este caso
por la cara superior las partes de las piezas =2~, =5-, —4~,
—-3-y ;7;; por el lateral izquierdo las —l- =2- 7y -3~y
por el lateral derecho lag =5= y ~T7-, cuyos-nﬁmeros corres-
ponden a las piezas de la misma numeracién de las figuras

anteriores.

Bn el juego, ni la forma, ni el nimero de piezas
es limitativo, as{ como es miltiple la gama de combina-

ciones para la solucién"del rompecabezas.

La invencién, dentro de su esencialidad, se pue~
de llevar s lé'bréctica en otras formas de realizacién que
difieran eﬁ detalle de la expuesta en la descripcién a ti-
tulo de ejemplo y o las cuales alcanzard las mismas ven-

tajas que se desean obtener.

Se podrd pues construir en otras formas y tama-
fios, con los materiales mds adecuados, por quedar todo ello

comprendido en el espiritu de las reivindicaciones.
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. Descrito el objeto y utilidad del presente invento,
lo qué se decla:a como nuevo y no divulgado en Espafia, com-

prende las siguientes reivindicaciones.

1.~ Una composicién de juego rompecabezas, carac— .
terizado por estar constituldo de una serie de piezas que,
unitariamente, se pueden considerar formadas por la agrupa-
cién de varios oubos diversamente distribuidos en cada una,
cuyas piezas se conjuntan, encajédndose unas a otras, para
formar un cubo de mayor tamafio en una variada gama de combi-
naciones posibles.

' 2,- Una composicién de juego rompecabszas.

Seglin se describe y reivindica en la presente memo-
ria descriptiva que consta de 5 pdginas foliadas y escritas
a mfquina por una sola de sus caras y acompefiadas de los di-
bujos reglamentarios.
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