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En la  presente Memoria Descriptiva se abor­
da la  exposición de las características esenciales de 
un juego de construcciones in fan tiles , en el que se 
reúnen suficientes cualidades recreativas para ju s ti­
f ica r  la  so licitud , a favor de la  entidad t i tu la r  del 
expediente, del privilegio de exclusividad otorgado 
por la  vigente Ley de la  Propiedad Industrial, para su 

í&bricaoión y venta en España.
El juego consiste en una pluralidad de pie­

zas paralelepipádicas, en las que destaca por igual la  
fidelidad en la  reproducción de detalles copiados de
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l a  realidad, e l sistema de ensamblaje previsto para el 
montaje de los d istin tos módulos y lp&ropia estructura 
de estos módulos. Todo ello  contribuye a la  consecución 
de un atractivo juego, en el que la  variedad de construí 
ciónes posibles, a tenor de la  imaginación del niño y 
dada la  amplia adaptabilidad de los módulos, garantiza 
el cumplimiento de ciertos principios didácticos, tan 
convenientes en los juegos para niños.

Para ofrecer la  más amplia información sobre 
nuestro Modelo de Utilidad, hemos considerado convenien­
te ampliar la  descripción con el contenido gráfico del 
plano adjunto, bien entendido que las representaciones 
del mismo sólo tienen valor informativo y, por ello , 
deben ser consideradas en su más amplio sentido y, en 
ningdn caso, como lím ite del alcance del expediente.

Las figuras 1 9  y 2 9  del plano nos ofrecen sen 
das perspectivas de un mismo módulo representado por 
separado, en sus dos mitades, con objeto de dar a cono­
cer totalmente su estructura. De la  figura 39 a l a  8a, 
ambas inclusive, se representan los d istin tos módulos 
componentes del juego. Por dltimo, en la  figura 99 se 
recoge una sección transversal de las dos mitades de un 
módulo, en la  que claramente puede apreciarse la  forma 
en que se realiza  e l montaje de las mitades de cada mó­
dulo.

Concretando nuestra descripción al contenido 
de las precitadas figuras podemos apreciar señalada con 
-1- una de las mitades de un módulo y, señalada con -2- 
la  mitad complementaria del mismo. Ambas tienen e l as­
pecto general de un cajeado, en el primero de los cualeü
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se observa uno, dos o mas -según la  longitud y forma 
del módulo- resaltes in teriores -3- generalmente c ilin ­
dricos, rematados por sendos pivotes -4- de la  misma 
sección, aunque menor diámetro, cuya altu ra  sobrepasa 
la  de los la tera les del cajeado del módulo. Ambos re ­
saltes son huecos, de manera que, por la  cara exterior 
de esta mitad del módulo se apreoia un orific io  -5- per­
teneciente al resa lte  -3 -.

Cada uno de los pivotes -4- se introduce en 
e l vaciado correspondiente de los caequillos -6- confi­
gurados en la  mitad -2- del mismo módulo, definiéndose 
estos caequillos, exteriormente, en pivotes -7-, de las 
mismas características que los señalados con -4- y con 
la  misión de enoajarse en loe orificios de otros mó 
dulos, con objeto de permitir el montaje de estos entre 
s í .  El montaje de ambas mitades, por e l simple encas­
tre  de los elementos descritos, determina la  formación 
de los bloques constitutivos, con diversidad de formas, 
de los módulos componentes del juego. -

En los la te ra le s  exteriores de dichos bloques 
aparecen troquelados o dibujados los lad rillo s  -8-, fía t 
queados en los extremos por otros señalados con -9- y 
con una longitud igual a la  mitad de los anteriores, de 
manera que, al disponerse contiguos dos bloques, todos 
los lad rillo s  simulados aparezcan oon la  misma longitud. 
Según se deduce, los bloques se montan superponiéndolos 
horizontalmente, con sus pivotes -7- encajados en los 
orificios -5-.

Los distintos módulos pueden ser rectilíneos, 
de_ gran longitud -10-, de mediana longitud -11-, de noy-
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ta  longitud -12-, o bien con otras formas d istin tas co­
mo la  de C, representada en -14- o las angulares de la ­
dos desiguales, con su rama menor orientada hacia la  
derecha, como se muestra en -14-, o con dicha rama orie)n 
tada hacia la  izquierda, como se aprecia en -15-.

Suficientemente descrita la  naturaleza y com­
posición de nuestro Modelo de Utilidad, sólo nos resta  
manifestar que serán variables las circunstancias de 
materiales, tamaños y formas de sus diferentes partes, 
siempre y cuando no se vea alterada su esencialidad, 
contenida en la  siguiente

N O T A
ss s t s

Los puntos que se reivindican en el presente 
Modelo de Utilidad, son:

13.- Juego de construcciones in fan tiles, ca­
racterizado porque cada módulo, en forma de paralelepí­
pedo de longitud variable, rec tilín ea , en C, o angular 
de lados iguales o desiguales, ewtá constituido por dos 
mitades cajeadas, una de las cuales dispone en su in te­
r io r  de resaltes cilindricos huecos, para configurar 
orificios exteriores, mientras que interiormente están 
rematados por pivotes de superior a ltu ra  a los la tera­
les del cajeado, con objeto de poder encajarse en los 
caequillos previstos en la  o tra mitad y definidos exte- 
riormente en pivotes de las  mismas características que 
los anteriores, de manera que los bloques así comstitui 
dos se superponen horizontalmente encajando los pivotes 
salientes de unos en los orificios de otros y dejando 
a la  v ista  los la te ra le s , en los que se han troquelado
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o dibujado lad rillo s  u otros motivos ornamentales figu­
rados. Y

20.- "JUEGO DE CONSTRUCCIONES INFANTILES", de 
conformidad en un todo en lo esenoial y fines industria 
les a lo descrito en la  precedente Memoria Descriptiva 
y gráficamente representado en las figuras del plano ad­
junto para su mejor comprensión.

Esta Memoria consta de CINCO hojas, escritas
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