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MEMORIA DESCRIPTIVA

de uns PATENTE BE INVENCION por veinte
afios, mra Bspafia y sus Posesioness

a favor de:

PON CARIOS PEEEZ DE SILES Y RUIZ DE 108 MOZO3, residente
en PRIEGO DE CORDUBA (Cordoba), Calle Herreros numero 13.

porxr 2

®SISTEMA DE PROYECCION ESTEREOGRAFICA APLICADA AL

CINEMATOGRAFO POR UN PROCEDIMIENTO DE PANTALLA DE LAS THES

DIMENSIONES Y SIN QUE EL ESPECTADOR NECESITE USAR GAFAS ES-
PECIALES NI CUALQUIER OTRO APARATO VISUAL DE OBSERVACION®.

---------h---------‘------..‘------—----p'-—----o---éo-----'

EREAMBULO- Hasta shora la proyeccion cinema.i:ograf;c:
pare figuras o escenas en relieve ha quedado reducida al pro-
cedimiento de log anaglifos, que consiste en‘l_a doble proyec-
cion aobx;e una misme pantalla de dos dimensiones, en colores
r.eapectiivamente rojo ¥y verde ‘¥ cuye imagen observada por el
espectedor con unas gafas de colores comblementarios a los
de cada una de las imagenes indicadas, obtiene la sensacidn

de relieve por un procedimiento idéntico &l obtenido em 1los

‘estereoscopiose

A simple vista salten los miltiples inconvenientes de

este sistema para la realizacidn del mismos E1l espectador ne-
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cesita poseer y llevar unas gafas especiales. Si no las tie-
ne o no dispone de ellas en el momento, no puede mistir a la
repreaéntacién.*ns decir, el dipe que es so0lo un éﬁpectaculo
ocasional y dinamico, se convertiria em una distracidn esta-
tica, propia de los individuos de la localidad que pudiersn
poseer unas magnificas'gafas del tipo indicadoy cuidadosamen-
te reservadas pafa su cotidiana diversidne Unas habr{ian de
ser de grado normal, otras de vista cansada, otras para mio-
pes, etc.etce.

| Pero no es esto todo, sino que hay en ello un
grave inconveniente de tipo cientificoe La vista del espec~
tador se cansa extraordinariamente con este procedimiento,
al propie tiempo gque tambien se fatiga el cerebro, poi cuya
causa el observador no puede resistir sino por muy poco tiem-
Po esta clase ke visidn estereograficae El problema, pues,
hay que golucionarlo comenzando por derroteros completamente
distintos a los actualmente empleados. Hay que acercarse
mucho mas a la realidad de la proyeccidne. Veamos comoe.

8i consiguiéramos representar las imigenes en una

' pPantaya que pudiera tener las tres dimensiones del espacio,

longitud, latitud y profundidad, los infinitos puntos que com-
ponen la imagén vendrian cada uno & representarse en los infi-
nitos planos que superpuestos paralela y sucesivamente al pri-
mer plahos de proyeccion, formarién la profundidad de la pan-
tayb receptora. Ahors bien, esta pantalla de las tres dimen-
siones no'puede conseguirse con toda la perfeccion de la rea-
lidad, porque una cosa no puede ser y no ser al mismo tiempo
Y en este caso se daria esta,contradicién, porgque losg infini-
tos planocs que formaran la profundidad de la misma, habtrian

de ser necegsariemente transparentes y opacos al mismo.tiempo:
transparentes para dejar pasc libre a los raybs de luz de la
imegen proyecteda a fin de alcanzar el plano focal posterior
Yy opacos para poder reflejar hacia el espectador los rayoh

luminosos de la proyeccione. Fecilmente se comprende la imposi-
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bilidad de solucionar este problema.»Pero’si nos fijamos en
los principios én que se funda el cinematografo miemo, po-
dremos obtener resultados satisfatorios, aunque solo sea por
sensacién de une pantalla de las tres dimensionese 4 COmO oee?
PROYECTO DEL EBTEREOGINEMInrﬁOOEDIHIEBTO Y OBTENCION TE Ls I -
LICULA- |

La escena cuyo motivo se va a impreaionar se divide

virtualmente en X espacios en el sentido de su longitud o pro-
fundidad escénicg. ®g decir, como si el escenario fuese cor-
tado por X p;anos imaginarios normales a la base y equidis-
tantes entre si. Cada espacioc comprendido entre’cada dos de
estos planos imaginarios se ilumina de acuerdo con los prin-
cipios luminotecnicos del cinema, por unos dispositivos ade-
cuados de ﬁal manera que mientras los objetos colocados en el
primer espacio se encuentran iluminados los restantes se ha--
llan oscurecidose Cuando la luz ilumine el segundo esmmcio,
el primero y todos los restantes estan oscurecidos y asi su-

cesivamente hasta que la luz en un recorrido continuado haya

iluminado el ultimo esmcio de 1os X en que se ha dividido 1a

egcena. A continuacion pasaré & iluminar nuevamente el pri-
mero,. segundo, tercero, etce. '

Toda esta sucesive ifiluminacion de los espacios pare-
ciales de la escena desde el primero al ultimo, debers rea-
lizarse en un corto y convqniente intervalo de tiempo.

El dispositivo de iluminacion por éspacios parcia-
les del escenario, se encuentra sincronizado con el aparato
tomavistas o camara de impregidn de tal manera gue cuﬁndo el
primer espacio se enéuentre iluminado la pelfcula virgen sé
encuentra en su camara en posici&n estatica o de impresién.
La camara fotogréfica en su movimiento arrastra 1a'pelfcu1a
y cuando ésta se detiene pars bmer la segunda fotografia, 1la
luz ilumina el segundo espacio y asi hasta hacer tantas fo-

tografias como espacios de la escenas La pelicula, pues, ha
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descompuesto la escena en tantos espacios como se han con=

siderado.‘xs decir, ha impresicnado en cada imagen de la mis
ma los objetos situsmdos en cada uno de los espacios ilumi-
nados, con excluaién'por la falta de luz de todos }os demss
objetos o .figuras que én el momento de la impresién no eé-
taban sitﬁados en el espacib correspondientes Si todas es-
tas imegenes parciales ée superponen en una sola haciendo-
las coincidir exactamente, se reproducirfa ls imegen total
de la escenas E;to es 1o que mas tarde hara el aparato de
ﬁroyecqién cuyo movimiento ha de estar sincronizado con el
de la pantaih; .

14 _PANTALIA DF LAS THES DIMENSIONES. = Esta pantalla estd
formada por un disco giratorio dividido en tantos secto-

res como espacios constituyan la escena. Estos sectores no

estan todos en el{mismo Plano sino que mientras el prime-

_ro esta situado en el primer planc perpendicular a su eje

de rotacién, el ultimo forme el plano final y todos los de-
mes intgrmedios paralelos y equidistantes el uno del otro,
¥ ocupando cada uno distinto sector del discoe Al girar
éste y dar una vuelta completa sobre su eje,presenta ante
el espectador todos los sectores de una manera fapida, su=
cesiva y equidistantes en el sentido de adelante hacia atrd;
LA _PROYEGCION ESTEREOGRAFICA.- El1 movimiento de la panta-
1lla estd sincronizado con el de arrastre de la pelicula en
la maquina de proyeccidn de tal manera que cuando ésta pro-
yecta la imegen correspondiente al priﬁer espacio de la es-
cena 10 hace sobre el primer plano representado por el pri-
mertsector de le pantalls. La imagen del segundo espacio
gobre el segﬁndo sectér, la tercera imagen sobre el terce-
Yo ¥y esi sucesivamente haﬁta el ultimo para despues p#sar
otra vez'al primero, etces De esta forma cada espacio de la
escena se proyecta sobre su correspondiente plano sectof

de la pantalla cuando €Bte se encuentra ante el espectador
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y en una vuelte completa del eje se habra reconstrufdo
por sintesis le imagén totale Bste eje gira con una velo-‘-
cided tal que toda la escena queda retenide en conjuhto
por la retira deéel espectador, debido a la rapidisima su~
perposicion de las imagenes, cuyos objetos y figuras 105
veremos as{ situados en distintas partes del egpaciloe

VENTAJAS E INCONVENIENTES DE ESTE SIS TEMA-. Y& primera y

mag principal ventﬁja de este sizstema de proyeccion este=
reografica consiste en gque el espectador no necesita usar
gafes especiales ni ningun otro aperato visual de obser-
vacions |

Los incon#enientes mas importantes pare los co =

‘mienzos de este s is teme son por shora los de aplicacion

a2 la gren industria cinematografica: 12 ) porque la per-
feccion en el relieve de la proyeccion depénde del nume-
ro de espacios en que se divida le escena ¥ cuanto mayor
sea este numero, meyor seré también el metraje de la pelf-
cula pera un mismo tiempo de pfoyécd;én y mayor aun le ne-
cesaria intensidad lumf{nica de ésta, pues ias tres cosas,
perfeccion de relieve, metraje y luz de proyeccién estan
en razén directa del numero de imagenes parciales en gue
se haya descompuesto la imégen total, j segundo, por la
impositilidad de aplicar este sistema a Jlos exteriores.
Bl aumento de velocidad de los aparatos, 104 dispositivos

de sincronizacion de la luz de le escena con la camsra

tomavistes, los de la pantalla giratorié con la méquina

de proyecciom, etc.etce. Bon cosas no dificiles de resol-

ver, aunque con ello hays que revolucionar la teécnica ci-
nematografica actual. Por todo ello y como punto inicial
de éxperimentacion so0lo se ha planeado este sistema de
proyeccion eaterogréfica con aplicacién a un cinematégra-
fo de tipo infantil o familier, '
DESCRIPCION DEL APARATO-. En el dibujo adjunto a esta me-
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moria se represgnta un apersto de proyeccion estereogré-
fice por este sigtema, aplicada 2 un cinemstografo de ti-
po infantil o familiare ‘

) Bn €1 se obserVaréfque la lente objetivo; del
aparato; que es una ﬁéquina de cinematégrafo?corriente,
ha sido subﬁtitﬁidﬁ—pbf un disco lenticular, (letra .D.
de la figura), kRocionado.por una cruz de malta que se
presenta sincrdniz@da Yy en igual fase que la cruz de arras-
tre de la pelfcula. Igualmente se haya sincronizado & es-

te movimiento de arrastre por medio del eje A acoplado a

- la transmision sincronica B, una pantsalla formada por un

diseco giratorio C compuesto de cuatro sectores, g, b, ¢,
d, que forman la pantslla dé las tres dimensiones descri-
tas anteriormente. .

' El objeto del disco de lentes es el de acor-
tar o slargar el foco de la imagen & fin de que la proyec-
cion se verifique debi damente enfocada en el plano sector
corregpondiente de la pantallse

81 suponemos tna egcena cualguiera descompues-
ta en cuatro imagenes de objetos o figuras colocados en
distinto lugar del espacio y se hace su impresion por el
procedimiento que nos ocura. cads cuadrito de la peliculs
representara una fase ¥y las cuatro fases o imégenea su-
pefpuestas representaran la escena totale Pues bien, cuan-
do la imagen numero uno de 1a pelicula este en posgicion
estatica o de proyeccién, el objetivo esta formeado par
la 1ehte numero uno del disco lenticular y la proyeccién
se estd verificando en el sentor & de la pantallae Ia
méquina en su movimiento h&de paaér la pelicula de la
imagen numero uno, & la numero dos, por medio de la cruz

de malta, en el momento preciso en gque el obturador del

. apareto interrumpe la proyeccion y, entonces la cruz de

s

melta del disco de lentes hace tambien paaar%} éate; de

(2

oo

A
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la lente numero uno & la lente numero dos, mientras la

pPantalla giratorie pasa de su sector &, & su sector b,

-Por medio de la transmision B, cuyo movimiento esta sin-

cronizedo con.el de arrastré'de.la pelfcula y el del dis-
co 1enticular. Esta sincronizacidn de movimientos de la
pelicula, disco de lentee y planos sectores de la pan-
talla se regliza sin cesar en todas sus facer, proyec=-
tando aiempré la imagen en su correspondiente Planoc sec-

tor y formando por sintesis la escena en movimiento de

~ objetos y figuras que aparecen asi situados en distintos

planos del espacio,vdebido 2 la retencion en nuestra re--
tina.‘ |
Ya velocidad de arrastre del aparato aquf prpyecQ

tado sers cuatro veces mayor que en la proyeccion normal,
ya que cade imagen total de la escens viene representada
por cuatro'imagenes parciales Y, vor tanto, la longitud
de le pelicula pars un mismo tiempo de exposicion es cua-
tro veces ﬁayoro »

| La pantalla giratoris se encuentra situada a con-
veniente distancia del aparato proyector y su eje esta
colocado sobre coginétes de boleses Los planos sectores,
Bs by £, &, sOon facilmente desmoniabies y.graduable 1=
distancia que los separa & unos de otroe. en m,n, 9,p, &
fin de poder produ;ir a voluntzd mas o menos profundidad
en el relieve. Dichos planos son de celuloide opalino o
traslucido y la imagenrse observe por transperenciaes
- La mejor y mas perfecta sincronizacion se consi-
gue transformando el movimiento continuétﬁe la pantalla
giratorie, en movimiento intermitente, acoplapdola a uns
cruz de malta de dimenéiones‘apmopiadas & BU masgs Yy cuya
cruz estarfa en igual fese y movimiento que las del disco

lenticular y arrastre de la peliculae Este tipo de arras-

tre de la pantells nos daria tambien una ventaja conside-
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rable, pues reducirfa extrasordinariamente las dimensio-

nes de 1os’p1anos sectores en relacion con el tamafio del

" cuedro de proyecci one

Lo iniciacidn de este sistems & la proyeccidn
estergogréfica de pelfculas de ditujos en colores seria

de resultados maravillososs Ademas su aplicécién & ests

'claée de peliculas salve multitud de dificultades e in -

convenientes de {ndole técnico, por lo gque en este genti-

" do se llagerfe a su mas répida realizecidn.

¥ O T A

PRIVERA-, Sisteme de proyeccion estereografi-

- ca aplicada al cinematografe por um procedimiento de pan-

talla de las tres dimensiones y sin que el espectedor ne-
cesite usar gafas egpeciales ni cualquier‘otro aparato
visual de observaciqn caracterizado esencialmente porque
la escena cuyes motivo se va a impresionar se dividde vir-

tuslmente en X espacics en el sentido de su longitud o

'profundidad escenica, es decir, como si el escenario fue-

se cortado por X plancs imaginarios normeles z la bése/y
equidistantes entre sis Cade espacio ccmprendido!entre
cade dos de estos planos imeginarios, se ilumina de sascuer-
do con los principios 1tminotecﬁicos del cinema por unos
dispositivos adecuados, de tel msnera que mientres los
objetos colocados en el primer espacio se Fncuentran ilu-
minados los restantes se hayan oscurecidoss

SEGUNDA—. 8istema, segun la reivigdlcacion
anterior, caracterizado porque cuando la luz ilumine el
segundo espanlo, el primero y todos los reltantes esten
oscurecidos y asi sucesivdmente, haste que la luz en un

recorrido continuado heye iluminado el ultimo espacio de

los X en que se ha dividido .la escenses A continuacion Pe~



245=¢

260=.

'255-.

260~

268=-,

270=,

~

eeré a iluminar el primero, segundo, terceré,‘etc. Toda
esta sucesive iluminacion de los espaciocs paréialea de
la escena desde el primero & ultimo deberd realizerse en
un corto y conveniente intervalo de tiempoe

TERCERA~, Sistema, segun las reivindicaciones una

'y dos, caracterizado porque el dispositivo de iluminacion

‘por espacios parcialea:del escenario, se encuentra sincro-

nizado con el apsrato tomavistes:o cémara de impresim
de tai manera due cuando el primer espacio se encuentre
iluminado, la pelfcula virgen se encughtra en su cimara
en posicidnm estatica o de impresidne
CUARTA~, Sieteme,_aegun las reivindicaciones an-

teriores, caracterizédo porque la camara fotogréfica
en su movimiento arrestra la peifcula y cuando ésta se
detiene para tomar la segunda fotografia, la luz ilumina
gl segundo espacio y'asi‘hasta ﬁacer tantaes fotografias
como espacios de la escenae L& pelfcula, Pues, ha descom=
puesto la escens en tantos espacios como se han conside-
rado; eg decir, ha impresionado en cada imageh de lg mis-
ma, los objetos situamdos en cadea uno de los especios ilu-
minados, con excluemion por la falta de luz, de todos los
demas objetos o figuras que en el momento de la ipprelion
no estatan situados en el espacio correspondientes

QUINTA-. Sistema, segun les reivindicaciones an-
teriores, caracterizado porque si todas estas imagenes
parcialeé se superponen en una sola haciendoles coinci-
dir exactemente, se reproducirfa la imagen fbtal de la
escena Yy esto es 1o que meas tarde hayﬁ el sparato de pro=-
yeccién cuyo,movimienté he de estar sincronizado com el
de la pantallae

SEXTA-, Sistema, segun las reivindiceciones an~
teriores, caracterizado porque la pantalla estd formads

por un disco giratorio dividido en tantos sectores co-
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mo ‘espacios constituyen la escena; estos sectbres no es-
tén todos en el mismo plano, sino que mientras el pri-
mero esté situédo en el primer plano perpendicular a-su
eje de rotacidn, el Ultimo forma el plano fiﬁal y todos
los deﬁas intermedios, paralelos y equidistantes el uno
del otro, y ocupando cada unc distinto sector del disce.
Al girar éste y dar una vuelta completa sobre su eje,
presente ante el espectadot todos los sectores de una ma-
ners rapida aucesivé ¥y equidistantes en el senﬁido de ade:
lante hacia atrase N
SEPTIMA-, Sistema, segun las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porque el movimiento de 1=
pantalla esta sinc;onizado éon el de arrasstre de la pe=- '
1{cula en ié mﬁquina de proyeccfén, de tal manera que
cuando €sta proyecta la imagen correspondiente al pri-
mer espacio de la escen& lo hace gobre'el primer plano
representa&o por el primer sector de le pantalla. Ia ima-
gen del segundo espacio sobre el segundo sector, la ter-

cera imagen sobre el iercero y asi sucesivamente hasta

el ultimo, para despues pasar otra vez al primeroc, etce

De esta forma cada espacio de la escena se proyecte so-

bre su corregpondiente plano sector de la pantalla cuan-

do éste se encuentra ante el espectador y en una vuelta

completa del eje se habrs rec&nstruido por gintesis la
imegen total. Este eje gira con una velocidad tal que
toda la escena gueda retenide en conjJunto por la retina
del espectador, debido a 1a,fap1disima superposicion de
las imagenes, cuyos objetos y figuras los veremos a;f
situados en distintas partes del espécio. |

OCTAVA~, Bistemn, segun las reivindiceaciones

‘anteriores, carac terizado por la utilizacion por un dis-

co lenticular, que sustituye a la lente objetivo de la

maquina o aparato cinematografico, acciona@é*por una cruz
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-de malta qﬁe se presenta sincronizada y en igual fase
gque lea cruz de arrastre de la pelicula, sincronizandose
igualmente a este morimiento de arrastr§ por medio del
eje(A) acoplado a la transmision sincronica B, una pan-
talla formada por un discb giratorio C campuesto de cua-
tro sectores (a,b,c,d,) que formen la pantalla de las
tres dimensiohes descritase .

NOVENA-, Bistema, segun las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porgue el disco &e lentes

tiene por objeto acortar o alargar el foco de la imagen

a fin de que la proyeccion se verifique debisamente

enfocada en el plano sector correspondiente de la pante~

- 1llae

DPRECIMA-. Sistema, segun las reivindicaciones
enteriores, caracterizado porgque una escena cualquiers
descanpuesta en cuatro imagenes de objetos o figuras
colocados en distinto lugar del espacio, se hace su im-
preﬁion por eloprodeaimiento descrito, cada cuadrito
de la pelicula representara una fase y las cuatro fases
0 imagenes superpuestas representeran la escena totale

UNDECIMA~. Siatema, segun las reivindicaciones
anteriores, éaracterizado porque la sincronizamcion de -
movimiento de la pelicula, disco de lentes y planos sec-
tores de la pantalla, se realiza ain'ceaar‘en todas sus
fases, proye;tando aiempré la imagen en éu correspondien=-
te plano sector y formando p;r sintesis la escena en mo-
vimiento de objetos y figuras que aparecen aei aitgados
en distintos planoé-del éspacio, debido a la retencion
en nuestra retinae

DUODECIMA-. Sistema, segun las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porgue la velocidad de arrda-
tre sera cuatro veces mayor que en la proyeccion normel

ya que cade imagen totel de lsa escena viene representada

por cuatro imagenes parciales &+ por tanto, la longitud
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de la pelicula pare un mismo tiempo de exposicion es
cuatro vécés mayore _

DECIMO TERCEHA=-. sistema, segun las reivindi-

345=~¢ caciones anteriores, caracterizado porqué la pantella
giratoria se encuentra situada a conveniente distancia
del aparato proyector y su eje ests colocado sobre cogi-

. netes de bolase ‘
DECEMO CUARTA~, Sistema, segun las reivindi-

260=, caciones antefiorea, ééracterizado porque los planos
sectores,(a,b,c,d,) son facilmente desmontables y gra-
duable la distancia que les separa a unos de otros en
(m,n,0,p,) & fin de poder producir a voluntad mas O me-
nos profundidag en el relieve; dichos planos son de ce=-

356, luloide opalino o traslucido y la imagen se obgerva por
transparenciae .

DECIMO QUINTA-. Sistema, segun las reivindi-
caciones anteriorés, caracterizado porque una sincroni-
zacion perfects se consigue tranaforﬁando el movimiento

S€0=-, conﬁinuado‘de la pantalla giratories en movimiegto inter-
miténte, acoplandole a una cruz de malta de dimensiones
apropiadas a su masa y cuya cruz estaria en igual fase y
movimiento que las del disco lenticular y arrastre de
la pelicuia. Este tipo de arrastre de la pantalla da uns
365~4 ventaja considerable pues reduce exiraordinariamente las
dimensiones de los planos sectores en relacion con el
" tamafio del cuadro de proyeccione
| DECIMO SEXTA-. "SISTEMA DT PROYECCION ESTE-
REOGRAFICA APLICADA AL CINEMATOGRAFO POR UN PROCEDIMIEN-
370-. TO DE PANTALLA DE LAS TRES DIMENSIONES Y SIN GUE EL Z5-
PECTADOK NECESITE Ubih GAFAS ESPECIALES KI CUALQUIER |
OTRO APARATO VISQﬁL DE OBSEKVACLON™
La presenée memoria conste de trece hojaé

foliadas y escritas por umna sola cara, asi como los
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Planos que se acompafian.

Madrid, 15 de Marzo de 1944~
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