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MODELO DE UTILIDAD
por 20 efios por
“JUEéO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR®, a favor de la
firme ETABIISEMENTS RENTAS, domiciliada en VADUZ (Principa-
do de Liechtenstein).

MEMORIA DESCRIPTIVA
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Ia invencidn se refiere a los juegos de futbol de
mesa o cualquier otro como, por ejemplo, el hockey, que com-—
' prende unas figuras fijas a un tubo o barra deslizante - ge-
nerelmente, dos equipos de 11 figuras, a razdén de custro tu-
5 o= bos por equipo—. Dicho tubo estd accionado, por una parte,
lateralmente mediante elementos de mando dispuestos en un
extremo de la mesa, mientras que los medios de transmisidén
entre cada elemento de mando y el tubo correspondiente estdn
dispuestos longitudinalmente con relacién a la mesa; y por

10— otra, en movimientos rotativos, por mediacidén de un electroi-
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.y lineales de los tubos portafiguras se realizan mediante la

trensmisidén de los movimientos circulares de los pufios de

mendo, que, & su vez, imprimen un movimiento circular al pun-

to de fijacidén comin de sus cables flexibles que arrastran
los tubos portefiguras. Es, pues, un movimiento circular, no
transformado en movimiento lineal, que imprime directamente
a los tubos portafiguras un movimiento lineal, por medio de
polseas,.

El inconveniente de este sistema es que los cables
flexibles unidos, por una parte, a las dos extremidades de
los tubos portafiguras y, por otra, fijos a un punto comin

de fijacién, enteriormente citado, sufren una hipertensidn

tefiguras de un extremo a otro de su recorrido lateral lineal
y exﬁerimentan durezas .o frenados diferentes que‘a fin de
cuentas, repercuten en los elementos de mando.

En estos Jjuegos ya conocidos, la posibilidad de
dirigir le bola lateralmente por las figuras, queda préctica~

mente excluida, lo que representa un inconveniente en rela-

cibén a este tipo de juego corriente, en el que se puede reco-

ger la bola, pelotita, o similar, bajo el pie de la figura,

o el bate que a veces lleva ésta, y llevarla a un lado, empu-.

jendo o tirendo de la varilla, lo que permite colocar la bole
o pelotita en mejor posicidén de tiro.

Fd los Jjuegos conocidos, el movimiento rotativo
de los tubos en los cuales van fijadas las figuras, se efec—
tda mediante un electroimén accionado directamente mediante
conectadores, por corriente eléctrica, lo gque presenta el in-
conveniente de que los contactores y los electiroimanes reci-
ben hipertensidénes y, como resultado, se queman y se inutili-

zan prematuramente.

o wna hipotensién durante el desplazamiento de los tubos por- i
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Finalmente, para cronometrar los partidos éﬂrlos
‘JUpgos'ooronidos, serfa preciso utilizar unos minuteros eléc-
'f;ic;sj éenéralmente independientes de cualquier otro elemen-
to, 1o que los hace relativamente costosos.

Para remediar estos inconvenientes, de acuerdo con
la invencidn, se han propuesto las soluciones siguientes:

De acuerdo con las cuatro modalidades de puesta en
préctice de la invencidn, que se describen a continuacidn,
los movimientos circulares de los pufios de mando se transfor-
men en movimientos lineales que arrastran a los tubos porta-
figuras en sus movimientos laterales, por medio de cables
flexibles.

De esta forma queda suprimido el inconveniente del
viejo sistema en que los cables flexibles sufren hipertensio-~
nes o hipotensiones durante el desplazamiento lateral de los -
tubos portafiguras, de un extremo al otro de su recorrido la-
teral lineal. - -

Otras caracterfsticas de la invencidn irdn surgien-—
do de la descripecidén que de ella se hace a continuacién, con
referencia a los dibujos adjuntos, que solamente se adjuntan-
a titulo de ejemplo indicativo y no limitativo.

El objeto de la primera ejecucidén de la invencidén -
es un paralelogramo, al que se transmite el movimiento circu-— -
lar del pufio de mendo por medio de un pasador, clavija o si-
milar, que transforma este movimiento circular en movimiento
lineal, siendo transmitido este Wltimo movimiento desde un
punto de desplazamiento lineal del parelelogramo por medig-
cién de dos cebles flexibles, unidos a los dos extremos del
tubo portafiguras, que se desliza sobre otro tubo Yy que no
sobresale del marco del terreno de juego.

La fig. 1, es una vista en perspectiva de un juego
de fuitbol de mesa, de acuerdo con la invencidn, que muestra

los &lspositivos de mando con el paralelogramo de un sdélo
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tubo portafiguras.

<o .o La fige 2, es una vista detallade del mando del
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tubo ﬁor%afiguras, representado en la figura 1. E1 movimien-
t0 circular del pufio de mando 1 es transmitido a las palancas;
2, 3, 4 y 5 que, a su vez, transmiten el movimiento a los
grendes brazos de palenca 6 y 7, ampliando estos Ultimos

ese movimiento., El brazo grande de palanca 7, fijo por medio
de un aprietacable 8 al cable 9, se desliza con ayuda del
pasador o clavija 13 por el canal 12 del soporte 11, trans—
mitiendo su movimiento lineal, por intermedio de la polea

10, a la barra portafiguras 14.

.De mcuerdo con une segunds modalidad de ejecucidn
de la invencidn, su objeto es una biela que recibe el movi-
miento circular del puilo de mando, lo transforma en movimien-
to semi-lineal y 1o transmite a2 un cable que une la biela
a las dos extremidades del tubo portafiguras, transmitiendo .
a és;e su movimiento semi-lineal, provocando ioé'movimientos
laterales,

Para evitar cualquier oscilacién del cable, duran-
te el recorrido de vaivén de la biela, esta Wltima estd uni-
da, por medio de una pieza deslizante, a un carril derecho
situado paralelamente al cable,

la fig., 3 es una vista en perspectiva de un juego
de futbol de mesa, segin esta segunda modalidad de ejecucién
de la invencidn, que muestra los dispositivos de mando por
medio de biela.,

La fig. 4 es una vista detallada del mando del
portafiguras que se representa en la figura 3.

El movimiento circular del pufio de mando 9 trans-—
mite, por medio de la biels 15, su movimiento al cable 9,
estando este dltimo fijo a la biele 15 por el aprietscable
8 ¥y al eje de articulacién, estendo unida la biela 15 por

mediacidn de une pieza 30 a un carril 29, colocado paralela~
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U gemt Yndal, evitando los cambios de tensién y de deforma-

cidn de este cable., Dicho cable 9 transmite, por mediacidn
de la polea 10 —como sucede en la primera modalidad de rea-
lizacidn- su movimiento semi-lineal al tubo portafiguras 14.

De acuerdo con una tercera modalidad de realizacién
de la invencidn, su objeto es un carril por el cual se des-
liza una pleza, de forma cualquiera, mendeda por el puflo del
elemento de mando,vtransformando el movimiento circular de
éste en movimiento lineal, siendo transmitido este Wltimo
movimiento 2l cable unido, de por si, por mediacién de poleas
a las dos extremidades del tubo portafiguras y provocando
los movimientos laterales, '

La fig. 5, €3 una vista en perspectiva de un juego
de fitbol de mesa, segin esta tercera modalidad de realize-
cién” de le invencién, que muestra los dispositivos de mendo
de un carril, por el cual se desliza una pieza de cualquier
forme, | »

la fig. 6 es una viste detallada del mando del
tubo portafiguras 14, representedo en'la figursa 5.

E1l pufio de mando 1, cuyo ex%remo termina en la hor-
quilla 19 y que une la pieza deslizente 17, por medio del
pasador o clavija_16, transmite su movimiento -que se trans-
forma en movimignto lineal-, asegurado por.su deslizamiento
por el carril 18, al cable 9, estando éste fijo a la pieza
17 por medio deldaprietacable 8; estando unido el cable 9,
como en las dos formas anteriores de realizacidn, por medis-
cién de la polea 10 al tubo portafiguras 14.

Segin una cuarta modalidad de ejecucién de la in-
vencidn, su objeto es un cable, en cuyos dos extremos va fi-
ja una varilla rigida, estando conducido el todo dentro de

un conducto rigido, como puede ser un tubo metdlico, siendo
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el cable lo suficientemente flexible para poder doﬁiarse

.-, . . hegia gdentro y al mismo tiempo lo suficientemente rigido

“ »
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' pars poder ‘ser empujado dentro del conducto sin ensortijar-
se, liarse o anudarse.

Una de las varillas rigidas lleva, en una de sus
extremidades libres, un pasador que se desliza dentro de una
horquilla, formada por la prolongecidén de la extremidad
opuesta del pufio del elemento de mando; el eitremo libre de
la otra varilla estd unido a una de las extremidades del tu-
bo portafiguras. El movimiento de vaivén de las varillas ri-
gidas, unidas entre sf por el cable, estd provocado por la
maniobre del elemento de mendo que imprime los movimientos
lineales laterales a los tubos portafiguras.

Ia longitud de las dos varillas rigidas es igual
a la que corresponde a la longitud de desplazamiento de
cada uno de los tubos portafiguras, al realizar sus movimien-.
tos laterales, més algunos cent{metros, con el £in de que
estén siempre guiadas por el conducto rfgido. Este conducto
rfgido va fijo al bastidor del juego.

Ia fig. 7, es una vista en perspectiva de un juego
de f£itbol de mesa, de acuerdo con esta cuarta modalidad de
ejecucidn de la invencidn, que muestré'los dispositivos de
mendo por cable, que lleva en cada una de sus dos extremida-—
des, una varilla rigida, estando guiado o conducido el todo
o conjunto dentre de un conducto rfgido.

Ia fig. 8 es una vista detallada del mando del
tubo portafiguras 14, representado en la fig. 7.

El orgeno de mando 1, que termina en su extremo en
la horquilla 25, transmite su movimiento circular a una va-
rille rigide deslizente 20, que lleva en su extremidad libre
un pasador 26, recibido por la horgquilla 253 la varilla 20
transforme el movimiento circular en movimiento lineal, des-

lizéndose dentro del conducto rfgido 21. El conducto rigido
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23 estd unido, por el cable 22, a la varilla rigida 20, y
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.. Sw-extremidad libre al tubo portafiguraes 14, por mediacidn

“dgi bagador:23'. El movimiento de vaivén de la varilla rigi-

da 20, provocado por el elemento de mando 1, transmite los
movimientos laterales al tubo portafiguras 14,

Pars tener un deslizemiento mds libre del tubo por—{;
tafiguras, se fijan dos rodillos giratorios o dos patines
de deslizamiento en las dos extremidades —en el interior del
tubo portafiguras-, Que rueden o se deslizan sobre el carril
interior, haciendo asf los movimientos laterales mucho més
libres.

Segin otra caracteristica de la invencidén, la bola
0 pelotita puedeh ser arrestrades o llevadas por las figuraso:v

A este fin, en la parte inferior de cada una de lasff
figuras del juego; ge ha incorporado un imén permanente entre “
los bies de las figuras para el fitbol y en la extremidad
del Bate para el hockey, que forma parte integfan%e de cada
una de las figuras,

En este caso, las partes imantadas de las figuras
0. del bate atraen y mantienen la bola o pelotita ~que deben
ser de metal ferroso- y en el caso del_fdtbol ventajosamente
de acero dulce hueco, permitiendo a los jugadores llevirsels
lateralmente con el desplazamiento de las figuras, a una
posicién de tiro favorable.

De acuerdo con otra caracterfstica de la invencidn,
el electroimédn no estd mendado directamente por medic de con-
tactores, alojados en las manetas, sino por un sistema elec—
trénico, con lo que los contactores no reciben hipertensién
¥y no se desgastan prematuramente,

La fig. 9 es una vista lateral de un juego, de
acuerdo con la invencidn, que muestra los dispositivos de
mendo del movimiento rotativo de las figuras F de un equipo
de jugadores.

La rotacién del carril 35, que asegura el movimien~
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to rotativo del tubo portafiguras permitiendo a las figuras

>, «~Fegolpear e la bola, 1o que se logra por medio del electroi~-

-
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ngﬁ 31: éccionado por un‘interruptorbcontactor 24, por inter— .
medio del sistema electrénico, por mediacién de un circuito
1égico que lleva cuatro patillas u “or—gait", con diversas
fases de amplitud de corriente y con umna fase de potencia

de mando de los electroimsnes, estando protegidos por dfodos
que evitan, ademds, la creacidén de corrientes adicionales de
ruptura. Como el electroimdn 31 lleva una barra de wnidn o
conexién 27, el inducido mévil 36 del electroimén golpea di-
rectamente la barra de conexién, asegurendo,de esta forma,

el movimiento rotativo por mediacidn de la pieza 33, de los
cuatro tubos portafiguras de un equipo de Jugaedores. La vuel-
ta de los tubos a la posicidén de reposo estd asegurade por
un muelle de traceién 34.

Por razones de economfa, un solo electroimdn puede
mandér el movimiento rotativo de los cuatro tubos portafigu-
ras de un equipo. -

Los cuatro contactores 24, estdn montados parale-
lamente entre el hilo 37 de alimentacidn procedente del sis-
tema electrdnico 32 y el hilo 38 de excitacidn del electroi-
mén., |

El movimiento rotativo de cada uno de los ocho tu-
bos portafiguras puede asegurarse,.igualmente, de forma se-
parada por un electroimén.

Para no verse obligado a recurrir al uso de un mi-
nutero independiente, eléctrico o mecdnico, segin una de las
caracterf{sticas de la invencién, se incorpora al sistems
electrénico un contador de relojerfa en forma de reld, que
permite variar el tiempo o duracién de un partido -por ejem—
plo, 3, 4, 5 minutos~, con sblo cambiar de posicibn el cable
en las tomas respectivas,

Suficientemente descrito que nos es el objeto del
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modelo de utilidad que nos ocupa, hemos de sefialar se trata

«; @& yngnde sus variadas formas de realizacién préctica, sin

S o sar ¥y

»
« 3 .
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que sus modificaciones de formas, tamafio, materisles emplea-—
dos, etc., desvirtuen la esencialidad de su objeto.

N O T A

El modelo de utilidad descrito recaerd, pués, sobre:

las siguientes reivindicaciones: )

18 ,~*JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR®,
caracterizado por estar dotado de unos tubos ¢ barras porta-—
figuras mdviles, dispuestos en varias filas transversales,
deslizantes, estando producido el desglizamiento lateral de
los tubos o barras portafiguras por un elemento de mando tal
COmo un puﬂo; colocado en el extremo de la mesa, caracteri-
zado por el hecho de que la extremidad opuesta al puflo del
elemento de mando estd unida a un dispositivo mecdnico, qué
transforma el movimiento circular de este 8rgano en movimien-
to iineal, estando unido este dispositivo mecénico a las ex-
tremidades del tubo o barra portafiguras por una unidén o co-
nexién flexible o figida. _

28 ,~"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SINMILARY,
segin la reivindicacidén primera, caragterizado por el hecho
de que el dispositivo mecdnico, que transforma el movimien-—
to circular del elemento de mendo en movimiento lineal, es-
t4 constituido por un paralelogramo, que estd unido a la
extremidad opuesta del pufio del elemento de mando por medio
.de un pasador, clavija o similar, estando unido el punto
de desplazamiento lineal de este paralelogramo a las dos ex-
tremidades del tubo portafiguras por medio de dos cables fle-~
xibles,

38 .=“JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SINILAR“,
segin la reivindicacién primers, caracterizado por el hecho
de que el dispositivo mecdnico, que transforma el movimien—

to circular del elemento de mendo en movimiento semi-linesl
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to de mando, estando unida la otra extremidad por medio de

cables flexibles a los extremos de los tubos portafigures
por medio de poleas, y estando unida la propie biela por me-
dio de una pieza, & un carril derecho situado en paralelo a
los cables. .

4§.-ﬁJUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR",
segin la reivindicacién primera, caracterizado por el hecho
de que el dispositivo mecdnico, que transforma el movimiento
circular del elemento de mando en movimiento lineal, estd
constituido por una pieza deslizante sobre un carril, que
lleva un pasador que se desliza por una horquilla que es la
prolongacidn del extremo del elemento de mando, y que estd
unida a las extremidades del tubo portafiguras, por medio de
poleas, a dos cables flexibles.

) 58 ,=-"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR";
segin la reivindicacién primera, caracterizado por el hecho
de que el dispositivo mecéniéo, que transforma el movimien-
to circular del elemento de mendo en movimiento lineal, estd
constituido por un cable flexible que lleva, en cada uno de
sus extremos, una varilla rigide, deslizdéddose el todo dentro
de un conducto rigido, de disposicidn adecuada, llevando una
de las verillas, en su extremidad libre, un pasador que se
degliza por una horquilla que es la prolongacidnvde la ex-
tremidad del elemento de mando, estando unida la extremidad
libre de la otra varilla a uno de los extremos del tubo por-
tafiguras.

6e ,~"*JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SINILAR",
segin todas las anteriores reivindicaciones, caracterizado
por el hecho de que el tubo poritafiguras es de seccidn rec-
tangular y que lleva en cads uno de sus dos extremos un ro-

dillo giratorio, que rueda sobre un carril,
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78 ,~*JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILARY,

gsegidn .las reivindicacidnes primera a quintas, caracterizado

. Vo
EEERE 2RI .

" por’el hécho de que el tubo portafiguras es de seccibn rec-

tangular, y lleva en cada una de sus dos extremidades un
patin de deslizamiento, que se desliza por un carril.

8ﬁ.-“JUEG6 DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILARY,
segin todas las anteriores reivindicaciones, caracterizado
por el hecho de que cada una de las figuras lleva en su par-
te inferior, un imdn permanente, cuyo fin es atraer a la bo-
la que lleva una cape de metal ferroso.

98 ,-"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR®,
segin cada une de las reivindicaciones anteriores, caracte-
rizado por el hecho de que el mando de rotacién de los carri-
les de un mismo equipo sobre los cuales efectdan los tubos
portafiguras sus movimientos laterales, estd producido por
un sblo electroimén, golpeando el inducido mévil de éste,
direttemente a la barra de conexidn de las cuatro piezas que
girven de intermediarias entre 9sta barra y los cuatro carri-
les de un mismo equipo, produciendo el movimiento rotativo
de estos carriles, estando montados en paralelo los contacto-
res de los pufios y estendo asegurada la vuelta de los carri-
les a la posicidn de reposo por medio'de un muelle de trac-~
cidn.

108 ,-"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMITAR®,

‘segn la novena reivindicacidn, caracterizado por el hecho

de que dispondrd de un'electroimén aparte, para cada carril
sobre el cual se deslizan los tubos portafigures.

118 ,~"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILARY,
segin la novena y décima reivindicaciones, caracterizado por
el hecho de que los electroimanes estén mandados por medio
de un sistema electrdnico que equivale a un circuito 1ldgico,
disponiendo de cuatro patillas u "or-gait", seguidos de fa-

ses de amplificacién de la corriente.
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128 ,-"*"JUEGO DE FUTBOL DE ME;Q %gﬂY 0 bII‘”ILAR"‘
-fsqgégigo@ag las reivindicaciones anteriores, caracterizado
po}‘eifhécﬁo de que el que determina la duracidén del partido,
3450—- es un minutero de relé, incorporado al sistema electrénico.
138,-"JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILARY,
Todo ello tal y conforme queda descrito, represen-
tado y reivindicado.
Este memoria consta de doce hojas mecanografiadas
350.~ y foliadas por una.sola de sus caras, conteniendo un total

3510~ de trescientas c¢incuenta y una lineas.

MADRID A 8 DE ENERO DE 1971
P.A.
MANUEL DE ARPE.
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HOJA CUARTA DE 4 DOBLES
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