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f MODELO DE UTILIDAD

por 20 años p o r

«JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR**, a  fav o r de l a  

firm a  ETABLESEMENTS RENTAS, d o m ic iliad a  en VADUZ (P r in c ip a ­

do de L ic c h te n s te in ) .

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La invención  se r e f i e r e  a lo s  juegos de fú tb o l  de 

mesa o c u a lq u ie r  o tro  como, po r ejem plo, e l  hockey, que com- 

1 prende unas f ig u ra s  f i j a s  a  un tubo o b a rra  d e s liz a n te  -  ge­

nera lm en te , dos equipos de 11 f ig u ra s ,  a razón de cu a tro  tu -  

5 . -  bos por eq u ip o -. Dicho tubo e s tá  accionado , por una p a r te ,

la te ra lm e n te  m ediante elem entos de mando d isp u esto s  en un 

extremo de l a  mesa, m ien tra s  que lo s  medios de tran sm isió n  

e n tre  cada elem ento de mando y e l  tubo co rresp o n d ien te  e s tán  

d isp u e s to s  lo n g itu d in a lm en te  con r e la c ió n  a l a  mesa; y por 

o t r a ,  en m ovimientos r o ta t iv o s ,  p o r m ediación de un e l e c t r o i -
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'vU a lo s  juegos conocidos, lo s  movimientos l a t e r a l e s
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y l in e a le s  de lo s  tubos p o r ta f ig u ra s  se r e a l iz a n  m ediante l a  

tran sm isió n  de lo s  movimientos c i r c u la r e s  de lo s  puños de 

mando, que, a  su vez, imprimen un movimiento c i r c u la r  a l  pun­

to  de f i ja c ió n  común de su s c ab le s  f l e x ib le s  que a r r a s t r a n  

lo s  tubos p o r ta f ig u ra s .  Es, pues, un movimiento c i r c u la r ,  no 

transform ado en movimiento l i n e a l ,  que imprime d irec tam ente  

a  lo s  tubos p o r ta f ig u ra s  un movimiento l i n e a l ,  po r medio de 

p o le a s .

E l in co n v en ien te  de e s te  s is tem a  es que lo s  cab les 

f l e x ib le s  un idos, p o r una p a r te ,  a  l a s  dos extrem idades de 

lo s  tubos p o r ta f ig u ra s  y , po r o t r a ,  f i j o s  a un punto común 

de f i ja c ió n ,  an te rio rm en te  c ita d o , su fre n  una h ip e r te n s ió n  

o una h ip o te n s ió n  du ran te  e l  desplazam iento  de lo s  tubos p o r-  $ 

ta f ig u ra s  de un extremo a  o tro  de su  re c o rr id o  l a t e r a l  l in e a l  

y experim entan durezas o frenados d if e re n te s  q u e 'a  f in  de 

cu en tas , rep e rcu te n  en lo s  elem entos de mando.

En e s to s  juegos ya conocidos, l a  p o s ib il id a d  de 

d i r i g i r  l a  b o la  la te ra lm e n te  por l a s  f ig u ra s ,  queda p rá c t ic a ­

mente ex c lu id a , lo  que re p re s e n ta  un inconven ien te  en r e l a ­

c ión  a e s te  t ip o  de juego c o r r ie n te ,  en e l  que se puede reco ­

g e r  l a  b o la , p e l o t i t a ,  o s im ila r ,  ba jo  e l  p ie  de l a  f ig u ra , 

o e l  ba te  que a veces l l e v a  é s ta ,  y l l e v a r l a  a un lad o , empu­

jando o tira n d o  de l a  v a r i l l a ,  lo  que perm ite  co lo car l a  bo la  

o p e lo t i t a  en m ejor p o s ic ió n  de t i r o .

Eq. lo s  juegos conocidos, e l  movimiento ro ta t iv o  

de lo s  tubos en lo s  c u a le s  van f i ja d a s  l a s  f ig u ra s ,  se e fec ­

tú a  m ediante un e lec tro im án  accionado d irec tam ente  mediante 

conec tadores, p o r c o r r ie n te  e l é c t r i c a ,  lo  que p re se n ta  e l  in ­

conveniente de que lo s  c o n ta c to re s  y lo s  e lec tro im anes r e c i ­

ben h ip e r te n s ió n e s  y , como re s u l ta d o , se queman y se i n u t i l i ­

zan prem aturam ente.
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Pinalm ente, p a ra  cronom etrar lo s  p a r t id o s  en lo s  

;jú$goa"oüñG'cidos, s e r í a  p re c iso  u t i l i z a r  unos m inuteros e lé o -
•i * * c* « K
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t r i c o s ,  general-mente in d ep en d ien tes  de c u a lq u ie r  o tro  elemen­

to ,  lo  que lo s  hace re la tiv a m e n te  c o s to so s .

Para  rem ed iar e s to s  in co n v e n ie n tes , de acuerdo con 

l a  invención , se han p ropuesto  l a s  so lu c io n es  s ig u ie n te s :

De acuerdo con l a s  cu a tro  m odalidades de p u esta  en 

p r á c t ic a  de l a  in v en c ió n , que se d e sc rib en  a con tinuac ión , 

lo s  movimientos c i r c u la r e s  de lo s  puños de mando se t r a n s fo r ­

man en m ovimientos l in e a l e s  que a r r a s t r a n  a lo s  tubos p o r ta -  

f ig u ra s  en sus m ovim ientos l a t e r a l e s ,  po r medio de cab les 

f l e x ib le s .

De e s ta  forma queda suprim ido e l  inconven ien te  d e l 

v ie jo  s istem a en que lo s  c ab le s  f l e x ib le s  su fren  h ip e r te n s io ­

nes o h ip o te n s io n es  du ran te  e l  desplazam iento  l a t e r a l  de lo s  

tubos p o r ta f ig u ra s ,  de un extremo a l  o tro  de su re c o rr id o  l a ­

t e r a l  l i n e a l .

O tras c a r a c t e r í s t i c a s  de l a  invención  i r á n  su rg ien ­

do de l a  d e sc rip c ió n  que de e l l a  se hace a co n tin u ac ió n , con 

re fe re n c ia  a lo s  d ib u jo s  a d ju n to s , que solam ente se ad jun tan  

a  t í t u l o  de ejemplo in d ic a t iv o  y no l im i ta t iv o .

E l o b je to  de l a  p rim era  e jecu c ió n  de l a  invención 

es un para lelogram o, a l  que se tra n sm ite  e l  movimiento c irc u ­

l a r  de l puño de mando p o r medio de un pasador, c la v i ja  o s i ­

m ila r , que tran sfo rm a e s te  movimiento c i r c u la r  en movimiento 

l i n e a l ,  siendo tra n sm itid o  e s te  ú ltim o  movimiento desde un 

punto de desplazam iento  l i n e a l  d e l paralelogram o por media­

ción  de dos c ab le s  f l e x ib le s ,  unidos a lo s  dos extremos de l 

tubo p o r ta f ig u ra s ,  que se  d e s l iz a  sobre  o tro  tubo y que no 

so b re sa le  d e l marco d e l te r re n o  de juego .

l a  f i g .  1, es una v i s t a  en p e rsp e c tiv a  de un juego 

de fú tb o l  de mesa, de acuerdo con l a  invención , que m uestra 

lo s  d is p o s i t iv o s  de mando con e l  paralelogram o de un só lo
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tubo p o r ta f ig u ra s ,  rep re sen tad o  en l a  f ig u ra  1 . E l movimien­

to  c i r c u la r  d e l puño de mando 1 es tra n sm itid o  a l a s  pa lancas 

2 , 3 » 4 y 5 que, a  su vez, tra n sm ite n  e l  movimiento a lo s  

grandes b razos de p a la n ca  6 y 7 » ampliando e s to s  ú ltim os 

ese movimiento.» E l brazo grande de p a lan ca  7, f i j o  por medio 

de un a p r ie ta c a b le  8 a l  cab le  9 , se d e s l iz a  con ayuda del 

pasador o c la v i ja  13 po r e l  can a l 12 d e l sopo rte  1 1 , t r a n s ­

m itiendo su movimiento l i n e a l ,  po r in te rm ed io  de l a  po lea  

10 , a  l a  b a rra  p o r ta f ig u ra s  14.

. De acuerdo con una segunda m odalidad de e jecución  

de l a  invenc ión , su  o b je to  es una b ie la  que re c ib e  e l  movi­

m iento c i r c u la r  d e l puño de mando, lo  tran sfo rm a en movimien­

to  s e m i- l in e a l  y lo  tra n sm ite  a  un cab le  que une l a  b ie la  

a  l a s  dos extrem idades d e l tubo p o r ta f ig u ra s ,  tran sm itiendo  

a é s te  su  movimiento ’s e m i- l in e a l ,  provocando lo s  movimientos 

la te ra le S o

P ara  e v i t a r  c u a lq u ie r  o s c i la c ió n  d e l cab le , duran­

te  e l  re c o rr id o  de vaivón  de l a  b ie la ,  e s ta  ú ltim a  e s tá  un i­

da, por medio de una p ie z a  d e s l iz a n te , ,  a  un c a r r i l  derecho 

s itu a d o  p a ra le lam en te  a l  c a b le .

La fig o  3 es una v i s t a  en p e rs p e c tiv a  de un juego 

de fú tb o l  de mesa, según e s ta  segunda m odalidad de e jecuc ión  

de l a  invenc ión , que m uestra  lo s  d is p o s i t iv o s  de mando por 

medio de b ie l a .

La f i g .  4 es una v i s t a  d e ta l la d a  d e l mando d e l 

p o r ta f ig u ra s  que se  re p re s e n ta  en l a  f ig u ra  3 .

El movimiento c i r c u la r  d e l  pufío de mando 1 t r a n s ­

m ite , p o r medio de l a  b ie la  15, su  movimiento a l  cable 9 , 

estando e s te  ú ltim o  f i j o  a l a  b ie la  15 po r e l  a p rie ta c a b le  

8 y a l  e je  de a r t ic u la c ió n ,  estando  un ida l a  b ie la  15 por 

m ediación de una p ie z a  30 a  un c a r r i l  29 , colocado p a ra le la -
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mente a l  c a b le . E s ta  b i e l a  15 t ie n e  p o r función  tran sfo rm ar 

, e„4. movimiento c i r c u la r  d e l puño de mando 1 en movimiento
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“ semí l in e a l ,  ev itan d o  lo s  cambios de te n s ió n  y de deforma­

c ión  de e s te  c a b le . Dicho cab le  9 tra n s m ite , por m ediación 

de l a  p o lea  10 -como sucede en l a  p rim era  m odalidad de rea ­

l iz a c ió n -  su movimiento s e m i- l in e a l  a l  tubo p o r ta f ig u ra s  14.

De acuerdo con una t e r c e r a  m odalidad de r e a l iz a c ió n ’ 

de l a  invenc ión , su  o b je to  es un c a r r i l  po r e l  cual se des­

l i z a  una p ie z a , de forma c u a lq u ie ra , mandada po r e l  puño d e l 

elem ento de mando, transform ando e l  movimiento c i r c u la r  de 

ó s te  en movimiento l i n e a l ,  siendo tra n sm itid o  e s te  ú ltim o 

movimiento a l  cab le  un ido , de p o r s í ,  po r m ediación de po leas 

a  l a s  dos extrem idades d e l tubo p o r ta f ig u ra s  y provocando 

lo s  movimientos l a t e r a l e s .

La f i g .  5» e s  una v i s t a  en p e rs p e c tiv a  de un juego 

de fú tb o l  de mesa, según e s ta  t e r c e r a  m odalidad de r e a l i z a ­

ción" de l a  in v en c ió n , que m uestra  lo s  d is p o s i t iv o s  de mando 

de un c a r r i l ,  po r e l  c u a l se d e s l iz a  una p ie z a  de c u a lq u ie r  

form a.

La f i g .  6 e s  una v i s t a  d e ta l la d a  d e l mando d e l 

tubo p o r ta f ig u ra s  14» rep re se n ta d o  en l a  f ig u ra  5.

El puño de mando 1, cuyo extremo term ina  en l a  hor­

q u i l l a  19 y que une l a  p ie z a  d e s l iz a n te  17, po r medio d e l 

pasador o c la v i j a  16 , tra n sm ite  su  movimiento -que se t r a n s ­

forma en movimiento l i n e a l - ,  asegurado po r su  deslizam ien to  

p o r e l  c a r r i l  18 , a l  cab le  9, estando  ó s te  f i j o  a l a  p iez a  

17 por medio d e l a p r ie ta c a b le  8; estando  unido e l  cab le  9, 

como en la s  dos form as a n te r io r e s  de r e a l iz a c ió n ,  por media­

c ión  de l a  p o lea  10 a l  tubo p o r ta f ig u ra s  14.

Según una c u a r ta  m odalidad de e jecu c ió n  de l a  in ­

vención , su  o b je to  es un cab le , en cuyos dos extremos va f i ­

j a  una v a r i l l a  r íg id a ,  estando  conducido e l  todo den tro  de 

un conducto r íg id o ,  como puede s e r  un tubo m e tá lico , siendo

l
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e l  cab le  lo  su fic ie n te m en te  f l e x ib le  p a ra  poder doblarse  

h a c ia  ^ d e n tro  y a l  mismo tiempo lo  su fic ien tem en te  r íg id o

p a ra  jjód ir 's e r  empujado d en tro  d e l conducto s in  e n s o r t i j a r ­

se , l i a r s e  o anudarse .

Una de l a s  v a r i l l a s  r íg id a s  l le v a ,  en una de sus 

extrem idades l i b r e s ,  un pasad o r que se d e s l iz a  den tro  de una 

h o rq u i l la ,  formada p o r l a  p ro longac ión  de l a  extrem idad 

opuesta  d e l puño d e l elem ento de mando; e l  extremo l ib r e  de 

l a  o tr a  v a r i l l a  e s t á  unido a  una de l a s  extrem idades d e l tu ­

bo p o r ta f ig u ra s . E l movimiento de vaivén  de l a s  v a r i l l a s  r í ­

g id a s , un idas e n tre  s í  p o r e l  c a b le , e s tá  provocado por l a  

m aniobra d e l elem ento de mando que imprime lo s  movimientos 

l in e a le s  l a t e r a l e s  a lo s  tubos p o r ta f ig u ra s .

La lo n g itu d  de l a s  dos v a r i l l a s  r íg id a s  es ig u a l  

a  l a  que corresponde a  l a  lo n g itu d  de desplazam iento  de 

cada uno de lo s  tubos p o r ta f ig u ra s ,  a l  r e a l i z a r  sus movimien­

to s  l a t e r a l e s ,  más algunos c e n tím e tro s , con e l  f i n  de que 

e s té n  siem pre gu iadas p o r e l  conducto r íg id o .  E ste  conducto 

r íg id o  va f i j o  a l  b a s t id o r  d e l juego .

La f i g .  7» es una v i s t a  en p e rs p e c tiv a  de un juego 

de fú tb o l  de mesa, de acuerdo con e s t a  c u a r ta  m odalidad de 

e jecu c ió n  de l a  in v en c ió n , que m uestra  lo s  d is p o s i t iv o s  de 

mando po r c a b le , que l l e v a  en cada una de sus dos extrem ida­

des, una v a r i l l a  r íg id a ,  estando  guiado o conducido e l  todo 

o conjunto  d en tre  de un conducto r íg id o .

La f i g .  8 e s  una v i s t a  d e ta l la d a  d e l mando d e l 

tubo p o r ta f ig u ra s  14, rep re sen tad o  en l a  f i g .  7 .

E l Organo de mando 1, que term ina  en su extremo en 

l a  h o rq u i l la  25, tra n sm ite  su  movimiento c i r c u la r  a una va­

r i l l a  r íg id a  d e s l iz a n te  20, que l le v a  en su  extrem idad l ib r e  

un pasador 26, re c ib id o  p o r l a  h o rq u i l la  25; l a  v a r i l l a  20 

tran sfo rm a e l  movimiento c i r c u la r  en movimiento l i n e a l ,  des­

liz án d o se  den tro  d e l conducto r íg id o  21. E l conducto r íg id o
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23 e s tá  unido, por e l  cab le  22, a  l a  v a r i l l a  r íg id a  20, y 

<, . s^ % extrem idad l ib r e  a l  tubo p o r ta f ig u ra s  14, po r m ediación
' . ' i ' .  u * * * •  y *'

d e l  pasador 2 3 ',  E l movimiento de vaivén  de l a  v a r i l l a  r í g i ­

da 20, provocado po r e l  elem ento de mando 1, tra n sm ite  lo s  

movimientos l a t e r a l e s  a l  tubo p o r ta f ig u ra s  14.

Para  te n e r  un d e s lizam ien to  más l ib r e  d e l tubo p o r-  : 

t a f ig u r a s ,  se f i j a n  dos r o d i l l o s  g i r a to r io s  o dos p a tin e s  

de deslizam ien to  en l a s  dos extrem idades -en  e l  i n t e r i o r  d e l 

tubo p o r ta f ig u ra s - ,  que ruedan o se  d e s liz a n  sobre e l  c a r r i l  

i n t e r i o r ,  haciendo a s í  lo s  movimientos l a t e r a l e s  mucho más 

l i b r e s .

Según o t r a  c a r a c t e r í s t i c a  de l a  in v en c ién , l a  bo la  

o p e lo t i t a  pueden s e r  a r r a s t r a d a s  o lle v a d a s  p o r l a s  f ig u ra s .

A e s te  f i n ,  en l a  p a r te  i n f e r i o r  de cada una de l a s  |i; 

f ig u ra s  d e l juego , se ha incorporado  un imán permanente e n tre  

lo s  p ie s  de l a s  f ig u ra s  p a ra  e l  fú tb o l  y en l a  extrem idad 

d e l b a te  p a ra  e l  hodkrey, que forma p a r te  in te g ra n te  de cada 

una de l a s  f ig u r a s .

En e s te  caso , l a s  p a r te s  im antadas de l a s  f ig u ra s  

o d e l b a te  a tra e n  y m antienen l a  bo la  o p e lo t i t a  -que deben 

s e r  de m etal f e r ro s o -  y en e l  caso d e l fú tb o l  ventajosam ente 

de acero dulce hueco, perm itiendo  a lo s  jugadores l le v á r s e la  

la te ra lm e n te  con e l  desplazam iento  de l a s  f ig u ra s ,  a una 

p o s ic ié n  de t i r o  fa v o ra b le .

De acuerdo con o t r a  c a r a c t e r í s t i c a  de l a  invenc ién , 

e l  e lec tro im án  no e s tá  mandado d irec tam en te  por medio de con­

ta c to r e s ,  a lo jad o s  en l a s  m anetas, sino  por un s istem a e le c ­

tró n ic o , con lo  que lo s  c o n ta c to re s  no rec ib en  h ip e r te n s ió n  

y no se desgastan  prem aturam ente.

La f i g .  9 es una v i s t a  l a t e r a l  de un juego, de 

acuerdo con l a  in v en c ió n , que m uestra  lo s  d is p o s it iv o s  de 

mando d e l movimiento r o ta t iv o  de l a s  f ig u ra s  F de un equipo 

de ju g ad o res .

La ro ta c ió n  d e l c a r r i l  35, que asegura  e l  movimien-
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to  r o ta t iv o  d e l tubo p o r ta f ig u ra s  perm itiendo  a l a s  f ig u ra s

, gF.» g o lp ea r; a  l a  b o la , lo  que se lo g ra  p o r medio d e l e le c t r o i -  
' ( . * * * "  ,

mán 31» accionado p o r un in te r ru p to r - c o n ta c to r  24, por i n t e r ­

medio d e l s is tem a  e le c tró n ic o ,  p o r m ediación de un c ir c u i to  

ló g ic o  que l le v a  cu a tro  p a t i l l a s  u  wo r - g a i t “ , con d iv e rsas  

f a s e s  de am plitud  de o o r r ie n te  y  con una fa se  de p o ten c ia  

de mando de lo s  e le c tro im a n es , estando  p ro teg id o s  por diodos 

que e v ita n , además, l a  c reac ió n  de c o r r ie n te s  a d ic io n a le s  de 

ru p tu ra . Como e l  e lec tro im án  31 l le v a  una b a rra  de unión o 

conexión 2 7 , e l  inducido  m óvil 36 d e l e lec tro im án  golpea d i­

rectam ente l a  b a r ra  de conexión, asegurandpjde e s ta  forma, 

e l  movimiento r o ta t iv o  p o r m ediación de l a  p ie z a  33, de lo s  

cu a tro  tubos p o r ta f ig u ra s  de un equipo de ju g ad o res . La vue l­

t a  de lo s  tubos a  l a  p o s ic ió n  de reposo  e s tá  asegurada por 

un m uelle de tra c c ió n  34.

Por razones de economía, un so lo  e lec tro im án  puede 

mandar e l  movimiento ‘ro ta t iv o  de lo s  cu a tro  tubos p o r ta f ig u ­

ra s  de un equ ipo .

Los cu a tro  c o n ta c to re s  24, e s tá n  montados p a ra le ­

lam ente e n tre  e l  h i lo  37 de a lim en tac ió n  procedente  d e l s i s ­

tema e le c tró n ic o  32 y  e l  h i lo  38 de e x c ita c ió n  d e l e l e c t r o i ­

mán.

E l movimiento r o ta t iv o  de cada uno de lo s  ocho tu ­

bos p o r ta f ig u ra s  puede a se g u ra rse , igualm ente , de forma se -  

' parada po r un e le c tro im á n .

P ara  no v e rse  ob ligado  a  r e c u r r i r  a l  uso de un mi­

n u te ro  in d ep en d ien te , e lé c t r i c o  o m ecánico, segán una de l a s  

c a r a c te r í s t i c a s  de l a  in v en c ió n , se in co rp o ra  a l  sistem a 

e le c tró n ic o  un con tador de r e l o j e r í a  en forma de r e l é ,  que 

perm ite  v a r i a r  e l  tiempo o duración  de un p a r tid o  -p o r  ejem­

p lo , 3, 4, 5 m in u to s-, con só lo  cam biar de p o sic ió n  e l  cable 

en l a s  tomas r e s p e c t iv a s .

S u fic ien tem en te  d e s c r i to  que nos es e l  o b je to  del
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245.

modelo de u t i l i d a d  que nos ocupa, hemos de s e ñ a la r  se t r a t a

de. una*.de- sus v a r ia d a s  form as de re a l iz a c ió n  p rá c t ic a ,  s in,• ••• *..*n • *
que sus m o d ificac iones de form a, tamaño, m a te r ia le s  emplea­

dos, e t c . ,  d e sv ir tú e n  l a  e s e n c ia l id a d  de su  o b je to .

N O T A

E l modelo de u t i l i d a d  d e s c r i to  re c a e rá , pués, sobre 

l a s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

250o- 13.-«JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIM ILAR1*,

c a ra c te r iz a d o  po r e s t a r  dotado de unos tubos o b a rra s  p o r ta -  

f ig u ra s  m óviles, d isp u e s to s  en v a r ia s  f i l a s  t r a n s v e rs a le s ,  

d e s l iz a n te s ,  estando  producido  e l  d eslizam ien to  l a t e r a l  de 

lo s  tubos o b a rra s  p o r ta f ig u ra s  p o r un elem ento de mando t a l  

255o- como un puño, colocado en e l  extremo de l a  mesa, c a r a c te r i ­

zado por e l  hecho de que l a  extrem idad opuesta  a l  puño de l 

elemento de mando e s tá  u n id a  a  un d is p o s i t iv o  mecánico, qué 

tran sfo rm a e l  movimiento c i r c u la r  de e s te  órgano en movimien­

to  l in e a l ,  estando  uñido e s te  d is p o s i t iv o  mecánico a la s  ex- 

260 o- trem idades d e l tubo o b a r ra  p o r ta f ig u ra s  por una unión o co­

nexión  f l e x ib le  o r í g id a .

28.- “JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIM ILAR1*, 

segón l a  re iv in d ic a c ió n  p rim era , c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho 

1 de que e l  d is p o s i t iv o  m ecánico, que transfo rm a e l  movimien- 

2 6 5 .-  to  c i r c u la r  d e l elem ento de mando en movimiento l in e a l ,  e s­

t á  c o n s titu id o  p o r un p a ra le lo g ram o , que e s tá  unido a l a  

extrem idad opuesta  d e l puño d e l elem ento de mando por medio 

de un pasador, c la v i j a  o s im ila r ,  estando unido e l  punto 

de desplazam iento l i n e a l  de e s te  paralelogram o a l a s  dos ex- 

270 . -  trem idades d e l tubo p o r ta f ig u ra s  po r medio de dos cab les f l e ­

x ib le s .

38.-«JUEGO DE FUTBOL DE MESA, HOCKEY O SIM ILAR1*, 

segón l a  re iv in d ic a c ió n  p rim era , c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho 

de que e l  d is p o s i t iv o  m ecánico, que tran sfo rm a e l  movimien- 

2 7 5 .-  to  c i r c u la r  d e l elem ento de mando en movimiento se m i- lin e a l



280 .-

2 8 5 .-

2 9 0 .-

295.

300. -

305 .-

e s tá  c o n s titu id o  po r una b ie la ,  una de cuyas dos ex trem ida-

«> 'íd 'S s^ e ^ á  ".unida, p o r medio de un pasado o s im ila r ,  a l  elemen-
l! r* • 9* 99 * • • «

to  de mando, estando  un ida  l a  o t r a  extrem idad po r medio de 

cab les  f l e x ib le s  a  lo s  extrem os de lo s  tubos p o r ta f ig u ra s  

p o r medio de p o le a s , y estando  un ida  l a  p ro p ia  b ie la  por me­

dio  de una p ie z a , a  un c a r r i l  derecho s itu ad o  en p a ra le lo  a 

lo s  c a b le s .

46.-* 'JUEGO DE FÚTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR", 

según l a  re iv in d ic a c ió n  p rim era , c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho 

de que e l  d is p o s i t iv o  m ecánico, que transfo rm a e l  movimiento 

c i r c u la r  d e l elem ento de mando en movimiento l in e a l ,  e s tá  

c o n s titu id o  p o r una p ie z a  d e s l iz a n te  sobre un c a r r i l ,  que 

l l e v a  un pasador que se d e s l iz a  p o r una h o rq u i l la  que es l a  

prolongad<5n d e l extremo d e l elem ento de mando, y que e s tá  

un ida  a  l a s  ex trem idades d e l tubo p o r ta f ig u ra s ,  po r medio de 

p o le a s , a  dos c ab les  f l e x i b le s .

5 S .-WJUEGO'DE FÚTBOL DE MESA, HOCKEY V SIMILAR"; 

según l a  re iv in d ic a c ió n  p rim era , c a ra c te r iz a d o  po r e l  hecho 

de que e l  d is p o s i t iv o  m ecánico, que transfo rm a e l  movimien­

to  c i r c u la r  d e l elem ento de mando en movimiento l i n e a l ,  e s tá  

c o n s titu id o  p o r un cab le  f l e x ib le  q u e .l le v a , en cada uno de 

sus extrem os, una v a r i l l a  r íg id a ,  d eslizán d o se  e l  todo dentro  

de un conducto r íg id o ,  de d isp o s ic iú n  adecuada, llevando  una 

de la s  v a r i l l a s ,  en su  ex trem idad l i b r e ,  un pasador que se 

d e s l iz a  po r una h o r q u i l la  que es l a  p ro longación  de l a  ex­

trem idad d e l elem ento de mando, estando  un ida  l a  extrem idad 

l i b r e  de l a  o t r a  v a r i l l a  a uno de lo s  extremos d e l tubo por­

ta f ig u r a s .

6 fl.-“JUEGO DE FÚTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR", 

según todas l a s  a n te r io r e s  r e iv in d ic a c io n e s , c a rac te riza d o  

p o r e l  hecho de que e l  tubo p o r ta f ig u ra s  es de sección  re c ­

ta n g u la r  y que l le v a  en cada uno de sus dos extremos un ro ­

d i l l o  g i r a to r io ,  que rueda  sobre un c a r r i l .
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3 3 0 .-

3 3 5 .-

3 40 .-
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78.-«JUEGO DE FÚTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR1*,

se g ú n .la s  re iv in d ic a c io n e s  p rim era  a  q u in ta , c a rac te riza d o
"• * ; % * V  * l1 ,, ,

po r ”e i ' hecho de que e l  tubo p o r ta f ig u ra s  es de sección  re c ­

ta n g u la r , y l l e v a  en cada una de sus dos extrem idades un 

p a t ín  de d e s liz am ien to , que se d e s l iz a  por un c a r r i l .

8 8 .-«JUEGO DE PÜTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR1*, 

según todas l a s  a n te r io r e s  r e iv in d ic a c io n e s , caracterizado 
por e l  hecho de que cada una de l a s  f ig u ra s  l le v a  en su p a r ­

te  i n f e r io r ,  un imán perm anente, cuyo f in  es a t r a e r  a l a  bo­

l a  que l le v a  una capa de m eta l f e r ro s o .

99. - “JUEGO DE PÜTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR'*,

según cada una de l a s  re iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  c a ra c te ­

riza d o  po r e l  heoho de que e l  mando de ro ta c ió n  de lo s  c a r r i ­

l e s  de un mismo equipo sob re  lo s  c u a le s  e fec tú an  lo s  tubos 

p o r ta f ig u ra s  sus m ovim ientos l a t e r a l e s ,  e s tá  producido por 

un só lo  e le c tro im á n , golpeando e l  inducido  m óvil de é s te ,  

d irec tam ente  a  l a  b a r ra  de conexión de l a s  cu a tro  p iez as  que 

s irv e n  de in te rm e d ia r ia s  e n tre  e s t a  b a r ra  y lo s  cuatro  c a r r i ­

l e s  de un mismo equipo, produciendo e l  movimiento ro ta t iv o  

de e s to s  c a r r i l e s ,  estando  montados en p a ra le lo  lo s  con tac to ­

r e s  de lo s  puños y estando  asegurada  l a  v u e l ta  de lo s  c a r r i ­

l e s  a l a  p o s ic ió n  de reposo  po r medio de un m uelle de t r a c ­

c ió n .

10§o- hJUEGO DE PÜTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR18, 

según l a  novena re iv in d ic a c ió n , c a ra c te r iz a d o  por e l  hecho 

de que d ispondrá  de un e lec tro im án  a p a r te , p a ra  cada c a r r i l  

sobre e l  cu a l se d e s liz a n  lo s  tubos p o r ta f ig u ra s .

119.- “JUEGO DE PÜTBOL DE MESA, HOCKEY 0 SIMILAR18, 

según l a  novena y dácima re iv in d ic a c io n e s , c a ra c te r iz a d o  por 

e l  hecho de que lo s  e le c tro im an es  e s tá n  mandados por medio 

de un s is tem a  eéLectrónico que e q u iv a le  a un c i r c u i to  ló g ico , 

disponiendo de cu a tro  p a t i l l a s  u  “o r - g a i t “ , seguidos de fa ­

se s  de am p lific ac ió n  de l a  c o r r ie n te .

I
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351. -

1 0 4 0 A Q
122 o-1*JUEGO DE FÚTBOL DE ÉeM ,  HOCKEY O SIMILAR'», 

segi^n/todas l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  c a rac te riza d o  

p o r e l  hecho de que e l  que determ ina l a  duración d e l p a r t id o , 

e s  un m inutero de r e l é ,  inco rporado  a l  s is tem a  e le c tró n ic o .

I3fl,-»*JUEGO DE FÚTBOL DE MESA, HOCKEY O SIMILAR16.

Todo e l lo  t a l  y  conforme queda d e s c r i to ,  rep re sen ­

tado y re iv in d io a d o .

E sta  memoria c o n s ta  de doce h o jas  m ecanografiadas 

y  f o l ia d a s  po r una s o la  de sus c a ra s , conteniendo un t o ta l  

de t r e s c ie n ta s  c in cu en ta  y una l ín e a s .

MADRID A 3 DE ENERO DE 1971 

P.A.

MANUEL DE ARPE.

I



LE
S 

ET
S.

 R
EN

TA
S 

__
__

 
HO

JA
 P

RI
ME

RA
 D

E 
4 

DO
BL

ES



HO
JA

 S
EG

UN
DA

 D
E 

U 
DO

BL
ES



LE
S 

ET
S.

 R
EN

TA
S 

HO
JA

 T
ER

CE
RA

 D
E 

U 
DO

BL
ES



HO
JA

 C
UA

RT
A 

DE
 A 

DO
BL

ES

ES
CA

LA
 V

AR
IA

BL
E 

MA
DR

ID
 

i 
® 

ÍN
£


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Description



