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P A J E E N  T E  D E  l  N V R N  C I O N  

p e r v e in te  añ o s p o r

^DEAP^AmDEM ESAPARAELjrDBlODELFOTBGL,

&HJF O SIMILARES, CON MOTEEMIEBD3 O DESUZAMIE^- 

6 * TE DE LA PELOTA. O HE LAS BOLAS POR &CCIONES MA&- 

HETICAS PBODUGUiAS POR ELECTRO-IMANES ,̂ e  fa v o r  

de l o s  señero8 Don Juan Q uintana F ab regas y  Don 

P ^ ro  Serlo  M orillo^ asdaos de n acion alid ad  empe­

ñ óla y  con reeidm ^cia en M adrid*

KEM LC R  1  A/D E  S  O R  1 P E 1 V A

IC * Lo p aten te  de invención que m otive l e  presen­

tó a^m cria, t i ^ e  p o r o b jeto  e l g a ra n tiz a r  l e  am­

pio ta c ic n  y e jecu ció n  e x c lu siv a  en todo e l  te r ii-  

to rio  Baeiozu^I, in c lu so  ace c o lo n ia s  y  p ro tecto ­

rad o , de un aparato  electro-m agn ético  destinado 

16* e  mover o d e ^ Ia z ía r  b e le s  de m ate ria l m agnético

o que lo  ccntengpn, t a l  come se de sc r ib a  a  co n ti­

nuación, se re iv in d ic o  y rep re se n ta  gráficam ente 

*n  lo a  p lan e e  ad ju n to s*

E l ap arato  o b je to  de l a  pre sen te so lic itu d , 

e s  a p lic a b le  a  Ju egu e gua co n sistan  en e l  movi­

miento o de spla&am ianto de una o v a r ia s  b o la s  o 

p e lo te e , empleando p a re  e l lo  l a s  a c c io n e s magne­

t i c e s  p ro d u cid as p o r e lectro -im an es, conforme a  

continuación  se d e t a l l a  p era  e x p lic a r  une de l o s  

26* s  que e e  a p lic a b le  ( e l  fú tb o l)  * *  y se represen -
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t a   ̂ en lo e  d ib o jo a c  p la n o s  a d ju n to s^  en Ie s 

cuele e en l a  prim era b c ja  es m uestra en co rte  

la t i tu d in a l  una mesa de ju ego , siendo:

^.-Elevador , para colocar automática­

mente la  pelota en e l campo de jmso- 

B^Bomas de t<sn& de corriente.

C*-Val la . que c ircu n d a e l  campo de ju ego .

D.—Teclado, punto s  de contacto o c ie r r e  

de c ir c u ito  p a re  acc ion ar l o s  e le c tr o -

E^-Interruptore s eutometioos (coneotore s- 

d i aguatares^.

K.—P a ta s  de l e  m ese.

1^—Campo de ju eg o .

N.—Alumbrado in d irec to  de l e  p i  s ta . 

p .—P elo ta  <p̂ e accionarme lo  seíectro-im ana s. 

R.—B ale o e lectro-im an  se n c illo , qu& 

puede s e r  m ú ltip le *

8 .-C aj e d e l ap eró te .

T .-Plancha soporte de l o s  e le t r o - ia a -  

n ee  pare  form ar e l  yugo, no in d is ­

p en sab le .

La sBgtmd* ^ c je  de l o a  plano a  ,  rap re  anota 

e l aparate  v i s t o  esquemáticamente en p e r sp e c t iv a , 

siendo t

A .-S a lid a  de l a  p e lo t a  o b o la  proce­

dente d e l  a sce n so r o e lev ad o r.

C .-V a lla  que l im ite  e l  campo de ju eg o .

B*—Teclado o c ie r r e  d el c ir c u ito  pace 

acc io n ar l o s  e lectro-im an es.
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lMt**Campe de j u ^ o .

P .-P e lo t *  o b o la  que a.ccionan l e s  e3e-c^ 

tredmane s*

S .- C a ja  d e l ap arato *

EL atpaaeato a s t a  co n tltu ld o  p a r  un e c a ja  a  

mese en cqya p a rte  aap erio r  tien e  an a p i ate  pm- 

v i s t a  de una v a l l e  que l a  c ircu n da, p e ra  evitar 

que sa lgan  de l a  mlaan^ l a s  b o la s  o p e lo t a ^  fo r ­

máis por tasa lona de e r i  a ta l  o  o tro  m ate ria l 

cu a lq u iera  que p re sen te  una su p e r f ic ie  nc mag­

n é tic a , p lañ e , ondaleda o in c lin a b a ; en e l  in ­

t e r io r  de l e  c e ja  y  debajo  de l a  p i s t e  se be- 

l i a n  lo  s  electro-im anes^ en can tidad  v a r ia b le , 

que son l o s  que de una manera in d ire c ta , produ- 

cen e l  movimiento de l a s  b o la s  ,  con arreglo  

a  l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  d e l juego o de l a s  dimes- 

SLcnes d e l apérate  ; en l o s  ex trem es de e s t e s ,  

i l e v a  tona su r is  de t e c la s ,  p u lsa d o re s  o pun tos 

de contacto , que sirven  p a ra  poner en c irc u ito  

cerrado l e s  d iv e r so s  r e le a  o e lectro-im ane a  que 

contienan ,  e s  d e c ir ,  que a l  apretaryun pu lsador 

o acc io n ar un punto de contacto , mandamos una 

co rrien te  e le c t r ic e  a l  r e lé  o e lectro-im án  ,  que 

a* q u iere  acc io n ar, cuyo c irc u ito  cerrado produ­

c e  en su núcleo un campo m agnético , cuyas l in e a s  

de fu e rz a  a tra v ie sa n  l a  p i s t a  atrayendo o lanzan­

do l a  p e lo ta , según l o s  e fe c to s  que l o s  Jugado­

r e s  producen en s u s  r e sp e c t iv o s  te c la d o s , con 

p u l s a c i o n e s o  menos in te rm iten te s*

&i* p o te n c ie  de l o s  r e le e  o e le o tro —imanes
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*  s t *  c a lc u la d a  para mtzmMr o la n z a r  l e  p a le t a  o 

be l a  „ de forma t a i ,  que no e x is t tn  ponto o amor- 

to o  ,  on ningún sec to r  d e l  campe da j u ^ o ,  s i  

a s ta  a s i  lo  r e f i e r e ;  p o r to n to , e l  movimiento 

da l o s  b o lo s  a s t a  determinado por l e s  person es 

qp* astean  sobre l o s  te c la d o  que l e s  d irigen  

por l a  p i s t e  en l a  d irecc ió n  que d eseco , expoes- 

to s ,  clsaco e s t e ,  s i  e s  mes da una person e l e  que 

ju ega  ,  a  que so  co n trin can te  , actuando h á b il­

mente sobre e l  r a lo  e  é l i t r o - im á n  oportuno, d e s ­

v ie  l a  p a lo te  h a c ia  e l  lu g a r  d a l  juago que más 

l e  in te r e sa ,  y e  que to d o s l o s  ju g ad o re s  tien en , 

p e r  ig u a l ,  e l  mí sao dominio sobre l a  p e lo te  o 

b o la  , y  p e r  ta n to , l e s  mi sao s r e c u r so s  .E l acc io ­

namiento do l o s  r e l é s  puede h acera s, s i  se da­

tos , en forma autom ática.

Heme s d e  h acer co n sta r  que l o s  a p a ra to s  de 

re fe re n c ia  podrán c o n stru ir se  p a ra  s e r  ao^Lena- 

des por r e l é s  o e lee t r o -  imane s  de núcleo móvil 

o f i j o ,  y con devanado se n c il lo  o m ú ltip le , se­

gún l o s  e fe c to s  que as q u ie ra s  producir#

Osa l o s  r e l é s  o e lec tro -im an e s ,  puedan fo r ­

marse d o s grupos y  a c o p la r le s  en form a que ca<& 

tec lad o  ac tu é  sobre un gr upo determinado que ca­

mine totalm ente e l  campo , o puede form arse un 

solo grupo (que también domine todo e l  campo), y 

que puede se r  accionado in d istin tam en te  p e r  ca­

da uno de l o s  ju gad o res desde su tec lad o  co rre s-  

pondiante; puede c o n stru ir se  en forma que l o a  

electro-im ane s  sean desplom ados e !e c tr ic * ,m a n u a l 

o mecánicamente y a r ra s tre n  l a  b o la  u ob je to  mo-
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v i l  oolccado encima de l e  p i s t e .

Coando so c ro a  conveniente, lo e  aparato  a l a ­

varan ilum inación e lé c t r ic a  ( d i r e c t a  o in d ire c -  

130*. ta )  de l a  p i  s ta , e lev ad o r autom atice p a ra  que 

salga  l a  p e lo ta  o bo la  a l  campo o p i s t a  y pe­

drea ser e ^ ip a d o s  con con ector-diqyuntor o i n­

te rru p to re s  de c o rr ie n te  (p a ra  que l o s  jugado r e  

no puedan re te n e r  indefinidam ente e l  o b je to  mo­

l a s .  v i l  en un punto determ inado), l im ita d o re s  de

tiempo# y  asim ism o , se podran in s t a la r ,  en ca­

sa conveniente, un sistem a acú stico #  e l  s i  a l  o 

luminoso# cae# en uno e c a s o s  se rv ir á  de o r ie n ­

tación  a  l o s  ju g ad o re s  y en o t r o s  acu saré  f s l -  

ISO. t e s  <̂ ue e s t o s  hagan o señ a lara  e l  próximo f in  

dcL partido#  o t o . ; puede e l  campo de juego te ­

n ar o r i f i c i o s  o ccmoavidades , que dejen fu era  

de se rv ic io  o retengan l a  p e lo ta  que pase p o r 

encima de e llo s#  u o b stá c u lo s  que d if ic u lte n  

135* o varíen  (simulando ju g ad o re s  o no) e l  l ib r e

despla&amiento de l a  bolA  p o r encima de l a  p i s ­

t a  .L o s  aparato  s llevaran #  cuando se e stime con­

veniente# e l  d i spo s it iv o  n ecesa rio  p a ra  n iv e l# -  

lo a .

14C  ̂ L os ap a ra to s  pueden ten er  forma rectán gu lo )

como e l que se rep resen ta  en l o s  p len o s adjun­

to  s ,  o cuadrada^ redonda# e l i p t i c a ,  e tc *#  p u e s­

to que l a s  fem ase y diman sien a s  de l a s  c a ja s  de 

l o s  ju e g o s no tienen  ninguna in f lu e n c ia  sobre e l  

145. funcionamiento d e l ap arato  que se de acribe , no

siendo mas que una v a r ia n te  d e l juego , cuyo fun­

cionamiento se re iv in d ic a  , y pueden emplearse
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MOER o más p e lo ta s  o b o la s  , segón o l juego de 

que as t r a t e  ,  como por ejem plo; fú tb o l ,  b i l l a r ,  

acuGstieos, g o l f ,  c r iq u e t , b o lo s , e t c . ,  en que 

intervienen uno o mes ju gad o res.

Con e l  f in  de d a r  una id e a  lo  más aproxima­

da p o s ib le  #e lo  que puede b a sa r se , p o r ejem plo, 

en e l  juego de fú tb o l, vamos a d ar  una ex p lica­

ción , somera, sobre e l  funcionamiento del apa­

r a to :  Al in tro d u c ir  una f ic h a  o moneda en e l  apa­

r a te  ; o simplemente actuando sobre un conmutador 

o conectándolo can l a  l in e a  e lé c t r ic a  ,  según l o s  

d iv e r so s  modele si#  se e stab le c e  l a  co rr ie n te  ebr- 

t r l c a  ,  se ilum ina l a  p i s t a  y por medio d e le  e le ­

vador A (Hoja l*)t  aparece automáticamente l a  pato­

ta  o b o la  P, en e l  campo de juego I*; e l  balón pe 

forzosam ente h a de s e r  m agnético o ha de contener 

m ateria l m agnético, e s  entonces pueste en movimien­

to por l a s  perso n as que es d i quiten e l  p a rt id o  , 

actuando sobre e l  tec lad o  D, que a  su vez pone en 

acción l o s  e lectro -im an es co rresp o n d ien tes, t r a ­

tando de conseguir g o l  , peto  como e l  actuante 

con trario  dispone de o tro  tec lad o  con id é n tic o s  

re c u rso s  , t r a t a  y lo g ra , con h ab ilid ad  l le v a r  

e l  balón a l  lu g a r  d e l campo que a  e l  in te r e sa ,  

salvo que su co n trario  con sigo  apoderarse nueva­

mente de l a  p e lo ta  ,  y a s í  sucesivamente h a s ta  

que uno de e l l o s  hace g o l ;  a l  en trar  l a  p e lo t a  

en cu a lq u iera  de l a s  p o r t e r í a s  ,  d esap arece  y  d  

aparato queda totalm ente sin c o r r í  en te  , dándo­

se p o r tena inada l a  p a r t id a  ^E xiste  o t r a  modali­

dad de juego  segón l a  c u a l e l  aparato funciona 

por tiempo determinado y en t a l  c a so , cuando la



1BC. cuando l a  p e lo ta  de sap arace  por une p o r te r ía ,  un 

d isp o s it iv o  e c e c i a l  marea un g o l a  fa v o r  d e l 

qpe lo  eonaigoioM  y  l a  p e lo te  vuelve ha apare­

cer automáticamente p o r  A (H&ja S e ) , rM íparec^i- 

dentantes vece a  cono ae3a p re c iso , despuea de 

185. cada g o l  h a s t a  que tran scu rre  e l  tiempo p r e v is to , 

tostminado e s t e  sigue l e  p a r t id a  h a s ta  que l a  ga­

lo t a  desaparece por sma de l a s  p o r te r ía s .

Se co n tre irsn  ap arato  s más s e n c i l lo s  , sin  

p a rte a  au tom atices , oou solo alguna de l a s  par — 

le o .  t e s  d e s c r i t a s  , pero siempre a basa de r e í a s  o 

e lectro -im an as p ara  e l  movimiento in d irec to  de 

l a 8 b o la s  u o b je to s , fundamento p r in c ip a l  de e s ­

t a  p a te n te .

Lea termino s  en que e s t a  red actad a  e s t a  máce­

l e s *  r í a  ,  son e ie r to  y  f i e l  r e f l e jo  da lo  que se pa­

teada p r o te je r  ,  debiéndose tomar con c a rá c te r  

amplio y  nunca l im ita t iv o , recorvándose asimismo 

lo s  p e t ic io n a r io s  , e l  derecho a obtener l o s  opor­

tuno s  r e g i s t r o s  complementario a, p a ra  l a s  m edia- 

800. e sc ie n a s  <Egga l a  p r á c t ic a  o perfeccion am ien tos en 

uso d e l invento l e s  vay a  aconsejando. *

R O T A
sassssassssBâ ssss-

La d e s c r ita  paten te  de invención r a sc a r a  ^ u e s  

sobre l a s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s :

1&.-Sobre un aparato  p a ra  un juego de p e lo ta  

3Q5ts hecha con m a te r ia l  m agnético o que lo  contenga, 

con movimiento o desplazam iento de e s t a  o  base 

de acc io n es m agn éticas produ cidas p er  e lectro-Im a­

n es, c a rac te r iz ad o  p o r e l  hecho de que debajo  del 

campo de juego o de una su p e r f ic ie  de material^no
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Mtgnétioo , ae diapone un número apropiado de 

electro-im anes^ con a  sin  núcleo o con núcleo 

móvil o f í j e  , con davalado simple o m ú ltip la , 

podiendo ce rra rse  e l  c irc u ito  e le c t r ic e  de c a ­

da e lectro-im án  p er separado, mediante t e c l a s ,  

pu lsad ores o pu n tos de con tacto , co lo ca d o s Mi 

e l  mi sao ap arato  o fu e ra  da e l  y atrayendo o 

lernsasade d ich o s e lec tro -im an e s l a s  b o la s  o 

p e lo te s  c itad as^  co locad as encima de l a  p i s t a  

no m agnatica ,  que puede se r  p lan a , ondulada 

o con d iv e r sa s  in c lin ac io n e s .

2&.-Sabré e l  ap arte  según l a  re iv in d icac ió n  

primera , c a rac te r iz ad o  p o r e l  hecho de que se 

accionan l o s  e lec tro -im an es o r e l e a  , p e r  un 

sistem a totalm ente autom atice a  base  de conmu­

tador autom ático o de c o le c to r  .

-Sobre e l  apam tp  según l a s  re iv in d ic a c io ­

n es a n te r io r e s  , c a rac te r iz ad o  p o r  e l  hec^o de 

que mediante una monedo , una f ic h a  o por un pro­

cedimiento manual cualquiera., se e sta b le c e  l a  co­

rr ie n te  e leo t r i c a  en todo e l  aparato  y cada uno 

de l o s  elem entos que lo  componen, cortando se aque­

l l a  totalm ente una vez tran scu rrid o  e l  tiempo pre­

v is to  o hechos l o s  ta n to s  p ieriam ente f i ja d o s .

49-.—Por un ap arato  según l a s  re iv in d ic a c io n e s  

a n te r io ra s  , en que cada uno de lo  s r e le a  o elec­

tro-imane s  puede ser accionado p o r uno o mes ju­

gad ores desde su s r e sp e c t iv o s  te c la d o s  o , a l t e r ­

nativamente , que cada Jugador so lo  poadm ac tu ar  

sobre determ inados r e ía s -

8 a .—Por un aparato  según l a s  re iv in d ic a c io n e s  

a n te r io re s  ,  c a rac te r iz ad o  p o r e l  hecho de que

840.
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v a  p ro v isto  de un s ic o m a  5a a b a l a s  a c ú s t ic a s , 

v im y ^ e s o lum inosas p a ra  o r ie n ta r  a lo e  js^ad o - 

r a s  sobre l a  proxim idad de l a  u ltim a jt^ a d a  ^  

a l  tiempo asñeAado $ o p a ra  aco sar f a i t e e  o erro­

r e s  que ^  o amatan.

6a- .—Per un ap ara to , según l a s  re  i  v ind icac  i o ­

n es a n t e r i o r a  ,  c arac te r izad o  p o r  e l  hecho de 

que va p ro v isto  de v a  si stama de l im ita d o re s  de 

tiempo p a r a  determ inar l a  duración  de una p a r t i ­

da, podiendo fu n cion ar p o r in tredu co ion  en e l  

aproaste de una fichan una monada o manuelmenta*

? s . —&or u n fap arato , según l a s  re iv in d ic ac io ­

n es a n te r io r a ^  aStcácter 1 zado por e l  hecho da 

que l o s  e 1 ectru-imane s  pueden de ap lazaras por 

debajo de l a  p i s t a  p o r procedim iento e le c t r ic e ,  

mecánico o maceta! , a rrastran d o  o lanzando en su 

camino l o s  o b je to s  m agnéticos co locad os encina 

de l a  p i s t a .

8&*—Por un a p a ra to , según l a s  re iv in d ic a c io ­

n es a n te r io r e s  , c a rac te r iz ad o  p o r e l  hecho de 

que en l a  p i s t a  c  campo de juego se  co locaran  

o b stác u lo s  ( simulando ju gad o res $ no) que d i f i ­

cu lten  o v aríen  e l  l ib r e  desd izam iente de l a  pe­

lo t a  *

98.-P o r un aparato , según l a s  a n te r io re s  r e i ­

v in d icac io n es , c a rac te r iz ad o  p o r  e l  hecho de que 

l a  p i s t e  c  campo de juego ten d rá a g u je r e s  u  ho­

y o s p o r  l o s  que d e sa p arezca  c quede re  tan  id a  l a  

p e lo ta  que pase p e r  e l lo s .

108 .—Por un aparato  , segur l a s  a n te r io re s  r e i ­

v in d icac io n es , c a rac te r iz ad o  p e r  e l  hecho de que 

l le v a  un contador que marca lo  s  t a n t o s  hechos por
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cad a ju gad or ,  p e r  s^ ta ra á c , completamente auto­

m atice o  manual ,  en e l  prim er caso a l  empezar 

l a  p a r t id a  l e s  m arcadoras , automáticamente que­

darían a  cero .

118-^—Por un ap ara te , aegán l a s  a n te r io re s  r e i­

v in d icacion es, aa ra c te r ia ad o  p e r  e l  becbo de que 

p a ra  su función and ent o se su e le a  l a  c o rr í ente e lec— 

t r i c a  in d u s t r ia l ,  e l a  producida per acumulado­

r e s  ,  p i l a s  e l é c t r i c a s  o p e r  un generador cu al­

quiera de e le c tr ic id a d .

18^.—Por un aparate según l a s  re iv in d ic a c io ­

n es a n te r io re s  , caracterizad o  per e l  becbo. de 

I r  p re v isto  de un d isp o s it iv o  que au tenía ticamen­

te  , a l  e s ta b le c e r  e l  c ir c u ito  e le c tr ic e  en e l  

ap arato  , co lo ca  en e l  campo de juego l a  p e lo ta  

o b o la  que b a  de moverse y que cuando funciona 

per tiempo detenainedo y b a s t a  que no termina 

e s t a  , baca que una vez que desaparezca l a  p e lo -  

t a  por baber marcado un tanto  ,  ap arezca  de nue­

vo en e l campo p a ra  continuar l a  partid a#

1 3 a .—Por un aparato según l a s  re iv in d ic a c io ­

n es a n te r io r e s  , c arac te r izad o  p e r  e l  beobo de 

i r  p ro v isto  da un d isp o s it iv o  (conecto r-dtayB a- 

to r )  so confinación  con l o s  te c la d o s  de l o s  ju ­

gadora a  o de un pu lsador independí ente d e l te ­

clado, p a ra  c o r ta r  l a  c o rr ie n te  s i  un jufgedcr 

re t ie n e  indebidamente l a  p e lo ta , durante e l  ju e­

go en cu a lq u ier  s i t io  de l a  p is te #

Id a .-S o b r *  ^  APARATO DE MESA PARA EL JUEGO 

BEL FUTBOL, 60EF 0 SIMILARES, OQN MOVIMIENTO 0 

BESLIEmiBgTO DE LA PELOTA o DE LAS BOLAS POR
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NES^.

Todo t a l  y como queda d e sc r ito  en l a  precan­

te  memoria d e s c r ip t iv a  , y  representado  en l a s  

plano s  ad jtm to s  , p a ra  lo  s  f  ice s  que en l a  míame 

310^ se  d e ja n  e sp ec ifisad e s^ q u e  con sta  de JMBS* ?!oJaa 

m ecanografiadas y  f o l i a b a s  p o r una so la  de sus 

ca ra#  yr t r e s s ie B t a s  d a se  linasMa

Hedrid a. 84 de Ehero da 1844.
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