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PATENTH DE INVEKNGIOQN
per veinte afios por
nmummmmmmmnm&nmmommem,
emsoamwmgammmmmmonmummm;
mnzm&mmncnammmmmmmuxmmsmm
HETIGAS PRODUCIDAS POR ELECTRO-IMANES®, & faver
4 los sefiores Don Juen Quintene Fatregas y Don
Pedro Sorte Murillc, smbos de nacicpalidad esps—
nols y con residencis en W&i

MEMOBIADESGQRIPTIVA

La patente de invenoidn que motive la presen-
te memorie, tlece per objeto el garantizer la ex-
plotacién y ejecveién exclusive en todo el term-
toric msciam:l,r incluso mus colonias y protecto-
rede, ds un sperate electro-magnétice destinado
» mover o desplazer bolas de meterisl magnétice
¢ gue lo contengen, tsl como @ describa & conti-
mmctén, = retvindies y repreeenta graficements
e los plenes sdjunto s,

El epsrato objeto de la pre ssnte solicitud,
es eplicsble & juegos que kconsiet.an en el movi-
miento o desplezemiente de una ¢ varize bolas o
pelotms, emplemndo para ello las acciones magne—
ticee producides por electro-imemes, conforme &
continuscién ss detalla para explicar ume de los

» que ez splicsble (el futbsl) ,, ¥ 2 repremn-
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ta * en los dibﬁjc&g plmos edjuntas 3 en los
cusle s en 1z primerz hajs ss muestrs en corte
logitvdinel unz meen Qe Jjuege, siendo:
K.-Eleveader , pars colocar automt:}cw_
merte la pelote en el campo de Jugo.
B.-Bornas de tome de corriente.
C.~Valle que circunde @l cempe de juege.
D.-Teclado, puntos de cantacto o cierre
de circuito pares accionaxr leos electro-
imane s. |
E.~Interruptores avtomaticos (acnactﬁrc.a-
'ﬁ gyentares).
K«=Patas ds 1=z nean.
i»—Oampc de Juogé.
N.-Alvmbrade indirecto de la pista,

P.-FPelota que asccionaran 1o selectro-imane s.

R.~Bel& o electro-iman genc {1le, qw
pueds ser multiple.

8.-Cs% o fiel aparato.

T,~Plenche soporte de los eletro-im~
nes para formar el yugo, no indie-
pensable. _

L= segunda T‘m&s de los plamos , repreganta
el ap&;ta visto esquematicaments en perspectiva,
gdendo?

A ~-Salide de la pelota o bola proce-

dente del mscen mr ¢ elevedor.

C.-Valla que limite el campo de juego.

D.—~Teclada o cierrs del circuito pm
socicnar los electru-imeme s,
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Le~Compo de juego.
P.-Pelat® ¢ bola que aécionan los ele-O-
trodmene s,
S.-Caje del epurata.
El eparatc esta contituido por uns caja ¢

meza en cUys parte siperior tum. una pista pe-
vista d¢ uns vells que lm aircunds, pers evite
que sslgan de la misme lms bolss ¢ pelatss,for-
made per una luna de cristsl v otro meteriel
cualquiers que presente una superficie nc m@-
nética, plene, ondvleds o inclineds; an el in-
teriar de la ccja- b 4 deba.jo ds Is piste se na-
llen lo s elesctro-imsnes, en cantidad varlable,
que son los que d& une wanera indirecta produ-
cen el movimiento de lmze bolas , con arreglo
& las carscteristicas del jJuegc o de las dimm-
giones del szparsto ; en los extremes de ectos,
DNeve une srie de tecles, pvlsadeores o puntas
de contmcta, gue sirven pars poner en circuito
carrzde los diverms relés o elesotro-imsnes que
cantienen , es decir, que al spretar un pulsador
¢ sccianar un punto de contaslo , mendamos uns
corriente electrice al rels ¢ electro-imsn , que
= quiers sccionsr, cuyc circuite cerrsdo produ-
e en = nuclec Un campo magnftico , cuyas lineas
de fuerzs straviessn la pists strsyende ° lenzen~
do l= pelots, segin los efectcs que las jugado-
resz produgen en = & re spective s tecledes, con
pulsacicones mie ¢ mencs intermitentes.

Le potencis de los relés a electro-immes



-4

Qe

ab.

10G.

116.

164509 &

mst;nl:mlsi-a pearas atrser o lsnzar mp&lets 0
beole , de forms tsl, qve no existan punto s mer
tos , en ningin secter del cempo de juegn, =
oste esi lo requiere; por tanto, el movimiente

de 1zs bolas esta dsterminado por las persons&s
que sctuan sobre los tecledes, que las dirigen ’
por 1a pista en 1 direccidn que dessan, expues-

~tes, claru ests, ei e& m&s de una persons 1s que

juege , ®= que m contrincente , sctuando habil-
mente mbre el relé e electro-imsn oportuno, des-
vie 12 pelots wecie el lupger el juego que nfs

le interess, ya que todos les jugadores tienen,
por iguml, el mim domixie scbre ls pelotz ¢
bols , ¥ par tante, Ros ni.ﬂn?a recursos .El accic;
namiento 48 las relés puede hacerse, sl oe de-

@ , en forma avtomaticas.

Hemo & de hacer constar que loe aparstcs de
referencis padrén construirse pars ser acglona-
dog par relée o electro-imenes de nuslee mavil
¢ fije, Y con dsvensde sencille o multiple, se-
gbn los efectas que = quiersm pruducir.

Con: 1os relés ¢ electro-imanes , pueden for-
nerss dos grupes Y ecoplarlioe en forme que atd
teclede actue sabre un grupo detersinado que <b-
mine totaimente el campo , o pwede formarss un
eolc grupe (que teambien domine todo el campe), y
que puede ger accionade indistintemente por ca-
da uno de los jugedores deele ms teclado corres
popdiente; puede construires en forms que las
electro—~immnes sran dssplesedes tltctriag,mu&l
o mecanicemente ¥y arrmstren lz bols U gbjeto mo-~
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vil cclocada encimx de 1= pists.

Cosndo s crea conveniente, los aparatos Is-

vars ifluminescién elsctrica (directs® o indirec-
ta) de la piste, elevador avtomatice far&'q_ug
salga la pelota o bola al campo o pista y po-
drén ser equipades cen consstor-di gyunter o in-
terrupteres ds cerriente (para que: los jugudows
no puedan retener indefinidsmente el cbjeto mo-
vil en un punto determinedo), limitadores de
tiempo, ¥ ssimias® , @ podrén instalar, en ca-
s conveniente, un sistems acvstico, vimial o
Ivmino 80, que, 6n uUna g amscs servirs e orien-
tacién & los Jugedores y en otres sou gark tal;
tas que estes hegam o seficlerd el proxime fin
del partido, etc.; pvede el campo de juego te~
nar crificica o comaavidades , que dejen fuers
de servicioc o retengan la pelota que pase por
encima de ellosg, v cbstaculos que dbficulten

o verien (simplande jugadores ¢ no) el libre
desplazemiento de la boll por encima de la pise
ta .los sparate e 1lewarfn, cusnds e estime con—
veniente, el diq:esltivc nege saric para nivels-
los.

Los apsratas pueden tener forma rectangula;
como el que =8 repressnts en los plancs adjun~
toe , 0 cuadradz, redonds, eliptica, ete., pues-
to que lze formae y dimensiones de las cajus de
los fuegas no tienen ninguna influencis sobre el
funcionamiento del aparato que se describe , no '
slendc mis que una varisnte del juege , cuyc fun~

cionamiento se reivindica , y pueden emplesrse



une ¢ mfs pelotas o bolas , eegin el juego de
qe == trate , como por ejemplo; futbol, billar,
160, scuaticos, golf, criguet, bolcs, etc., en gue
intermiefren 'mo o més Jugeadere ss
Oon el fin de der uns idea lo mas sproxima-
d= posible ¢a lo que pueds hecerse, por e jemplec,
en sl juege &s futbol, vamas & dar unz explice~
156+ c¢itn , somera, wbre el funcionamiento del spe~
mato: Al introducir una fichs o moneds en el =mpa-
rato ; o simplemente setvande scbre un commvtedor
o comscteandole con la lines electrios , eegin los
diversc s modeles 3 8 establece la corriente el
160. trica , s iluminas la pista y por medic dele wle-
vador A (Hoja 18) aparece sutomaticamente la peb-
ta o bole P, en ol campo de juego L; el balon ge
forzasmmente ha de ser magnético o ha Ge contenmr
materinl magnético, es entances pueste en movinien—
165. t¢ per las personts que s digdten el partige ,
actvando sobre el teclado D, que & = vez pone en
sceion los elestro-imsnes corre spondientes, tra~
tando de conssguir gol , pero como el actummte
contrario dispene de otro teclade con identices
170.. recursas , trate y logra, con hsbilidad llevar
el baldn al luger del campc que & 81 interess,
selve que g0 contrario consige spoderarse nueva-
mente de la pelota , y ssf sucestvemente fmat&
que ume de ellos hace gol; al entrar la pelota
175, en cuslquierz de las porterias, d:caapérece y \d.
aparate queds totalmente sin corriente , dendo~
88 por terminadsa la partida .Extste otras modali-
dad de Juegco segiin la cuml el eparatc funcions
per tismpo aétemmadc ¥ en tal caso, cusndo la
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cusnda la pslota dessparece por wunas porteria, un
dispositive egpecial marda un gol a favar del

que lo consiguie,,; ¥ la pelota vuelve ﬂ& spare—
csr sutomaticsmente por A (Fbje 28), rwpstecm-
d,tentas veces como ssSa precim, desmpues de
cate gal hasta que tramscurre elqtiempo previsto,
tegninade este aigue ls partidas '?rm;sta que la o
lots desaperece pdr una de las porterias.

Se contrwiren sparatcs mas sencilles , sin
partes automaticas , ocon smolo slguna de las pax —
tes dascritas , perv siempre = base de relés o
el sctro-luene s para el movimiento indirecte ds
las bolas u objetes, fundeamento principal de es~
ta patente. ‘

Ioe termine s en gue esta redactads esta mae
ria , san ciertc y fiel reflejoc de lo que se po-
tende protejer , debiendose tomar con caracter
amplio y nuonece limitativo, reservandose asinmimmo
los peticienarics , el dereche a abtener 1o s opor-
tmmes i'egistma complementaric s, para las modifi-
caciones que la practics o perfeccionamientos en

dl v del invento les vaya scansejando. s

H 0 T K
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Ls descrita petente de invencién recserd flues
mbrs las sigulentes reivindicaciones:

12 .~8cbre un aparatc para un juego de pelota
Ti.@c%a con mate rial magnétice o que lo cantengs,
cen movimiento o desplazmmiento ds esta & bame
de accionss megnéticas producidas per eleoctro-ima-
mes, caracterizado par ei hecho de que dedajo del

cempa de juego o de unaz miperficie de materialho
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magnético , se digpone un nimerc apropisdc de
electro—inanes, con ¢ gin nuyvleo ¢ con nucslec
movil @ fije , con devanade simple ¢ multiple,
pudiendo cerrarse el circuito electrice de em-
da el ectro-iman por ssparedo, mediante teclas,
pulsedores o punto s de contacto, celacaicosen
ol mimo aparatc o fuera de 81 ¥ atrayends o
lenzado diches electzu;imancu lzs bolas o
pelotas citedas, colecadas encima de 1a piste
no magnétiocs , qte pueds ser plans, cndulsds
o con diversas inclinaciones,

28 .~ Sobre el apartc segin la reivindicecidi
primers , caracterizado por el hecho de que =8
eccionan los e lectro~imsnes o relds , por un
gistems totalmente avtomatico &« base de commu-
tador avtematico ¢ de golsctar .

3 .- Sobre el aparetp =gin las reivindicacio-
nes snterleres , caracterizade per el ﬁecﬁo de
que mediants une moneds , una ficha o per un pFre~
cedimientoc mamsal cualquiers, ss establece la co—
rriente electrica en tcdovel aparate y cada uno
de los elementa s que lo componen, cortandcse ague--
lie tntaﬂlmeuhe una vez tramscurrido el tlempo pre-

Y

‘visto ¢ hechos los tantas prsi;iama‘nto fijados.

4% .-Per un sperato segin las reivindiceciones
enteriores , en que cala unc de los relds o oo
tro-imenes puede =er accionsdo per unec ¢ mas ju—
gadares desde sus respectives tecledes o, alte —
nativamente , gue cads jugador sule pveds sctuar
mbre dsterminades relds.

G0 .=Por un aparato segin las reivindicaciones

ent.eriarc.s'_, ecaracterizde por el hecho deé que
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¥e2 provisto de un sistema ds seilales acusticas,
viasvales ¢ luminosss para crientar a _los Jugado-
res sobre laproximidad de la Gltima jugade en
el tiempo sefimlade , 0 péres acugsr faltas ¢ erro-
res gue sz cametan.

6% .~For un aparata, segin las reivindicacio-
nes anteriores , caracterizado por el hechc de
qQue va provisto de un gl stema de limitadores de
tienmpo para detemminar la duracién ds wma parti-
da, pvdiendo funcicnar por intreduccién en el
sperato de una ficfi&, una monsda o menvalmente,

78 wPor un"aparata, segén las reiyingicacio-;
nes anteriores, skeastsrizadc por el hecho de
qu;o los electro-imemes puedsn de splazarse por

dabajo de le pista por procedimiento electrice,

mecéinico o mampal , arrastrando ¢ lanzando en =
cemine los objetes magnéticos colocades encim
de 1a pista.

8% .~Por un aparato, segin las reivindicacio-
nes anteriores , carscterizado por el wecho de
gue en 12 pista ¢ campo de juege se calacarin
ebstéculos (simulando jugadores & no) que difi-
czlten o varien el libre deslizamiente ¢ la e
lots

9% ,~Por un aparata, segiin las antericres rei-
vindiceciones , caracterizade por el}_?:w.oc*;vo de que
la plste ¢ campe do juego tendrf agujercs u hom
¥os par loe que demparezcoa a quedecretenida la

pelota que pasge por elless

108 .~Por un aparsto , segh: las anteriores rei-

vind icaciones , cerscterizado par el %e»q!‘wcwda que

llevs un caatadar que marcs los tanto e hechas poxr




cads Sfxgadqt + Par ssparmioc, completamente muto—
29%& matico o manual , en el primer caso =l empezar
ls partids los marcadoresg , sutematicamente qu-
darian & osro.
118 ,~Por wmn aparats, segin las anteriores rei-
_ vindicaciones, ¢aracterizade por el hecho de e
280 pera v funcienamiente oo emplem Ia corriente eleo~
trics industrizl, o la producids por acumulade-
res , pilas electricas o por un generadar cual-
quiere de electric ded.
128 .~Por un sperato ssghn las reivindicacic-
286. nes anteriores , caracterizado par el hecha de
ir provisto de un &dispositivo que auvtomaticamer
te , al estableser el circuitc electrico em ol
o,pai'stc » Coloca en el campe de jJuago 1la pelota
o bala que he de moverase ¥ que auando funciona
200.. por tiempo deteminado y hasta que mo terminz
sste , hace que unas Vez gue de saparezca la pelo-
t& por t;la’hsr marcado én tento , aparezocn de nw-
Ve en el campo para continuar la partida.
138 .~Por un eparete seglin les reivindicacio-
296, nes anteriores , caracterizadoe por el %ooﬁo de
ir provistc de un dispo sitive (conacter;&tmf )
tory en combinacidn con lcs teclados de los ju-
gedores o de un pul skdor imlepewlionte“dal to-
¢lado, psre cortar le carriente s un Jugador
Z00. retiene indebidamente la pelota, durante el jue-
E0 e cualquier sitioco de la plsta.
149 .~Sobre *UN APARATC DE MESA PARA»EL JUEGO
IEL FUTBOL, GOEF O SIMILARES, CON MOVIMIENTO O
DSSLIZAUIANTO DE LA PEIOTA O DE LAS BOLAS FOR
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ACCIONES MKE.TIG&S PmDUGIBkS POR ELEGIBO—M—
EES". )

'rmxo tal y cane queda descrito en la presan-
te memoris. desoriptive , ¥ representado -en las
plana s sdjuontos , pare los fins s que en lea miumus
3 ﬂ,ejan e specificado g, que cona&& de M 'heju
mcmegraﬁadas ¥ foliades por una sola de =
oarat y tresientas dpes liness.

Madrid & 24 de Enero de 1944,
Pe Ae
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