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Memoria descriptiva

1

El juego objeto de la presente memoria consta de
verios dados en cuyas caras se encuentran, irregularmen~-
te distribuides, las letras del alfabeto, de forma tal
que, al arrojarlos, con ellas se pueda combinar una o va-
rias palebras, ldgicamente, para el lenguaje espafiol, es—

tan proporcionados el nimero de vocales y consonantes pa-

ra conseguir el objetivo del Juego.

El juego consiste en ver qué jugador logra combi-
nar las letras, aparecidas al tirar los dados, pars formar

una palabra, en el menor tiempo posible o con el minimo ni-
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mero de tiradas, segin lo establecido entre los jugedores.

Se trata pues de un juego de azar ligado con cierta habili-
dad combinatoria;

Con objeto de facilitar la explicacidén, se acompa-
fla a la presente memoria una lémina de dibujos en la que
se representa un caso de realizacidn que se cita a titulo
de ejemplo.

En el dibujos:

La figura 1 representa uno de los dados componeh—
tes del Juego. ‘ |

TLe figura 2 muestra un casgo de combinacidn de una
palabra en une tirada.

En la fTigura 1 se aprecia cOmo cada una de les ca-
ras del dado estd provista de su letra correspondiente.

BEn la figura 2, la tirada, muestra en 10s cuatro da-
dos las letras: dado -l-: M ; dado ~2-: S ; dado ~3~: A ;
y dado -4-: E, con ellas se puede combinar la palabra MESA,
por el momento la jugada esta terminada. |

Ia invencidn, dentro de su esencialidad, se puede
llevar a la prictica en otras formas de realizacidn que di-
fieran en detalle de la expuesta a titulo de ejemplo, en
la descripeidn, y a las cuales alcanzara las mismas venta-
jas que se desean obtener.

Se podra pues construir en otras formas y tamafios,
con los materiales mas adecuados, por quedar todo ello cou~

prendido en el espiritu de las reivindicaciones.
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N O T a

Descrito el objeto y utilidad del presente invento,

5. lo que se declara como nuevo y no divulgado en Espafia, com- ﬁo}? 
prende las siguientes reivindicaciones.
1¢,- Un juego de combinacidn de palabras por dados,
caracterizado por consistir en varios dados, dotados, en
cada una de sus caras, de las letres suficientes del elfa-
10. beto, para poder formar una o varias palabras con las le-
tras aparecidas en una o varias tiradas, durante un tiempo
minino o nimero minimo de tiradas.
2¢,- Un juego de combinacidn de palabras por dados,
Segun se describe y reivindica en la presente memo-
15. ria descriptiva que consta de tres hojas foliadas y escri-
tas a méquina por una sola de sus caras, acompafiadas de
los dibujos reglLamentarios.
Nedrid, & 24 OCT, 1970
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