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MEMORIA DESCRIPTIVA

Il presente modelo de utilidad se refiere a un juego
educativo para instruccidn infantil,
1lds concretanente, consiste en un nuevo metodo de en-

geiflar 4 aprender las cuatro reglas basicas de la aritmética

(2]

(sumar, restar, multiplicar y dividir) partiendo de un juego
de domind, constituido por un conjunto de fichas de especia-
les caracteristicas y configuracidn.

Ixisten actualmente numerosos metodos de edugaoién 0
engseflanza que, partiendo de juegos ya existentes, y de tradi-

1C. cional y notorio conociniento, se proponen la instruccidn in-
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fantil de forma gue la mente adquiera unos determinados cono-

cimientos de modo involuntario al tiempo que aquella se entre- f?

tiens,

¥l juego educativo, objeto de la invencidn, estd cons- -

tituido por una serie de fichas, de configura¢idn similar a
lag del tradiecional y conocido juego del domin&, pero en las
gue los puntos han sido sustituidos por un nimero (el 3, el
5, el 8) en una de las dos partes de que consta toda ficha
de domind, y por una operacidn aritmética elemental (3, - 2;
4 x2; 9t 3) en la oira, .

El juego estd constituido o compuesto por un total de
360 fichas, divididas en cuatro compartimentos o -tablas dis-
tintas de 90 fichas cada una y correspondientes a las cuatro
reglas basicas de la aritanética. Cada tabla corresponde a una
regla basica y dentro de ella las 90 fichas de que.se,compone
se encuentran clasificadas de 10 en 10, formahdo 9 décenas

que corresponden a los nimeros basicos (la decena del 1, la

[N

diente, con la qgue se¢ puede formar, al igual que en el juego

del dominé, un todo unitario, al ser enlazadas O combinadas

ol ', . e . < 2 ! . oL . - . ..
unus filchas con otras en una disposicion analoge a la del jue- |

r0 de relerencia,

”

1

Ia presente invencidn, permite, de este modo, una en-
seilanza gradual de la aritmética, ya que partiendo de la dis=
posicion de las fichas de la decena del 1 de la tabla'de su-
mar, que debe ser logicamente la més sencilla para el educan-

do, y, por consiguiente, el punto de partida, se puede ir am-

del 4, la del 6, etc.). Cada decena forma una unidad- indepen=-
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vliando, haciendo intervenir en el juego o disposicidn las
decenas de cuantos otros ndimeros se quiera, segin el. grado
de conocimiento aritmético que haya adquirido el nifio o es~
colar. Asi, se empezarén conbinando las decenas de una ta-
bla o regla (por ejemplo, la de sumar) para llezar, si se
quiere, a poder combinar todas las de las cuatxo reglas,
esto es las 360 fichas, pudiendo emplearse uno o nés juegos
completos. Como es 1dgico ello dependerd siempre de los fac-
tores: numero de jugadores y grado de conocimiento de la a-
ritmética que los mismos hayzn alcanzado por este u otro
netodo o procedimiento.

Con el fin de facilitar la explicacidn, se acompafia
a la presente meworia descriptiva de una lamina de dibujos
en la que se ha reprecsentado un casao de realizacidn que se
cita a titulo de ejemplo. '

En los dibujos:

Ia figura 1, es una vista en perspectiva de uha de
lag {ichas integrantes del juego.

La figura 2, muestra como quedan dispuestas las Ti-
chas formando un conjunto, una vez se ha desdrrollado el jue~
&80

Haqiendo referencia g las figuras, se-aprecia en sy
realizacidn una ficha ~1l-, compuesta de las dos paftés cla=~
sicas, una comprensiva -2- de un resultado, y la otra, -3-,
de una operacidn matemdtica cuya respuesta se encuentra en
la otra parte de otra ficha.

Cada ficha presenta un medio de identificacidn, que




proporciona la decena a gque corresponde, la tabla y el nume-
ro de orden de la ficha, lo gue facilita su diferenciacidn
de las 359 fichas restantes de que se compohe el juegq de en-~
seflanza.

£l modelo, dentro de su esencialidad, puede ser lle-
vado a la préctica en otras formas de realizagién que difie-
ran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en la des-
crincidn. Pudiendo, pues, construirse en cualguier férma ¥y
temafio, con los materiales mas adecuados (fichas de
de madera, de cartdn, etc.), haciendo intervenir o no uno o
varios colores, nor guedar todo ello comprendido en -el espi-

ritu de las reivindicacionesg.
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Descrito el objeto y utilidad de la presente inven-
cidn, 1o gue se declara como no divulgado ni practicado en
Zspafia, comprende las siguilentes reivindicaciones. )

18,.~ Juego educativo para la instruccidn infantil,
destinado a la enseflanza o0 aprendizaje de las cuatro reglas
bésicas y elementales de la ciencia aritmética o de las ma-
tematicas (sumer, restar, multiplicar y dividir), caracteri-
zado esencialmente por el hecho de comprender cuatro conjun-
tos de noventa fichas cada uno, correspondiendo cada conjun-
t0 a una regla basica, estando ordenado cada uno de los con=-
juntos en nueve decenus, y presentando las fichas una confi-
guracidn tal que permita formar conjuntos a base del empleo
de una o varias decenas, ya sean de la misma tabla o de dis-
tintas, en una o varias partidas determinadas.

28 .~ Juego, segun la anterior reivindicacidn, en el

que las ftichas integrantes del mismo son del tipo que presen=-

tan una forma rectangular con linea divisoria transversal cen=

trada, caracterizado porgue en las gonas de ficha definidas
por la citada linea divisoria existen respectivamente, un ni-
mero y una operacidn aritmética elemental.
32.~ Juego educativo para la instruccidn infantil.
Segun se describe y reivindica en la presente meno-

rla descriptiva que consta de sels hojas foliadas y escritas




a maguina por una sola de sus caras, acompafiadas de los dibu~-
jos reglamentarios.

Hadrid, a 5 SET, 1970
p. a. M." LUSA ISERN CUYAS
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