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' ' % Bd Exelmans, PARIS

nacionalidad francesa, con domicilio en 8
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Memoria Descriptiva

El registro del Modelo de Utilidad que se solicita tiene
por 6bjeto géranﬁizar la explotacidn exclusiva en todo el territo-
rio pnacional y sus posesiones de un juego de solitario y de socie-
dad, perfeccionado, conforme se describe a continuacién y se vnre-

presenta grdficemente en los adjuntos dibujos, a tftulo de ejempo.
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La presente invencién tiene por objeto diversos perfeccio-
namientos‘aportados al juego descrito en la solicitud de patente
estadounidense ndmero de serie &87162.

Eh esta solicitud de patente ae‘ha descrito un juego que
comprende al m;nos un grupb de piezas de juego poligonales con N
cimas, teniendo todas las mismas dimensiones y la misma forma
poligonsl, portando cada cima de cada pieza bajo forme convencio-
nal, un valor tomado entre M valores posibles colocados siguiendo
un 6rden convencional determihado, definiendo los M valores, por-
tados por las N cimas de una misma pieza, una secuencia a leer
siguiendo un sentido de lectura convencional determinado, vy sien-
do el nﬁmero de piezas del grupo considerado justamente suficien-
te para que todes las combinaciones de'M valores tomados N a N se
encuentren reprdducidos una vei Y solo una vez por el conjunto de
les frecuencias portadas por las piezaé de dicho grupo, siguiendo
dicho sentido de lectura y respetando el érden de dichos valores.

| La regla del juego consiste en colocar, por yuxtaposiciénm,,
cada pleza con al meﬁos un lado comdn égspecto a las piezas ya
colocadas, de tal suerte que al menos dog valores convencionales
idénticos entre si, se balleh enfrentados. |

Uno.de los perfeccionamientos objeto de la presente inven-
cién, consiste en prever la disposicidén de un valor convencional
en al menos un punte suplementario de una al ménoa de las piezas,
estandoAsituado este punto suplementario llamado "site" sobre un
lado de la pieza entre dos cimas de la misma.

A este respecto la presente invencién tiene por objeto
un Jueé@ que comprende al menos un grupo de piezas con N cimas y
N lados idénticos en form; Yy en dimensiones, portando cada pieza,
sobre cada una de sus N cimes, y en al menos P punto llamado site,.

«*s o - ! e

un valor tomaéo enxre M.va&oros-posibles, ordenados siguiendo un
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ordeh convencional determinado, estando cada site de une pieza

dispuesto sobre ﬁn lado de la misma, siendo la distancia que s;;g
ré, en un lado de una pieza de valores cbntiéuos. idénticaApara
todos 16s»va10res de todas las piezas, portando cada pieza, as{,

Q@ =N + P valores que defiqen una secuencia a leer siguiendo un

sentido de lectura convéhcional dado, y siendo el ndmero de pie-

zas del grupo comsiderado justamente suficiente para que todas las.

.combinaciones de M valores, tomadas Q a Q, se encuentren reproducii

das ﬁna vez y una sola vez para el conjunto de las secuencias
portadas per las piezas de dicho grupo, siguiendo dicho sentido‘
dé'lectura y respetando el érden de dichos.valo:es.

_Otro de 'los perfeccionamientos objeto de la'presente ine
vgncidn consiste en hacer una o més de las piezas utilizables en
sus dos caras,

A este respecto la presente invencién tiene témbién por
objeto un juego que.comprendé al menos un grupo de piezés planas
con dos caras, N cimas y N lados, idénticos en forma y en dimen~
siones, portando cada pieza, sobre cada una de sus N cimas y en
al menos P puntq, llamado site, un valor tomado entre M valores
posibles ordemados siguiendo un orden convencional determinado,
estando P comprendido eﬁtre~cero v N, ambos inclusive, estando
cada site de una pieza dispuesto sobre un costado de la misma,
siendo la distancia que separa, sobre un lado de una pieza, dos
valores vecinos idéntica para todos los valores de todas las
plezas, portando adf cada pieza Q = N + P valores que definen una
secuencia a leer siguiendo un sentido de lectura convencional da-
do! siendo el nﬁméro de piezas del grupo considerado, justamente
suficientes para que todas las combinaciones de M valores tomados

QaQ: se encuentren reproducidas una vez y solo una vez por el
L 4

%o U . . TP : i
conjunto lde gécuéqcﬁas-éechda;*pd% Tas piezas de dicho grupo,
*o® »e O ‘1 l.‘ - -8 '. @ o

siguiéndo dicho sentido de lectura y respetando el orden de dichos
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valorea, presentando una misme cima de d menos una de d:.chas p:.e-
zas, llamada pieza retornable, el mismo valor sobre las doa caras |
de ella e, igualmente, presentando un mismo site de esta pieza

el misQo valor sobre sueldos caras de dicha pieza retornabdble,

Otro de los perfecgionﬁmientos objeto de 1la presente in-
vencién, consiste en dar una curvatura a uno al menos de los la-
dos de une al menos de las piezas -

A éste respecto la presente invencién tiene también por
objeto un juego que comprende al menos un grupo de piezas con N
cimas y N lados,,portando cada pieza sobre cada una de sus N cimas
y en al menos Pznnto;'llémadb site, un valor tomado entre M valo-

res posibles ordenados siguiendo un orden convencional determi-

nado, estando P comprendido entre cero y N, ambos inclusive, es-

.tamio cada aite de una pieza dispuesto sobre un lado de la misma,

siendo idéntica la distancia que separa sobre un lado de una pie~
za dos vnlores vecinos para todos los valores de todas las piezas,,
portando asi cada pieza Q = N + P valores que definen una secuen-
cia a leer siguiendo un sentido de lectura convqncional dado,
siendo el nimero de piezas del grupo considerado justamente sufi-
ciente parl que todas las combinaciones de M valores tomados Q a

Q se enBuentren reproducidas una vez y solo una ve2z por el conjuh
to de secuencias portadas por las piezas de dicho grupo, siguiene
do dicho sentido de lectura y reépetando el Srden de dichos valo-
res, siendo curvo uno al menos de los 1$dos de cada fieza.

Otro de los. perfeccionamientos objeto de la presente in-
vencidn, consiste en proveer cada una de las éieéas'de un medio
de aprehensién y de un medio de colocacién.

A este respecto la presente invencién tiene también por
obJjeto un'Jnago qde comprende al menos un grupo de piezas planas

con dos e'af:.".as.; }f lntas .I. b{v.laglos, .porta.ndo cada pieza sobre cada
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una de sus N cimas y en al menos P punte, llamado site; un valor
tomado entre M valores posibles ordenados siguiendo un orden
convencional deforminado, estando P compfengido entre cero y N,

ambos inclusive, estando cada site de una pieza dispuesto sobre

‘un lado de la misme, siendo la distancia que SOpara; sobre un la-

do de una pieza, dos valores vecinos idéntica para todos los
valores de todas las piezas, portando asi cada pieza Q = N + P
valores que definen una secuencia a leer siguiendo un sentido de

lect;ra convencional Qado,.siendo el nimero de piezas del grupo

‘considerado justamente suficiente para que todas las combinacio-

nes de M vélores tomados Q a Q@ se encuentren reproducidas una vesz

Yy solo una vez por el conjunto de secuencias portadas por las pie

-

. zas de dicho grupo siguiendo dicho sentido de lectura y respetan-

do el orden de dichos'valores y presentando cada pieza sobre una
cara un medio de aprehensién y sobre la otra cara un medio de co=-
locacién,

Otro de los perfeccionamientos objeto de la presente in-
vencidén, consiste en proveer piezas de formi particulaxr que tie-
nen, globalmente, el aspecto de uﬁ rombo simétrico respecto a una
diagonal y gsimétrico respecto a la otra,

‘ A este respecto la presente invenciédn iiene tambidn por
objeto un juego que comprende 21 menos un grupo de piezas planas
que tiene cada una la forma de un cuadrildtero que lleva lados
iguales dos a dos, un 4ngulo de 60%, un 4ngulo de 120% ocpuesto
al dnguio de. 602 y dos 4ngulos de 90% opuestos uno al otro, te-
niendo todas las piezas del grupo dimensiones idénticas, portande
cada piega sobre cada una de sus cuafro cimas, un valor tomado

entre M valores posiblqs'ordenados siguiendo un orden convencio-

‘'nal determinado, pogyando, asi, cada pieza cuatro valeres que de-
s L0 . e e ¢
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finen una gecuen_c:ta 2 Iéen"(iguieﬁdp an sentido de lectura conven
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cional dado, y siendo el ntimero de piezas del grupo considerado
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Justamente suficiente para que todas las combinaciones dé M valo=-
res tomados cuatro a cuatro se encuentren feproducidas una ves

Y solo una vez por ¢l conjunto de secuencias portadas por las
piezas de dicho grupo, sigulendo dicho sentido de lectura y res-
potindo el orden ée dichos valores,

Todos estos perfeccionamiento; permiten desarrollar ven-
tajosamente las posibilidades del juego descrito en la solicitud
de patente arriba mencionada, siempre respetando la regla general
de éste tal como se recuerda suscintamente més arriba.

El objeto de la invencidén, sus caracterf{sticas y sus ven~
tajas, Se pondrén ademds de manifiesﬁo an la descripcibn que sigue
a tftulo de ejempio, con referencia a los dibujos esquemdticos
adjuntos, en los cualesy '
~ la figura 1 es una vista en planta de una pieza de juego segin
la invencidng
~ la figura 2 es una vista eh planta de otra piezea de Jjuego segin
la invencidén; . -

« la figura 3 se refiere ; uns variante de realizacién;

- la figura 4 representa-unA“pavimentado' obtenido con esta va-
riante de realizaci&n;

- la figura 5 muestra otra variante de realizac16n{

- la figure 6 es una vista en planta de una de las caras de otr‘
pieza de juegoe segin la invencidng

- 1a figura 7 es una vista en seccidn de esta pieza de juego,
siguiendo la linea VII-VII de 1la figura 6;

- la figura 8 es una vista en planta de la otra cara de esta pie-
za de juego; .

- la figuraf§ es anfloga a la figura 7 y muestra una variante de
realizacién; A )

- lasfisﬁiéslibsazlé sqp,wfétﬁﬁ.éﬁ;p%wnta de diversas otras pie-

s 2 . NS LY

zas de Juégo;'geédn ie invéhcién;
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= la figura 17 es una vista en seccién de otra .pieza de juego se-

.g8n 1a invencidn;

- la fiéura 18 o8 una vista anéloga a la figura 17 referida a una
variante de .realisacién;
- lg:figura 19 es una vista lateral relativa a otra variante de
realizacién; - ‘
- 1a~figura 20 és una vista-en planta dg otra piez# de juego-se-
gén la invencidni ‘ ‘ .
« la figura 21 ilustrae un "pavimentado” obteaido con 1la ayuda de
esta pieza de Juego. Yy ” . | »
- la figura 22 es una v1sta en plante de un panel de Jjuego sus-
ceptible de ser asociado a piezas de juego segin la invencidn.,

En la solicitud de patente estadounidense némero de
série 787.16é se ha descritoAun Juego constituido por piezas pla=-
nas de forma poligona; escogida con N cimas que permiten el pavi-~
mentado cpntinho de una superficiey teniendo yodal las piezas de
un conjunto dé Juego .1a miamg forma vy las mismas dimensiones,
pero siendo cada pleza diferente dé las otras por valores coaven-
cionales portados por cada cima de pieza y tomados entre M valo=
res posibles; el conjunto de piezas del juego forma una nerie
légica completa tal que cada una de las secuencias posibles de los:
M valores conyencidnaies escogidos, tomado; N a N, se realiza una
vez y una vez solamente en este conjunto de piezas,

. A tfitulo de ejemplo, la solicitud de patente mencionada
arriba ha descrito mi4s particularmente el caso d& un juego forma-
doAde piezas gnrforma de triéngulos equilateros iguales, cuyas
tres cimas portan cada una.un valor convencional escogido entre
cuatro valores posibles, que es ﬁosible'representar por los sim-
bolos cifrados, 1, 2, 3 ¥ 4 ( més bien que O, 1, 2 ¥y 3 ) tal comeo
més particularmente se pg &gspxito'eq esta solicitud de patentes.

o 00—‘ L lt

Todas las oombinacionea de estos cuatro valores tomados

ol
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tres a tres, pueden expresarse mediante venticuatro sucesiones de .

tres cifras que van de 111 a 444, Hay, por tanto, venticuatro

piezas todas diferentes y entre estas venticuatro piezas existent !

-4 p;ezas triples que agrupan cada nha tres vaioros

idénticos;

= 12 piezas dobleg qﬁe agrupan cada una dos valores

idénticos; -

«~ 8 piezas simp}es que agrupan cada una tres valore$

_diforentes los Qnos~de los otros,

Estaé ocho piezas simples pueden estar repartidas en dos
subgrupos de 4 pigzas cada uno, llamados aquf, respectivamente,
A y B; denominando cada pieza a partir de la cim? que porta el
valor nﬁm‘rico menor y leyehdo los valores de las otras cimas en
oi'sontido trigonométrico directo,'la'tablé I indica las secﬁenr
cias caracterfsticas de las cuatro piezas "A" y de las cuatro pie:
zas “B", .

TABLAT

sub-grupp A sub=grupo B
123 132
124 | 142
134 143 )
234 : 243 '

“ Segén un primer perfeccionamiento objeto de la presente
invencién se escoge como figura poligonal ﬁara todas las piezas
de juego un poligono que permite un pavimentado contfnuo y, ade-
més, tal como una unidad dellongitud comin, esté presente un
némero entero de veces en la longitud de cada lado del poligono,
debiéndo ser pequeﬁo este nimero entero y pudiendo ser igual a
1, 20 3. En otpoa téryinos; la forma poligonal para las piezas

. s ..o c‘, cee o°

de un Jueso.segﬁn 1a'inwenoi6n, be»oscoge para que cada uno de
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.~ sus lados sea de longitud igual a 1, 2 o 3 veces una unidad de

;ongitud constante, Esta disposicién permite considerar, por
ejemplo, el punto mediﬁ dé un dnicp lado formado con dos unida-
des de longitud como ungvcima de dngulo igual a 180? gque puede
llemarse "site", y atribuirse a este punto medio o site uno de
10s valores convencionales igualmente distribuidos a las otras
cimas de cada pieza,

La invencién puede aplicarse a tres formas principales
de piezas poligonales, a sabort' | .
12) Las formas ;n las cuales las longitudes de todos los lados
so@vigualél entre sf, se escogen como segmento unidad de longi-~
tud la mitad o el tercio de la longitud de cada lado cada pieza
con N cimas presenta, asf, ademés de N cimas, P sites, siendo- P
en este caso igual a N ; 2N,

2¢) Las formas en las cuales las longitudes de los lados estén

" entre sf{ en una proporcién simple, de tal suerte que un segmento

unidad de longitud sea rigurosamente igual a la longitud de cier-
to o de ciertos lados y a la mitad o al tercio de cierto o de
ciertos lados.

32) Las formes en las cuales las longitudes de los lados son

- entre si sensiblemente en una relacién simple, de tal suerte gue

un segmento unidad de longitud sea casi igual a la longitud de
cierto'o de cieétos lados y a la mitad o al tercio de cierto o de’
ciertosllados.

Las flguras 1 v 2 ilustren un ejemplo particular del
primer tipo de formas principales mencionado arribdba,

Segin este ejemplo se adopta como forma para todas las
piezas del " juego segfin la in?oncién, el tridngulo equildtero,
repartiengo upo Ae qlos valores copvepcionales posibles M = 2 so-

. v "0

bre cada.pha de,}es'¢res Qimas y-sobzp cada uno de los medios de
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los tres lados. En este caso, hay N = 3 cim;s, P=3 sites y
Q = 6 valores para cada pieza. La pieza 10 esguematizada en la fi-
gura 1 supone que los dos valores posibles adoptados estén Qihbq-
lizados por un punto o por dos puntos; bien entendido qﬁe es

pdsible adoptar dos s{mbolos diferentes, por ejemplo O y 1 para

‘corresponder mas directamente anotaciones binarias, o bien dos

marcas diferentes, por ejemplo diferentemente coloreadas. En el
caso representado en la figura 1, la pieza esquematizada porta
seis valores repartidos sobre las seis ¢imas 11, 13 y 15 y sobre
lbp sites 12, 14 y 16; la misma puede ser denominada siguiendo
las reglag“siguientesz cada pieza por una serie de seis cifras

( que son aquf transcritas "i" o wan), esta serie corresponde al
érden en el cual se encuentran los diferentes vaiores, leyéndolos
después de_ﬁna de las cimas de 60%, haciéndolos girar por conven
cién en el seniido trigonom&trico directo y partiendo de la cima
tal que la secuencia de seis cifras obtenida tenga el menor '
valor nnnérico posible., La pieza representada en 1a figura 1 es,
asi denominada "1 1 2.1 2 2 -, )

La tabla 2 muestra la serie 16310& de todas las piezas
diferentes que deben existir en una caja de juego segﬁn la 1nven-
cién, p;ra representar una vez y 3610 una vez todaé las combina-
ciones posxbles con M = 2, teniendo en cueiita las simetrias
1lgadas a 'la forma de la pieza. Se puede demostrar que.,, en las

condiciones precedentes seifialadas, 24 piezas diferenteslforman

‘aqui un conjuntd de juegob estas 24 pieias estén denominadas en

la tabla II en 12 columnas verticales numeradas de l1a.lj2 y com=

prenden dos denominacionss cada una, En’ cada columna, la primera

 'denominaci6n de una pieza arrastra _por permutaci&n de cada uno de:

los seis valores la segunda denominacién. cada denominacién de

oty o . "9

| ;,se:l.s cifras astif Zreb,?o_‘ece‘hkaﬂd :511”"—}‘8# grupos de dos cifras para

'Q-o’

facilitar la lectura. s
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TABLA II

" (1) (2) (3) (4)
711 11 11 11 11 12 11 11 21 11 11 22
22 22 22 . 2122 22 12 22 22 11 22 22

- (5) (6) (7) (8)

1112 12 111221 11 12 22 11 21 12

2121 22 12 22 21 11 22 21 12 21 22

(9) (10) (11) (12)

11 21 21 1121 22 - 121212 12 12 21

12 12 22 112212 212121

-

12 21 21

Las 24 piezas triangulares asi definidas, todas diferen=-
tes unas de otras, formen un cqnjuntd que fermite miltiples jue-
208 indiéiduales y/o colectivos, basados sobre ;ondiciones de
ensambla je taleas que .los vglores poétados por diferentes pilezas
yuitapueetas4tensan localmente el mismo valor, A tftulo de ejeﬁ‘
plo la figura 2 représent; la pi;za 17 denominada * 11 12 21 "
-egﬁn los valores pbrté&os por las cimas 19, 21, 23 & los sites
18, 20, 22; Uﬁi yuxtaﬁosicidn cor?ecta de estas dos piezas es
posible, bien por el lado gue pérta las cimas 21; 23 de la pieza
17, representada en la figura 2 con el lado que porte las cimas
11, 15 de la pieza 10 de-la figura 1, ¢ bien por el lado que por=
ta las cimas 19, 23 de la pieza 17 con el lado que porta lds ci-
mas 11, 13 de la pieza 10. 4 ‘

La figura 3 ilustra un ejemplo particular de dos tipos de
formas brincipales Qéncionadas arriba, segin este e jemplo se
adopta, como forma para todas las piezaa.2h dé un juego segin la
invencién, la forma de trapqcio isésceles cuya base mayor 25 es
dg longitud doble que la longitﬁd.de la base menor 26 y doble de

la longitud de §3§aglage.g§iiggp:2§,528. Cada. pieza 24 presenta

& %

?b:WBO:VBli 55'(‘N ;°ﬂ f&y un site 33, ( P=1 ) en

: .,
cuatro cimas’
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portando cada una un valor conyencional escogldo, por ejemplo,

entre dos valores posibles “1" Yy LT 2; debiendo estar pre=~

' santés tddas las combinaéionés y presentes solamente una vez, la

tahl§~III indica las secuencias diferentes de las treinta y dos
piezas que forman el juego; cada piela eltd denominada orientando
su lado grande horizontal en lo alto, partiendo de la cima izgquiex

dg de este lado grande y siguiendo el‘sentido trigonoméirico

,directo,

(1 @ G W () (&) (1) (8)
1111 11112 11121 11122 11211 11212 11221 11222
22222 22221 22212 22211 22122 22121 22112 22111
(9) (1) (1) (12) (33) () (15) (16)
12111 12112 12121 12122 12211 12212 12221 12222
21222 21221 21212 21211 21122 21121 21112 21111

Seglin la denominacién adopteda qui, 1la piezé 2L represen-
tada en la figura 3 es la pieza 12221.

E1 conjunto de las treinta y dos piezas, asi matemitica-

mente definidas, permité un pavimentado continuo respetando 1a

concordancia de los valores -con respecto a todas lalAcimaS'Y
sites de las diferentes piezas yuxtapuestas, E1 interds de este

tipo de juego viene de la diversidad de ensamblajes, cuycs ejem-

, plos se esquematizan en la figura & sin las indicaciones de va-

lores conéencionales; en realidad, siembre respetando los valores
respecto & las cimas o sites de las plezas yuxtapuestas, un pavi-
mentado que tenga una cobertura angular de 360¢ puede estar rea-
lizado |

- bien por;seis;pdezas reupidas cono, por ejemplo, en el punto 34;

w, e’. -'. v'.v .’

- bien por'oinco pi€tas reuhidasﬂobmo' POor ejemplo, en el puanto

353
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~ bien por cuatro piezas reunidas como, por ejemplo, en el punto

36;

- -

- bien pof-tres'piezas reunidas como, ypor ejemploc, en el punte '37;
~ bien por dos piezas reunidas como, por ejemplo, en el punto 38,
La diversidad de los ensamblajes realizables, respetande

las condiciones de proximidad ligadas a los diferentes valores

portados por cada cima o site, permite realizar solitarios o

rompecabezas que esquematizan siluetas gebmétricas y/o figuréti-
vas que pueden ser complejas y exigir, bien la yuxtaposicién

correcta de las 32 piezas, bien la yuxtaposicién de un mfmero me-—

nor de piezas., Son 1guélmente realizables juegos colectivos and-

loges a los descritos en la solicitud de patente mencionada arri-
ba, '

La figura 5 ilustra un ejemplo particular del tercer
tipo de formas principales arriba mencionado. Segiin éste ejemplo,
cada'pieia_dé Juego 40 estpn tridngulo isSsceles cada uno de cu~
yo gran lado 41 es de longitud doble que la longitud del pequefio
lado 42, Cada pieza porta segin la invencién cinco vaiores repar-
tidos, de una parté; en las tres cimas 43, 44 y 45 y, de otra par
te, sobre dos sités 46, U7 existentes respectivamente en el cen-
tro de oada gren lado 41, Son asi realizables yuxtaposiciones de
tales piezas, pudiendo ser correc;amenté yuxtapuestos dos peques=
fios lados de dos pilezas a un mismo gran lado de una pieza; rigu-
rosémqnte, cada piéza prqéentaria asf un dngulo con cima muy pré-
xima de 29!. Si ée-desea.due con doce piezas yuxtapuestas por
sus grandes lados sea p&siblg formar un c¢firculo completo, el
dﬁgu1o en la cima deberfa ser muy préximo a 30¢, Segin el presen-
te perfeccionamiento se realizan piezas de éuégo, segin la inven-
cién, com piezas ;n forma %e triéngg}os ;s&soeles que tienen un

43 LTS AR - L 4

¢ . :!-. b} < N ?. o ¢
valor de &nguld én la*¢Infd ;qip’ pprmite satisfacer sensiblemente
et cae " o v A .
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: las dos cqndiciopos preqedentes, por ejemplo, adoptando un valor

de énguia en la cima cbmprendido entre 292 y 309 de.prefereﬁéia,
todas las piezas tienen sus tres cimas muy ligeramente redondea-
das, de tal sheite que_ei error geométrico voluntariamente intro-

ducido sea, précticamente, poco aparente. Segin 1la infenci6n,

gracias a esta forma de pieza, es posible multiplicar las yuxtapo=~

siciones que forman siluetas figurativas o no, reépetando siempre

" las condiciones de yuxtaposicién de valores vecinos sobre dife=

rentes‘pipzas y, por tahto, la légipg del juego. En este ejemplo

" de aplicacién de la invencién el célculo permite definir treinta

y dos piezas de formas idénticas que portan, cada una, una secuen

Acia original de cinco valores escogidos, cada uno, entre dos va-

lores posibles ( N= 3, M= 2, P = =5 ).
Estas trelnta Yy dos piezas corresponden a las treinta y
dos combinaciones ya citadas en la tabla IIIX. .

Segdn otro perfeccionamiento de la presente invencién,

- ediertas al menos de las piezas del juego, son retornables, es

decir reversibles y, por tanto, utilizables por sus dos caras.
Las figuras 6 a 9 ilustran esta dispo;icidn en>e1 caso de

piezas en forma de triéngulo equilitefo. ' -

' La figura 6 representa la cara 51 de 1la pioza de juego
50 denominada "1235 segdn los valores portadbs por su; cimas 52,
53 v 54. La figura 7 muestra la misma pieia 50 en seccién y.la
'tigura 8 representa su éara 55; se ve-que una cima tal como 52,
porta aquf{ el valor convencional "1%, tanto sobre la cara 51 -

como sobre ia cara 55; la cima 54 porta el mismo valor convencio-

‘nal "3" gobre las dos caras; lo mismo sucede con la cima 53 que

porta el valor nan sobre las &os caras. La cara 55 de la piezs

50 corre;ppnde,.por‘tanto,,a la denominaciGn 132",

" ", 'Qa-v,!,\.-. '_0' "

Sesdn .la.Vafi.an-‘te’-db reauzaudn esquematizada en sec~
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cién en 1la figura 9, una pieza de juego 56 estd hecha de chapa
g metélica delgada, portando, cada cima, 1ndicac16n de un mismo

valor convencional sobre las dos caras 58, 59 mediante un hémero
escogido de orificios 57 que atraviesan la pieza, de una de sus
caras 58 a la otra. Esta modalidad de realizacién, particularmen-
te-simple, es preferible cuando las piezas de juego, segin la in-
ven¢i6n. deban sér utilizeadas en unién de los éoportes de Juego,
‘plahos o poliédricos, que presentan casillas que pueden recibir,
cada una, un ndmero entero de piezaé de juego poligonales y que
estas casillas estén hechas de material magnético a fin de mante-
netr las piezas ;obre las casillas escogi&as incluso si el panel

( o poliedro. ) de juego estf inclinado: o ]
Cualquiera que sea la nodalidad de realzzac;dn estas pie-~

zas reversibles, estdn reuni§as en grupos definidos que permiten

juegos'individuales o colectivos en los cuales interviene una

. 18gica ligada a la constitucién misma de los grupos de piezas.

Siempre en el e jemplo.de aplicacién de la invencidén a un juego de

piegas en.forma de triénéulos equiléteros, coﬁ cuatro valores con
vencionales posibles ( M = b ), son realizaﬁles a voluntad dos
tipos de juego. .

Segin una primera modalidad de aplicacién de la invencién,
se reunen en una cadé de Juego las_venticuatrb pigzas, en forma
de triéngulos équildtqros, ya descri?as arriba. Como las piezas.
son réversib;es, en lugar de comprender cuatro piezas simples A.

y cuatro piezas B siﬁétricas de las piezas A, la caja de 3nogo
comprende, en dos ejemplares, cuatro piezas simples que puede
cada una ser retornada° a gusto-de los Jjugadores, podrd asf uti-

lizarse dos piezas *123" y ninguna pieza "132%, En esta modalidad

de aplicaciGn de la invenﬁi6n puede desarrollarso toda una légica

Telete

@ t&'

del juegq pasadé sob i 5§ porl o';a i

el andlisis combinatorio,
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teniendo en cuenta el caracter revergiblé de las plezas.
Segén una segunda modalidad de’ aplicacién de ‘1a invenciéa,

se reunen en una caja’ de Jueso las piezas necesarias para realizax

, todas -las combinacionss posible de los M valores, entendiéndose

que cierta: piezas pueden. eventualmente, corresponder por sus
dos caras a dos combinaciones diferentes. En el caso de un juego
formado con piezas _triangulares equilétoras, el grupo definido de
piezas correspondientes a M = h consiste en 20 piezas solamente,
que comprenden° 7 . ‘

- las cuatro plezas tripléé,

- las débe piezas dobles,

- cuatre piezas simples.

Como estas iltimas san reversibles constituyen, A gusto
de los Jugﬁdores. piézﬁs AoB;a titglo de ejemplo, la nica
pleza repnesentadé en ;as figures 6 y 8 resulta, a gusto del
usuario, la pieza~“i23“ o bien la pieza M32" ; para cada una de
las cuatro piezas simples existentes, la eleccidn de la cara
utilizada tiene importantes consechenciés sobre todos loas desa-
rrollos ldgicos.del'jquo; se puede subrayar que estos desafro-
1108 son muy d;ferentes de 108 que corresponden a la primera moda=
lidad devapii¢a§i6p, citada. En el caso citado aqui como ejemplo
no limitativo, se subraya.gug las Yeinte piezas reversibles que

forman un grupo definido pueden ser colocadas sobre las 20 caras

“de un»isosaedro'regular, reséetando perfectamente las condiciones

 de yuxtaposicién-de las cimas de piezas.

Segilin un tercer perfeccionamiento obJeto de la presente
1nvenci6n.uno al menos de los lados de una pieza de juego es cur-
VO

ALas flguras 10 a 1? ilustran algunos eﬁemplol de apiica-
c16n de psta- aisp%si,pzm.§=§ e g '

L 3
< ¥
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La piezégGO representada en la figura 10 tiene una forma
de poligono curvilineo y comprende‘cuatro‘cimas 61, 62, 63, 64
équidiStantea, unidas por éuagro lados curvos del mismo radio y )
ﬁisma longitud, dos cpgvéxﬁs 65, 66, oﬁuestcs el uno al otro, y

dos céncavos 67, 68, A cada lado convexo de una pieza, tal como

60 puede corresponder un lado céncavo de otra pieza de la misma

forma y dimensiones. .

-Como pmecedéntemenxe. las cimas de esta bieza,SO_poftan.
cada hna, un valor‘c0qwenéional. .
~ De acuerdo-con la warian;e de ia.fjgura 11, cada pieza
dei Juégo-éomprende dos lédos rectilineos 70 y 71, un lado convexol
72 ¥y un lado céncave 73. Las cuatro cimas ‘de una pieza tal correg
ﬁonden a la aispo§1c16n de las cimas de un recténgulo; los dos
lados curvos tienen la misma curvatura y la misma longitud entre
8f, vy los lados reetilineos tienen la misma longitud entre si,

' Segin la forme de .realizacién representada en la figura

12, cada pieza de juego comprende dos lados rectilineos adyacen-
tes 74 y 75, un lado convexo 76 y un lado céncavo 77; las cuatro
cimas de una pieza tal corresponden a la disposicién de las cuae
tro cimas de un cuadrado en el ejemplo representadc.

En fodps los casos, cada cima de cada pieza porta uno

de los valores convencionales escogidos y un grupo definido.de

piezas ofrece una vez, Yy Qolampnte una vez, cada combinacién po-

sible,

Para reaiizar segin este aspecto de le invencién un Jjuego

de piezas con seis cimas, se puede adaptar la forma de pieza Tepre
sentada en la figura 13, con seis cimas correspondientes a la dis
posicién de las cimas . de un hexégono regular, tres lados convexos
78, 79, 80gy treS‘lados c6ntavos¢81,¢82, 83 del mismo radio, al-

k1 rm;f s se® P o¢

ternados*tegula}menxe. hsté radib4puoﬂe ser, por ejemplo, 1gual
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al radio de ecfrculo circunscrito al hexdgono regular; puede ser,
do‘prefefencia, mas grande como en lia figura 13 pare e§itar
4ngulos demasiado agudos en las cimas. En estg'mgdalidad de
aplicacién de la invencién, para M = 2 valores posibles atribuidos.
a cada cima y teniendo en cuenta las simetrias de la forma de
pieza'éséogiﬁa, el célculo muestra gue son necesariag y suficienw
tes venticuatro pieiasrpa:a formar un grupo definido de plezas
do'iﬁego que portan, seéﬁn la invencién, todas las sec;enciaé de
valores po;iblec, todas diforentes.

A tftulo de variante, se puede adoptar la forma de pieza
con seis cimas representada en la figura 14, ofreciendo cada piez
tres laéosrc6ncavos 84, 85 y 86, de los cuales dos 83, B6 estén
gdyaéenies, y tres lados convexos 87{ 88, 89, de los cuales estdn
adyacentes dos 88, 89. '

| . Para:rea;izar,'segﬁn este aspecto de la invencién, un
Juego con biézas de tres cimas, se puede, por ejemplo, adoptar la

forma de pilezas representéda en la figura 15 donde las tres c¢imas

-estdn equidistantes, con un lado rectilineo 90, nnvladq convexo

91 y un lado céncavo 92, Para M + 3 valores posibles atribuidos
a cada cima, el cdléulo mumestra que son necesarias ventisiete
piezas para‘constituir un grupo definido de piezas que porte, se-
gﬁnlla'inyencidn, todas las secuencias de valores posibles, todas
aiferentes, |

Segtin 1a iqvenéidn, es igualmente posible constituir una

caja de jusgo que asocie varios grupds definidos de piezas que

tengan formas diferentes, pero dimensiones comunes, y en particu-

lar bordes convexos y c¢éncavos complementarios, A tfitulo de ejem~
ploplo, una caja de juego, segén la invencidn, puede asociar el

grupo definido ‘de ventisiete piezas que tenga la forme represen-

»*% 9 ¥ ;‘, e T2 ‘;

tada en. l& figufa 15 ye uq grﬁpb d% unntisiete piezas que tenga

la forma si-étrica representada en la figura 16, pudiendo un lado
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convexo tal como 91 ser cerrectamente yuxtapuesto al lado céncave i
93 de la pieza simétrica, respetando condicxones de yuxtaposicién
de las cimas segin sus valores,

~ De cualquier modo, las piezas de un mismo grupo pueden
ser yuxtaﬁugstas. bioh por un lado redt;linso, bien‘por un lado

curvo; en este caso un lado céncafo.ie yuxtapone a un lado con-

"+ wvexo y reciprocamente.

Segﬁn un. cuarto pérfeccionaﬁiento del objeto de iﬁ"pre-
sente invencidén, se ha previsto provee; las plezas de Juego de un -
medio de aprehensién ¥ de un medio de colocacién.

La- fzgura- 17 a 19 11ultran esta posibilidad.

En las figuras 17 Yy 18. 1a pleza de juego 100 se ve en
seccién, La.misma presenta un sai;ente de aprehensidn 101. En 1a

figura 17, este medio de aﬁrehenlidn estd formado por una de las

extremidades de una varilla 102, cuya otra extremidad 103 forma

" el medio de colocacidén asociado; esta varilla atraviesa por ejem-

plo, la pieza 100.

Como variante, en 1d figura 18, el medio de ¢olocacién es

un resalte cilfndrico vaciado 105,

De cualéuier modo, este medioqu goiocacién permite, igual:
mente bien, mantener la pieza 100 obl{cua sobre uan plano horizon-
tal, tal como so represehta.y por tanto sebre un panel de juego
posado en plano, como en una caja de colocacién provista de aloje

mientos complemsntar1os ( no representada )3~este medio de coloca

‘cién puede también estar parcialmente introducido en un alojamien

. to complementario, formado en una casilla de un panel de juego, o

bien sobre una regleta especial que pueda recibir varias piezas

Y que permita a cada jugador conservar cémodemente sus piezas sin

_mostrarias,
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una seccidn cualquiera.
Segﬁn und tercera modalidad de realizacién, el medio de

colocacidn es magnético; 1as piezas son de materia& magnético ¢

‘ 'magnetizable y se utilizan oon un panel de juego y regletas auxi-

liares magnstizables o magn‘ticas. La rigura 19 ilustra esqueméd~

_ticamente de perfil una pieza magnética tal como 106; su cara su~-

perior 107 porta los valores caracteristmcos de las cimas; en el
centro de esta cara 107 un sobreespesor 108 facilita la aprehend
sién de la pieza, La cara ihferior-109 de la pieza es magnética o

mégnetizable. segin que los paneles de juego 110 asociados sean

:magnetizablés o magnéticos,

‘ Segﬁn an quinto perfecclonamiento objeto de 1a invencién,
se escoge como figura poligonal para todas las piezas de un juego,
un polfgono 119, diferente de los ya descrites, pero siempre per-
mitiendo un pavimentado continuo. . .

‘ . Este poligono 119 estd representado en la figura 20, Pre-
senta en 120 una cima de 609 en 121 una cima de 120%, en 122 y

123 dos cimas de 90! La f1gnra 21 muestra a escala reducida un

pavimentado por yuxtaposicién de pilezas 119, andlogas; seis de

estas piezas estén reunidas en el punto 125 por sus cimas de 60%;
cuﬁtro_piezasfestén,reunidas en ei punto 126 porvsus.cimas de 969“
fres piozas estdn reunidas en el punto 127 por sus cimas de 120¢,
Se sobreentiende que las cimas reunidas deben portar valores con-
vencionales de acuerdo, no representadas en la figura 21.
Sobre las bases ldgicaé precedentemente detalladas, la

apii?acién de la invencién a un juego formedo con piezas en forma
del cuadrilétero 119 aguf deacrito,'lleva a pr;ver para M = 3 va-

lores posibles, las reparticiones de valor de la tabla -IV.
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TABLA IV

(1) (2 ) - @ ()  (6) (7
111 112 130 21 1122 . 1123 1131
. 2222 =5i<z£zg,- 3221 - 2232 T2233 2231 - 2212

3333 - . 3331 - 3332°. 3313 . 3311 - 3312 3323

(8 (9) i) () (12) (13) (14)
.1132 1133 ,1211 . o1e1z 1213 1221 1222
2213 . 2211 "';gjzzi 2323 . 2321 2332, 2333

3321 . 33220 1330 3131 C9132 - 3113 311

a5 ae) . anc @) (9) (20 (a1)
1223 71231 12’:5,2.__E 1233 1311 1312 ;1313-
2531:;=f}§ﬁ1?- :. 2313§;;‘}5311,f >_2123 - 2#23: ‘ 21#;
‘".5§;2 ;’jﬁbizs",' ‘312322:¢ 5132 ~.‘.3?33:- .13251 ' 3232

(22) . .(23).. “(28) - - (a5) _"(25)- U2

”1331f7 ,,iséé ©o1323 . 1331 -, "1332 1333 -
ﬂ:§;3é'i;ﬂ[5;§5; - 2131:[5.-2112. 2113 . am

‘5215 gen) C szae’ | je2y - semn . 222

La pxeza representada en la figura 20 es la denominada
-"11326 cztada ‘en la cabeza de 1a octava columna de 1a tabla de
arr.iba...'.; R
' h :' Se oonv:l.ene aqui que la denominacién de 1as piezas 8e
haga a partir do 1a cima de 609, enunciando 1os valores de las .
cimas loidas sucosivamante an el sentido trigonométrido directo-
fcon tres valores posibles roferenciados aqui “uno”' “dos“ "tres"j

" la tabla v hace aparecer las ochenta piezas: posxbles dol Juego,

PR s, LR SN N ) . & .
3 R I - ‘e s, . s & .
‘ s ;’ CE > T .: s .
e e E 27 % xse F¥s wsv <
- e S L % . ¥ e W . .
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‘ agrupadas en ventmsiete columnas de tres piezas que se deducen

“unns detotras, y que autcrxzan tanto las dzversas formas de juego,

segiin la 1nvencién. como 1os razonamientos légicos basadoa sobre

" la constitucién de ‘las series de piezas,

: Si!~por ejemplo,~sq agrupan ennpn_sub-cdnduntb ;ii

. ventisietﬁ'pieZés caréc%efizadas _por un valor “uno“ 51 ﬁivel de-
' ,la ci-a “609" se puede denostrnr que estas ventisiete piezas

cuadrangulares pueden ser todas yuxtapuestas correctamente. reS—

petando las reunionas de todas las clmas, de tal suerto que éatas

: ventisiete piezas forman un triangulo equildtero riguroso. Eetas

Ventisiete piezas son 1as Que fxguran en cabeza de cada una de
las ventisiete columnae verticales de 1la tabla Iv,
Se sobreentiende que, agrupando en un sogundo sub=conjun=

to laa ventlsiete piezas aiguiqntes ( que comienzan todas por el

. valor "dos", ;se puede. realizar por permutacién una. yuxtaposicidn

de estas vantisiqte piezas en un. segundo triéngulo -aquildtero.
rlguroso, etC. Lol . )

Quedu ontendzdo que las piozas de Juego gque tongan las~
formas geométricas que se acaban de describxr o blen formas deri-
vadas de l10s mismos datos, pnedeg oer real;zadas en todos los ca-

sos de yuxfépbsiciones; con todas o parte de'elias; formas de

_juegos individuales son posibles en'el espiritu de los juegos de

.polita:id;'o_pieﬁ.dé'rdmﬁécépezés que deban reproducir una silue-

ta'propueata'sobre uno.o varios peneles d& juego, como ya se ha
descrito en -la aolicitud de patente arriba mencionada; formas de

Juego colectivos son. gualmpnte, realizables en variaqtqs de las

_ya'descricas. Eh’todos los"cisos, el hecho de que, segén la inven

cidn. todas las co-binacionas posibles de piezas sean presentes Yy

una sola vez presente en &l juego, hace posible el desarrollo de

una'&6g$¢a? ﬁel»iuego quegpﬁng apr dnteresante, tanto por ella
- . d.\-' ‘(-J.. K} T“:.o,-‘.‘" .:'.' & . - N * ~'-‘..7! ;5;‘5

~~~~~ =%
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misma como por sus aplicaciones de érden pedagégico pare el

empleo. del juégﬁ'con fines de ensayes o de estudios cientificos,
ete. '

.qu_sgppptes de juego, eventualmente asofiados a las
piezas, pueden ser planosg se trata, entonces, de paneles, Ial
como se hé‘répgqsentado esqueméticamente en la tigura 22, un tal

panel forma, de preferencia, una siluete cualquiera, geométrica

o‘figurativa, a recubrir por'piezés de juego; se trata en la fi-

~gura 22 de un panel que conviene a piezas triangulares y la silue

ta representada es la de un pato.

Estos soportes de juego pueden igualmente ser tridimensig
nalei, es declir, tener,varias caras a recubrir.por piezas de
Juego. ‘ |
. En todos los casod; estos.sOportes de juego pueden llevar
un trazado.défc;sillas correspondientes a las piezas de juego a
poner allf, _ .
' En todos los grupos de piezas'réalizados, segin la inven-
cién, una pieza suplementaria permite multiplicer el interés de
ciertgs formas d; Juego individuales o colectivas; se trata de
una pieza de forma y dimensiones idéatiéas a8 las piezas del grupo,
pero al mehos una de cuyas cimas y/o uno de cuyos site porta un
signo/particular que toméitodo_valor ; gusto del o de los Jugaﬁo-
res,

En todéa los casoa,bpara'faciiitarlla comprensién de la
16gic§ d; 1ashdiversas formas de Juego realizado, o8 preférible
hacer figurar sobré ca@a'pieza, por e jemplo, al centro de la cara
que portan los valores, la denominacién convencional de la pieza.

Por cada tipo de pieza adoptada sagﬁn la invencién, los
procedimipnto; de fabricac&6n pueden ser comparables a los descri

8 c

.0 g i . s .-!7"
toa en h% sdl;c@&ud;de*pa%;h%é m%nciqnada arriba; en particular
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la realizaci6n de piezas moldeadas en pléstico puede tener en
cuenta disposicionps_precodontemeﬁto deécrités en la patente y

Preferentemente, estas piezas de materia pléstica pueden
mantenerse en pié sobre uno de sus cantos ya que su espesor se ha
hecho suficiente a este efecto.,

Como variante._la; ﬁiezaa son metélicas, tal.comé ya se
ha mencionado arriba.

Las mismas pueden, igualmente, ser del material szntéti-
co o natural en el cual se ha‘incorporado una-carga_magnética.

En todos los casos, se trata de piezas planas,

‘Se sobreenﬁiendejque és.poaible, dentro de un mismo juego,
asociar gruéos de plezas de formas diferentes: cuadradb, rectdn~-

gulo, rombé, tri&dgulo, etc, En este caso las piezas de los di-

‘versos grupos tibneﬁ, todas, al menos un lado de la misma longi-

tud, de manera que puedan servyuxtapuestas por este lado.

‘ Los materiales, forma, tamafio y disposicién de los ele- )
montos serin suscoptxbles de variacidn, siempre gue ello no supon
£a unea alteracién de la esencialidad del invento.

Los términos en qﬁe se ha.redactado esta memoria, ﬁeberén

ser tomados siempre en sentido amplio, ho limitativo.

NOTA DE REIVINDICACIONES

Se reivindica como de propia y nueva invencién a favor
de Dn. Merc ODIER, con domicilio en 85 Bd Exelmahs; PARIS (Fran-
cia), lo eapecificédq en las siguientes reivindicaciones:

PRIMERA.~ Juego de solitario y.de sociedad perfeccionado, carac-

- texrizado en que comprende al mencs un grupo de piezas con N cimas

¥y N lados idénticos en forma y en dimensiones, portando ceda pie-

- Za sobre cada uno de sus N cimas y en al menos P punto, llamado

,,! ‘\6 .' ‘, .‘ ,a' _l,-

site, un‘ xa], 'r omas:lo sé;n'tt'er Mﬁaloreg po sibles ordenados siguien=

q
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do un orden convencional determinado, estando dispuesto, cada

site de una pieza, sobre un 1ado de la misma, siendo idéntxca la

distancia que separa, sobre un lado ‘de una.pieza, dos valores ve-

cinos pars todos los va;ores de todas las piezas, portando cada

pieza Q = N + P ;élores-que definen una bécuencia a ieer siguiendq
un sentido de lectura cqﬁéeqoional dado, y siendo el nimero de _
piezas»delxérhpo'congidgfédo Justamente aﬁficiente para Ane todas
las combinaciones de M véléres} tomadas @ a Q, se encuentren re-
producidos una vez'i:una sola vesz por 81 conjunto de las secnen-
cias pdrtad#e por las pieéas de dicho grupo, siguiendo di?hb sen;
tido de lectura y'réspetahdo el‘ordgn de.dichos valores.

SEGUNDAJ; Juego ;egﬁn la reivindicaci&n 1;. caractérizado'en que
las: piezas son en forma de tridngulos equildteros y presentan

cada una ‘tres sites dispueatos respectivamente en la mitad de ca~-

‘da uno de sus 1adoa, 'y en que para M = 2 el Juego comprende un

grupo do 24 pilezas cuyas secuenczas son todas diferentes.

TERCERA/~ Juego segin la reivindiqacidn 18, caracterizado en éue

las piezas son en forma deé trapecios isdsceles cuya base pequefia
y.los lados oblIcuosison'igﬁales. teniendo la base grande una
longitud doble que la de la base pequefia y la de los lados oblfi-

cuoa, poseyendo cada pieza un site dispuesto en la mitad de la

~ base grande, y en qun para M = 2 el juego comprende un grupo de

32 piezas cuyas secuencias son todas diferentes. A
CUARTA.=- Juego segin 1&.;ei§indicac16n 15, caracterizado en que
las piezas son én‘forma de tfidngulos.isésceles cuyos dos lados
iguales tienen cada unb’ung longitud doble de la del tercer lado,
poseyendo cada piez§ dos sites dispuestos réspectivamente en la
mitad de 1o§ dos lados iguales, Yy en que para M = 2 el juego

comprende treinta y dos piezas cuyas secuencias son todas dife~

‘o
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QUINTA.- Juego .de solitario y de sociedad perfeccionado, carac~

terizado en que comprende al menos un grupo de piezas planas con

dos caras,vN‘éimas y N lades, idénticos en forma v en dimensiones,,

portando cada piéza sobretcada una de sus N cimas ¥y en al menos

P punto, llamado site, un velor tomado entre M valores posibles

ordenado siguiendo un orden convencional determinado, estando P
comprendido entre cero y N, ambos inclusive; estando dispuesto ca-

dafsite de una pieza sobre un lado de la misma, siendo la distan-

< cia gque separa, sobre un lado de una pieza, dos valores vecinos

idéntica para todos los valoree de todas las piezas, portando,
asf{, cada pieza Q = N + P valores que definen una secuencia a
leer siguiendo un sentido de lectura convencional dado, siendo el

némero de piezas del grupo considerado justamente suficiente para

.que'todas las combinaciones de M valores tomados Q a Q se encuen-

tren reproducidos ﬁna vez y solamente una vesz para el conjqnto de
lae‘Becu;nbias portadas por las piezas de dicho grupo, siguiendo
dicho sentido de léctura y respetando el érden de dichos valores,
presentando una misma cima de al mends una de dichas piezas, lla-
mada ﬁieza retornable, el mismo valor sobre las dos caras de la
milm.i Vs asi.m:l.sn;o, presentando un mismo site de esta pleza el mig
mo valor sobre las dos;caras de dicha pieza retornable.

SEXTA,; Juegé segin la rqivindicaéidn 5¢, caracterizado en gue
los valores portados por pné pieza retornable estédn materializa-
do§ por orificios gque atraviesan dicha pieza de una cara a otra
de 1aymisma. _

SEPTINA,- Juego segin la reivindiéaoidn’si, caracterizado en que
las piezas son en forma de tri‘ngﬂioq equildteros v en que para
M=4yP=0, el juego comprende veinte piezas cuyas secuencias

son todas diferentes, siendo cuatro dé'estas plezas retornables,
[ ¢
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OCTAVA.~ " Juego de solitario y de sociedad perfeccionado, caracte-

rizado en quo‘comprende al menos un grupo. con M cimas y N lados,
portando cada pleza. sobre cada una de sus N cimas y en al menos

P punto, llamade site, un valor tomado entre M valores posibles

-ordenados siguiendo un orden convencional determlnado, estando P

oomprendido entro Oy N, ambos inclus;ve, estando cada site de una

pieza dispuesto sobre un lado de la misma, siendo la distancia que

separa sobre un 1ado de una pieza dos valores vecinos idéntica

. para todos los valores de todas las piezas. portando as{ cada

pieza Q = N+ P valores que definen una secuencia a leer siguien~

do un sentido de'lecturé_convenciongl dado, siendo el ndmero de

piezas del grupo considerado Justamente suficiente para que todas
 las combinaciones de M valores tomados Q a Q se ancuentran repro-
ducidas una vez y sq;o una vez por el éonjunto de secuencias por-

" tadas por las piezas de dicho grupo, siguiendo dicho sentido de

lectura y reSpetando el orden de dichos valores, siendo uno al
menos de 1os lados de cada pieza curvo.
NOVENA,» Juego segin la reivindicacién 8%, caracterizado en que’

cada pieza comprende cuatro cimas y cuatro lados, siendo dos de

~dichos lados rectilineos v los otros dos curvos, teniendo los

ladds curioé'lé ﬁisma éurvatura ¥ la mismahlongitud y siendo uno
céncavo ¥ -el otro convexo, -

DECIMA, ~ Juego segﬁn la reivindica016n 9}, caracterizado en que
los lados rectilfineos estén opuestos entre sf.

UNDECIMA.- Juego segin la reivindicacidn 9! caracterizado en que
los lados rectxlineos estin adyacentes.

DUODECIMA.- Juego segin la reivindicacién 8%, caracterizado en

que cada pieza cémprende cuatro lados curvos de la misma longifud

: y de la misma curvatura, alternativamente, céncavos y convexos,

ave b e o, sws &
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DECIMOTERCER&,F Juego segdn la reivindisacidén 8%, caracterizado

" en que cada pieza comprende seis lados curvos de la misma longi-
“tud y de la misma curvatura, alternstivamente, céncavos y conve-

.. X08,

DECIMOCUARTA,- Juego segfin la reivindicacién 8%, caracterizado

~en que cada pleza comﬁrende tres 1ados, uno de los cuales eS8 rec~

“ til{neo y dos de’ len cuales son curvos, teniendo 1os lados curvos

la misma curvatura y la misma longitud y siendo uno cdncavo Y el
otro ponvexo. . '

DECIMOQUINTA,f Juego segﬁﬁ una. cualqu%era de les reivindicaciones
98, 19!;:11i y 1lbs, caragtprizado en Que todas las piezas tienen
sus ladés.ro;tiliAeos coégQonndientesligualea, de suerte que

puedan ser yuxtapuestas por un tal lado rectilfneo..

DECiMQSEXtA,- Juego segﬁh una cualquiera de las roivindicaciénas

9% a lhi.-céfactefizado en que todas las piezas tienen sus lados

curyos correspondiemks con la misma curvatura y la misma longitud |
de suerte que las mismas puedan ser yuxtapuestas por un tal iado

O\I_TVO .

.DECIMOSEPTIMA,~ Juego de solitario y de sociedad perfeccionado,

caracterizado en que comprende al menos um grupo de piezas planas:
con dos cﬁras,‘Niciﬁas v N lados, pbrtanﬂo.cada pieza sobre cada

una de‘sus'N’cimas y al menos en P punto, 1lamado site, un valor

_ tomado entre M valores posibles, ordenados segin un orden convene

cional determinaéo, estapd§ 4 comprendid6 entre cerc y N, ambos
inclusive, éstando dispuesto cada gite &é una pieza'sobre un lado
de la miswa, siendo idéﬁtioalla distancia que separa sobre un
lado de una pieza dos valores vecines para todos los valores de
todas las piezas, portando cada pieza, asf, Q = N + P valores que
definen una sefuencia a leer siguiendo un sentido de lectura con-

voncional'daao;-siéndp,9x.nﬂpp;o éeopiezas del grupo considerado

Ve gww Ta¥ ,e & s # D sf
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Justamente suficiente para que todas las combinaciones de M vald-
res tomados Q a Q se encuentren reproducidos una vez y solo una

vez por el conjunto de las secuencias portadas por las piezas de

dicho grupo, siguiendo dicho sentido de lectura y respetando el

orden de dichos vaiores y ‘presentando cads pieza sobre una cara
un medio de aprehensién y sobre la otra cara un medio de coloca=-

016110 '

DECIMOOCTAVA,= Juego segiin la reivindicacién 17%, caracterizado
en que el medio de colocacidén es magnético,
DECIMONOVENA,= Juegs segdn la reivindicacién 17%, caracterizado e

que el medio de’aﬁrehensién'y el medio de colocacién son trozos

© de varilla cilindrica.

VIGESIMA.- Juaego segin la reivindicaci6n 17', caracterizado en

que el medio de 2olocacién es un resalte, por ejemplo, un resalte -
cilindrico vaciado. | . . ‘ |
VIGESIMOPRIME§A,- Juego de solitario y de sociedad perfeccionado,
cqracterizado en que’compronde al menos uﬁ grupo de piezas planas
gue tienen cada_unp la fofma de un cuadrildtero con lados iguales
dos a dos, un &ngulo de 60?2, un dngulo de 120¢ opuestos al dngulo
de 60% y dos é&ngulos de 902 opuestos uno al otro, téniendo todas
las pie%gs del grupo dimehsiones idénticas, portando cada pieza

sobre cada una de sus cuatro cimas, un valor tomado entre M valo-

res posibles, ordenados siguiendo un orden convencional determina .

do, portando, asf, cada pieza cuatro valores que definen una se-

" cuencia a 1eer_siguiendo un sentido de 1§ctura convencional dadb

y siendo el nimero de piezas deljgrupo considerado justamente su-
ficiente para Q“é todas las combinaciones de M valores tomados
cuatro a cuatfo se encuehgrén réproducidas'una vez y‘aolo una vez
por el conjunto de secuencias portadas por 1as-piezas'de dicho
grupo, aisuiengo'dxcho sentidp do«lectura 'y respetando el orden

0! o'r‘! ] o
L4 c‘, e

de dich&i vqaoﬂbs P %!‘
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VIGESIMOSEGUND&.-lJuego segin la reivindicacidn 21¢, caracteriza=~

.do en que.comprende al menos un segundo grupo de piezas, todas

sebejantes,‘peroide‘ermé'diferente que la de las piezas del prir-

mer grupo, tal como cuadrado, triéngulo'equilétero, tridnegulo

.isdsceles, recténgulo, rombo, teniendo dichas piezas del primer

grupo y del ‘segundo grupo al menos un lado de la misma longitud
y pudiendo as{ ser yuxtapuestas por este lado.
VIGESIMOTERCERA,.= Juego segiin una cualquiera de las reivindicacio-

nes precedentes, caracterizado en que comprende. una pieza suple-

.mentaria una de cuyas cimas, al menos, o.g} menos un gsite, lleva

un sigﬁo'farticular-que'puéde tomar no importa qué'Qalor a gusto
del jugador. .

VIGESIMOCUARTA, - Juego seéﬁh.una'cuaiquiera de las reivindicacio-
nes precedéntes, caracter;zado en que comprende al menos un panel
de-Juegp a recubfig mediaﬂte-las plezas,

VIGESIMOQUINTA.- Juego ségin. la reivindicacién 24#, caracterizado

en que este panel forma una silueta cualquiera,

VIGESiMOSEXTA.- Juego segin una cualquiera de las reivindicacio-

nes 1¢ a 239; caracterizado en que cada pieza del juego tiene un
espesor suficiente para méntenerqe de pie sob#e o1 canto,
VIGESIMOSEPTIMA,~ Juego segin una cualquiera dé las reivindica-
ciera 12 a 232, caracterizado en que sus piezas- llevan ;n ﬁgtal
magnético o magnetizable, en‘cooéeracién con al menocs un soporte

de juego que lleva un metal magnético o magneétizable,

VIGESIMOOCTAVA.- Juego segiin una cualquiera de las reiyvindicacio-

nes.l!‘a 278, caracterizado en;que comprende, ademés, al menos

otro grupo de éiezas de forma y de dimensiones idénticas a las

de las piezas del primer grupo y no difieren de &stas mas que por

el orden de los |
* ey 0

b .‘. - ‘:l,: ‘ 3 :; A d & !
este otdloJzrupd bodas 'Sl¥ps kscuppoilas diferentes unas de las
hd P . )

.,ya%?res dﬁ!s“f gggyﬂrcias, portando las plezas de
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VIGESIMONOVENA.~ " JUEGQO DE SOLITARIO Y DE SOCIEDAD, PERFECCIONA-

Do ", L | -

éal y como se’deja descritdé en la memoria precedente,

que consta de treinta y una héjas foliadas y mecanografiadas.por

una sola de sus caras y tres de planos.

Madrid, 26 de Junio de 1,970
P.,A, de Dn,- Marc ODIE .
Victor Gil Veg8
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