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Prior idad:

M E M O R iA  D E S C R !P T )V A

A lo  la rg o  de l a  p resen te  Memoria D e sc r ip t i­

va y con l a  ayuda d e l  plano ad ju n to , se 'p ro ced e  a de­

t a l l a r  l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  e se n c ia le s  de un juego r e ­

c re a tiv o  de com petición , por cuyas ev iden tes c u a lid a ­

des y novedosa concepción se  j u s t i f i c a  ampliamente l a  

s o l ic i t u d ,  a fa v o r  de su  t i t u l a r ,  del p r iv i le g io  de 

e x c lu siv id a d  que en c a so s  como eL^xresente concede l a  

v igen te  Ley de l a  Propiedad I n d u s t r ia l ,  para su f a b r i ­
cación  y ven ta en España.

C on siste  e l  Modelo en cu e stió n  en dos juegos 

de con stru ccion es c o n s t itu id o s  por bloques de adecuado



15

' .f4i
20

25

30

35

b -  2 -

tamaño y varied ad  de form as, que permiten l a  m ateria­

l iz a c ió n  de f o r t i f i c a c io n e s ,  p arap e to s, atrincheram ien 

t o s ,  c am u fla je s , e t c . ,  e t c . ,  d isp u e sto s  en sen tid o s 

an tagón ico s, a modo de sendos fr e n te s  de combate. En 

cada uno de dichos f r e n te s  se  d istr ib u y e n  una p lu r a l i ­

dad de com batientes, b ien  d ife re n c ia d o s  lo s  de cada 

p o s ic ió n , adoptando v a r ia d a s  p o stu ra s y armamentos, de 

acuerdo con l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  que ofrecen  l a s  f o r t i ­

f ic a c io n e s  y , unas y o t r o s ,  de acuerdo con l a  época en 

que se sim ula e l  combate.

! Cada niño p a r t ic ip a n te  en e l  juego e s t á  pro­

v is t o  de un d isp o s it iv o  la n z a - p r o y e c t i le s ,  co n stitu id o  

por uha s e n c i l l a  p lata form a p ro v is ta  de una h o rq u illa  

a n te r io r  en cuyas ramas se  so l id a r iz a n  lo s  extremos de 

un t i r a n te  e l á s t i c o ,  apto para e l lanzam iento de pro­

y e c t i l e s  en forma de pequeñas e s f e r a s ,  bombas sim uladas, 

o cu a lq u ier  otro  medio adecuado, que, por lo  gen era l, 

e s t a r á  re a liz a d o  con m a te r ia le s  p lá s t i c o s ,  aunque dicho 

d isp o s it iv o  puede s e r  su s t i tu id o  por otro  de d is t in ta  

n a tu ra le z a , que cumpla l a  misma f in a l id a d .

E l reglam ento del juego s e r á  v a r ia b le , puesto 

que se  ad ap tará  a l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  del combate s i ­

mulado, pero , en cu a lq u ie r  caso , tien d e  a l a  proclama­

ción  de un ganador, determinado por e l número de blan­

co s, que e fe c tú a  cada ju gad or, mediante lo s  cu ales mer­

ma l a s  fu e r ta s  del oponente y desm antela su s f o r t i f i c a ­

c io n es.

Con e l  f i n  de dar ex ac ta  id e a  de l a  n a tu ra le ­

za de nuestro  ju ego , hemos considerado conveniente l a  

ap o rtac ió n  del plano ad ju n to , en e l  que se  recoge un a s -
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pecto g r á f ic o  de l a  misma, b ien  entendido que dicha r e ­

presen tación  no tie n e  c a rá c te r  l im ita t iv o  del alcance 

del exp ed ien te , por lo  que debe se r  considerada en su 

más am plio se n tid o , correspondiendo d ich a lim ita c ió n  

a  l a  Ley de l a  Propiedad In d u s t r ia l

L a  d n ica  f ig u r a  que i l u s t r a  e l  plano ad jun to , 

nos m uestra una fa s e  del juego en pleno funcionam iento, 

oon l a  in terven ció n  de dos n iños que comandan cada uno 

de l o s  bandos con ten d ien tes sim ulad os, con sus re sp e c ­

t iv a s  f o r t i f i c a c io n e s .

Concretando n u estra  d e sc r ip c ió n  a l  contenido 

de l a  p re c ita d a  f ig u r a ,  aparece señ alado  con -1 -  un 

ejemplo de acu arte lam ien to , con stru id o  a tenor de l a  

f a n t a s ía  d e l n iño, mediante e l  debido ap ilam iento  de 

lo s  bloques m odulares -2 -  que componen parte del juego . 

E l niño competidor ha con stru id o  l a  f o r t i f i c a c ió n  -3 -  

con prim era y segunda l in e a  de combate, según puede 

a p re c ia r se , y e l  parapeto  o tr in c h e ra  independiente - 4 - , 

d istribuyen do en tre  ambos sus fu e r z a s ,  con ob jeto  de 

hacer más d i f í c i l  e l  blanco del pponente.

D etrás de l a s  co n stru ccion es d e s c r i t a s ,  se 

s itú a n  lo s  componentes -5 -  de cada e je r c i t o ,  represen ­

tados por una p lu ra lid a d  de f ig u r a s  apropiadas a l c a so , 

cuyos ademanes y p o stu ra s se rán  v a r ia b le s  para dar s a ­

t i s f a c c ió n  a  l a  f a n t a s í a  de lo s  u su ar io s  del juego .

Cada uno de lo s  con ten dien tes tien e  junto a 

su  f o r t i f i c a c ió n  l a  p lata fo rm a la n z a  p ro y e c tile s  -6 - , 

en cuya h o rq u illa  -7 -  se  s o l id a r iz a  un t ir a n te  e l á s t i ­

co - 8 - .  A ltern ativam en te , y po& medio del mencionado 

t ir a n te  e l á s t i c o  - 8 - ,  cada competidor lan za  h acia  l a ___
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f o r t i f i c a c ió n  enemiga uno de lo s  p ro y e c tile s  -9 -  de 

lo s  que poseen s u f ic ie n te  r e se r v a . Los su c e siv o s  im­

pactos de uno y o tro , a s í  cómo su r e sp e c t iv a  h ab ilid ad  

para hacer b lan co , in c l in a r á  l a  v ic t o r i a  h a c ia  e l  más 

d ie s t r o  de lo s  ju g ad o re s.

Naturalm ente, l a s  p o s ib il id a d e s  de co n stru ir  

d iv e rs id a d  de f o r t i f ic a c io n e s  son  inmumerables, cons­

tituyendo e s t a  cu a lid ad  uno de lo s  p r in c ip a le s  encan­

to s  d e l ju gu ete , puesto  que, tra tán d o se  de un mismo 

juego , su s m ú ltip le s  fa c e ta s  lo  hacen v a r ia r  dando r i e r  

da s u e l t a  a  l a  f a n t a s í a  de cada ju gad or.

Su ficien tem en te d e s c r ita  l a  n a tu ra le z a  y u t i ­

l id a d  r e c r e a t iv a  de n u estro  Modelo, só lo  nos r e s t a  ma­

n i f e s t a r  que se rán  v a r ia b le s  l a s  c irc u n sta n c ia s  de ma­

t e r i a l e s ,  tamaños, form as y combinaciones de su s d iv er­

s a s  p a r te s ,  siem pre y cuando no se  vea a lte r a d a  su  esex 

c ia l id a d , contenida en l a  s ig u ie n te

N O T A

Los puntos que se  re iv in d ic a n  en e l presente 

Modelo de U t i l id a d , son :

12 . -  Juego re c re a t iv o  de com petición, ca rac­

te r iz a d o  por d isponer de una p lu ra lid a d  de elementos 

modulares en forma de bloques de d i s t in t a  f ig u r a  y co­

lo r id o ,  su sc e p t ib le s  de a p i la r s e  constituyendo f o r t i ­

f ic a c io n e s ,  acu arte lam ien to s, p a rap e to s, tr in c h e ra s , 

e t c . ,  e t c . ,  d iv id id o s  en fr e n te s  an tagón ico s, cada uno 

de lo s  cu a le s dispone de su  correspondiente e je r c i t o  y 

armamento, de acuerdo con l a  época en que se sim ula e l  

combate, completándose cad a-fre n te  con un d isp o s it iv o100
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la n z a p r o y e c t i le s , c o n stitu id o  por una plataform a dota­

da de una h o rq u illa  v e r t i c a l ,  en cuyas ramas se  s o l i ­

d arizan  lo s  extremos de un t i r a n te  e l á s t i c o ,  apto para 

e l  lanzam iento de cu a lq u ie r  t ip o  de p r o y e c t i l ,  de l i ­

viano peso pero s u f ic ie n te  para hacer caer l a s  f o r t i f i ­

caciones o com batientes del fre n te  opuesto . Y

23 . -  "JUEGO RECREATIVO DE COMPETICION", de 

conformidad en un todo en lo  e se n c ia l  y f in e s  indus­

t r i a l e s  a lo  d e sc r ito  en l a  precedente Memoria Descrijo 

t i v a , ' y  gráficam ente representado en l a s  f ig u r a s  del 

plano ad junto  para su  mejor comprensión.

E s ta  Memoria co n sta  de CINCO h o ja s , e s c r i t a s  

o m ecanografiadas por una s o la  c a ra  y a  doble espacio  

en 111 l in e a s .

V alen c ia , a 12 de Mayo de 1970 

Por a u to r iz a c ió n  de lo s  in te re sa d o s .
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