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EXPEDIENT_E: MODELO DE UTILIDAD -

~ | TORTO TUIZ
Titular: D, PHIRO NACHIR HERNANDEZ ¥ D-AFEUREH
GOMEZ o

Nacionalidad: Bspafiola

Domicilior VALENCIA - Castellén, 2 ¥ C.1¥es Cruces, 19

respectivamente.

TTH

Objeto: njUKGO RECREATIVO DE COMPETTICION

“ .P’riorit!ad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

A lo largo de la presente IMemoria Descripbti-
Ve y con la ayuda del plano adjunto, se’ procede a de-
tallar las caractePisticas esenciales de un juego re--
creativo de competicidén, por cuyas evidentes cuslida-
des,y'novedosa'concepcién se Jjustifica ampliamente la
solicitud, a favor de su titular, del privilegio de
éxclusividad gque en casos como eb@fesente concede la
vigente Ley de la Propiedad Industrial, pars su fabri-
cacién y venta en Espafic. | '

Consiste el Hodelo en cuestidn o

n dos juegos

de construcciones constituidos por bloques de odacuado
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tamaﬁo y variedad de formas, que permiten la ‘materia-
>llzacl6n de fort1f10301ones, parapetos, atrincheramien
tos, camuflaaes, etec., etec., dispuestos en sentidos
15 . .antagénioos,ba modo de sendos frentes de combate. jin
cada uno de dichos frentes se distribuyen una plurali-
dad dé combatientes, bien diferenciédos los de cada
‘pos1016n, adoptando variadas posturas y armsmentos, de
acuerdo :con las caracteristicas que ofrecen las Forti-

20 fieaciones ¥, unas y otros, de acuerdo con la época en

que se 81mula el combate.
Cada nifio participante en el juego estf pro-

visto de un dispositivo lanza-proyectiles, constituido

-@f | por una sencilla plataforma provista de una horquilla

25 anterior en cuyas ramas se solidarizen 1os exirenos de

! ' un tirante eldstico, apto pera el lanzamienio de Pro=-

yectiles en forma de pequeifias esferas, bombas simuladas),

0 cualquier otro medio adecuado, que, por lo general,
estard realizado con materiales plédsticos, aungue dicho
30 di5positiVO puede ser sustituido por otro de distinta
' natureleza, que cumpla la misma Finalidad.

. El reglamento del juego serd variable, puesto
que se adaptard a las caracteristicas del combate si-~
mulado, pero,.en cualquier céso, tiendée a la proclana-

35. : cibn de un ganador, determinado por el nimero de vlan-
cos, que efectda cada Jabador, mediante los cuales mer-

' ma las fuersas del oponente y desmantela sus foviwifica-
ciones.

| Con el fin de dar exacta 1dea de la naturale~

= 40 za de' nuestro juego, hemos considerado conveniente la

R : _aportacién del plano adjunto, en el que Se recoge un-es-
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pecto gréfico de la misma, bien entendido que dicha re-

_ de 1os bgndos contendientes simulados, con sus respec-

de la,p:ééitada figura, aparece sefialado con -1- un

, fahtasia del nifio, mediante el debido apilamiento de

‘co ~8-. Alternativamente, y por medio del mencionado

-3 -

presentacién no tiene cardcter limitativo del alcance
del eiﬁediente, pdr 1o que debe ger considerada en su
més ‘amplio sentido, correspondiendo dicha limitacidn
a la Ley de la Propledad Industrial

- La Unica figura que ilustra el plano adJunto,
nos huestra une fase del juego en pleno funclondmlento,

con le intervenclén de dos nifios gque comandan cada uno

tivas fortificaciones.

Concretando nuestra descripcidn a1l contenido
ejemplo de acuartelamiento, construido a tenor de la

los bloques modulares ~2- que componen parte del juego.
Bl nino competldor he construido la iort1¢1ca01on -3=
con prlmera y segunda linea de combate, seglin puede
apreciarse, ¥y el parapeto o trinchera independiente =—4-
distribuyendo'entre anbos sus fuerzas, con objeto de
hacer mas dif1011 el blanco del pponente.

' Detras de las construcciones deucritas, se
éitéan los componentes -5- de cada ejército, represen-—
tados por una pluralidad de figuras apropiadas =1 caso,
cuyos ademanes y posturas serén'variables pare dar sa-
tisfaceidn a la fantasia de 10s usuarios del juego.

Cada uno de lds contendientes tiene junto a
su fortificacién la plataformavlanza proyectiles -6-,

en cuye horquilla -7- se solidarize un tirante eldsti-

tlrante elastlco -0-, cada competldor 1anza hacia la——uI
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‘para hacer blanco, inclinard la victoria haciao el uds

terizado por disponer de una pluralidad de elementos

~lorido, susceptibles de apilarse constituyendo forti-

- b

fortificacibn enemiga uno de los proyectiles -9~ de
los que poééen suficiente reserva. Los sucesivos im=

pactos de uno y otro, asi como su respectiva habilidad

diestro de los jugadores,
| Naturalmente, las posibilidades de construir
diversidad de fortificaciones son'inmumerables, cons="
tituyendo esta cualidad uno de 1os principales encaln-
tos del juguete, puesto que, tratdndose de un wismo
juego, sus miltiples facetas 1o hacen variar dando riey
da suelta e la fantasia de cada jugador.
Suficientemente descrita la naturaleza y utid
lidad recreativa de nuestro MHodelo, sélo nos resta ma-
nifestar que serén variables las circunstancias de ma-
teriales, tamsfios, formaé y combinaciones de sus diver-
sas parﬁes, siempre y cuando no se vea alterada su esern
ciélidad, contenida en la sigﬁiente

N O T A

= = - =

- Los punitos que se reivindican en el presente
Modelo de Utilidad, son: |

12,~ Juego recreativo de competicidn, carac-
modulares en formg de blogues de distinta figura y co-

ficaciones, acuartelamientos, parapetos, trincheras,
etc., et¢., divididos en frentes antagbnicos, cada uno
de los cuales dispone de su correspondiente ejérecito y

armamento, de acuerdo con la época en que se simula el

combate,; completdndose cada’ frente con un dispositivo
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lanzaproyectiles, qonstituido‘por uns plataforma dota-
da de una horquilla vertical, en cuyas ramas se Soli-
darizan.los extremos de un tirante eldstico, apto para
el lanzemiento de cualquier tipo de prbyectil, de 1li-
165 . vianb pesSo pero suficiente_para hecer caer las fortifid
celones o combatientes del frente opuesto. ¥ |
28,- "JUEGO RUCREATIVO DE COMPELICION', de

coﬁformidad’en un todo en lqlésencial y fines indus-
triasles a lo desérito en la precedente Memoria Degcrip
110 tive, 'y gréficamente representado en las figuras del
planb adjunto para su mejor comprensidi.

. Esta Memoria consta de CINCO hojas, escritas
o mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio
en 111 lineas.

Valencia, a 12 de ilayo de 1970

Por autorizacidén de los interesados.
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