UTILIDAD

por uJUGUng PERFECCIONADO", faror de Don GREGORIO GRACIA
BUEREN@ de nacionalidaﬁ eapaﬁola, domiciliado en BARCELONA,
Rocafort, 1254273

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se reflere & un juguete
perfoceionado. -
- El presente modelo estg constituido en esencia, de unas
plgéés:qléstiqaslqpe contienen en una de sus caras unas vento-
54 sag y cerca de los iados_més cortdé sendas ranuras por donde pa-
8& una banda éue va provista en uano de sus extremos de una ﬁebi-
lla;vsiendo @til dicha banda para la sujecign de las placas en
lae extrémi@adgs del jugador que 1a ha de utilizar. Con dicﬁga

Placas y ayﬁdédo por las ventosas gue contiénen, se trataré de‘

10¢ obtener unos discos laminares en cuyas caras estén imprescs unos
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nimeros y unas letras respectivamente y que darén la cuantia
de la puntuecidn aleanzada por los competidores. Con las le-
tras se podrd formar nombres concfetos. Cada jugador poseers
ung cubeta contadora para depositar los discoaﬁqbtenidos du—
rante el jueéo%‘ Ias placas se depositarén en el suelo o en
una mesa dé donde se obtendrgn ayadado por las placas-vento-
sas, blen con ia mano o el pie respectivamente.

Con el objeto de facilitar la explicacidn, se acompaﬁa '
a8 la presente memoria deacriptiva, de unas léminas de dibujo,
en ellqne ge representa uan caso prﬁctico del sistema de la in-
vencidn

En las figuras: o

Lé figura 1, presenta una vista en perspectiva de un
calz&do provisto de una placa~ventosa’s ‘

Ia figura 2, presenta una vista en perspectiva del cal—
zado, banda y hebilla. .

_ Ia figura 3, presenta un detalle de la utilizacidn de
la placadventos&. , , ‘

Haciendo referencia a las figuras se puede apreciar en
su realizacign_una rlaca=ventosa 1, provista de una banda 2 T
una hebilla 3 ﬁtiléé para la sujecidn de la misma a las extfee
midades superioree 0 inferiores del Jjugador:.

AL depoaitar la placa~ventosa 1 scbre los discos 4. es-
tos seran &bsorbidoa por las ventosas 5 proplamente dichas. Eg~-
tos diseoe 4 se irdn depositando en la cubeta contadora 6, -para
m&s tarde ver la cuantfa ¥y puntuacidn de los miemos.

Ia invencign, dentro de su esencialidad, se puede lle-
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var a la prictica en otras formas de realizacidn, que difieran
en detalle de la expuesta en la deseripcidn a titulo de ejemplo
¥ & las cuales alcanzari indudablemente la migma ventaja que se
desea obtqner?. _ »

Se podrd pues construir arbitrariamente en forma y ta-~
mafio eon los mater;ales mgis adecuados, por quedar todo ello

comprendido en el espfritu de las reivindicaciones.
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olare como no d

_.Dascrito el objeto del presente invento, lo que se de=-

ivulgedo ni practicado en Espafia, comprende las

siguientes réivigdicacionea:

:f%b Jﬁguete perfeccionado, caractierizado esencialmente

por el hgcho de

s&s, unos disco

comprendqr: une placa con una serie de vento-

s laminares en cuyas caras estgn impresos unos

nimeros y letras respectivamenta, que dardn la cusntfa de la

puntuacién_alqanzad& por los Jugadores; y por ir dicha placa-

dventosa sujetas a las extremidades del jugador por una banda

provista de una hebilla, con el fin de obtener los discos dis~

puestos aqbre 1

a superficie de juego, para su colocacién ulte=-

rior en respectivas cubetas contadoras.

2= Juguete perfeccionadois

| Begin s
descriptiva que
méquipa por una
reglament&riosf

Madrid,

pe a%

¢ describe y reivindica en la presente memoria

congfa de cuatre hojas foliadas y escritas a

sgla de¢ sus caras, acompafiadas de los dibuios
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