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El invento se refiere a una instelacidn pors -
;vehioulos de Jjuguete dotada de una via sin £in confiara-
;da a pariir de una hoja de material y destinadé & por lo
Emenos un vehiculo de juguete autopropulsado, cuyo movimieg
:to puede desenceadenarse medisnte un drgano de mando SO
trado en la placa de juego en su punto de salida y que gc-
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ciona un bloqueo del accionamiento del vehiculo.

Es conocida una gran diversidad de instalaciones

para vehiculos de juguete, mediante las cuales ce pretens

. de proporcionar al nifio que juega con ellas una actividad :

con un gran estimulo pars el juego y, por otra parte, in~
teresarle en la téenica moderna.
Asi le finalidaed del invento estriba en regli-

zar una instalacién de via de juguete de tal forma que,

ademés de ofréecer posibilidades interesantes Ge juego,

’

permita formarse una idea sobre el estedo mas actual de

la técnica en general. Aparte de ésto debe este instala- !

cibn ser de manejo fécil y también poder ser construida . -

a muy bajo precio.

Para dar o conocer al nifio que juega el progre-.

so més reciente de la técnica, el campo de juego corforme

al invento estéd hecho en forme de paisaje lunar y presen-

ta varios -preferentemente tres- tramos de via aproxinada-

mente ovalados que se comunican entre si, y una nave lu-

nar que indica el luger de salida para el vehiculo de juri
guete, habiéndose previsto en la aberitura de descenso de-
la nave lunar una escalerilla basculable en el lugar de

selida.

El vehiculo de juguete puede estar hecho, por

ejewplo, a manera de un tanque lunar y, de acuerdo con
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-otra caracteristica del invento, presenta al menos un Sr-
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- £ano de arrastre que encaja por detrds de un listel ce guia

_de una séla pieza, dispuesto a un lado de cada tramo Ge

via. Esta disposicién hace posible, de manera sorprenden-
temente sencilla, hacer que el vehiculo de juguete no se

salge de la via. Ademds los listeles de gula pueden con-

: feccioharse de una sola hoja de materisl por via del pro--

cedimiento de embuticidén profunda, con 1lo gque los costes

de toda la instalacidn se reducen considerablemente con

' relacidn a juegos similares.

De manera ventajosa puede asignarse a cada lis-

ftel de guie, eventualmente en el lado de la via, una ranu-

ra de rodadura para las ruedas del vehiculo de juguete,

pera asi ofrecer uns seguridad mds de que el vehiculo de -

juguete no se aparte de su via. Pers hacer posibvle el tras

bordo desde un tramo de via al siguiente, los listeles de.
gﬁia se hallan interrumpidos en los pasos de los diversos
tramos de vias y/o en el luger de salida. -

Entre dentro del marco del invento el que la na;
ve lunar presente una caja poligonal que descansa sobre

preferentemente cuatro patas de sustentecidn ¥y que recu-

 bre el lugar de salida del tanque lunar, estando provista

- en el lado superior de una clupula transparente que rodea

© & una figura de astronauta. La escalerilla cue sobresale

i

hacia abajovdesde la abertura de descenso de la caja pue-
de ser hecha bascular hacia arriba en la direccibn de la
marcha del tancue lunar, actuando en la direccidn opuesta
como elemento de bloqueo. Esta disposicidn iacilita consi-
derablemente el manejo a cualguier usuario, puesto cue la

escalerilla actuante como elemento de blogue impide lg
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utilizacidn del vehiculo de juzuete en la direccidn inco-
rrecta.
El 6rgano de mando para el accionamiento del -
blogueo del accionamiento del vehiculo consiste, de la wma-
nere en si conocida, en una palanca basculante articulada
erl el lado inferior de lalplaca de Jjuego, y uno de cuyos
Iextremos estéd hecho, conforme al invento, en forme de ram-
pa de deslizamiento que penetra en una aberiura de la via
de rodadura y que actia sobre una palenca de caida del ac-
cionamiento del vehiculo, mientras gue la palanca bascu~
lable posee en el otro extremo una tecla accionable des—
de fuera del campo de Jjuego. Con ello se resuelve de ma—
ners muy sencilla el probleme técnicamente importente de
dar al mecanismo de puesta en marcha del vehiculo de ju-
guete una forma tal, gque por un lado no grave considera—
. blemente los costes de fabricacibn y, por otro lado, ase-
gure una larga duracidn.
Otras caracteristicas, ventajas y detalles del :
" invento se desprenden de la descripcidn siguiente de un
' ejemplo preferente de realizacién, as{ como a base del
- dibujo. Este muestra en:
La figura 1, una vista oblicua, y en
la figura 2, una vista desde arriba sovre la
insgtalacidn para vehiculos de juguete;
le figura 3, una seccidn transversal segin la
1inea III-III en la figura 2;
la figura 4; una seccidn longitudinel segln la °
1fna IV-IV en la figura 2; ' ;
; la figura 5, una seccidén parcial ampliada con~

forme a la linea V-V en la figura 2;
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la fisuras 6, una vista delantera de la ingtola-
cibn para vehiculos de juzuete;

la figura 7, una seccidén transversal segun la
linea VII-VII en la figura 2;

le figure 8, un detalle de las figuras 6 y 7 en

une vista oblicuas

le figura 9, una vista oblicua sobre un Organo
de mendo soltado de la instalacidn para vehiculos de jugue
tes

ls figura 10, una vista oblicua sobre un vehicu-
lo de Jjuguete;

le figura 11, una seccidén transverszl segun la
1{nes XI-XI en la figura 10, y

la figura 12, un= vista oblicua cortszda sobre
parte del vehiculo de juguete.

A partir de una placa 1 se ha configurado sobre.

un borde periférico 2 rebajado hacia abajo en forme de es-

- caldn, un campo de juego 3 a manera de un paisaje lunar

con créteres lunares 4 - gue por el lado de sbajo actihan

e menera de apoyos adicionales para le placa de jueso 1-

vy cordilleras 5. Entre éstos discurre una via de rodadurs

6, cerrada en si, para un tancgue lunar 7 autopropulsado
en la direccién de marcha x.

La via de rodadura estd compuesta por tres tro-
nos de via a, b § ¢, aproximedamente ovalados y gue, en
le figura 2, han sido caracterizados por lineas de trazos,

lineas de trazos y puntos, y lineas de puntos, respectiva-~

" mente. Mientras los tramos de via & y ¢ hacen transicidn

uno en otro en un punto de cruce 8, poseen los tramos de

via & y b una parte de trayecto comin 9, en cuya zons es-
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dispuesto el lugar de salic¢a 10 para el tanque lunur 7.
Este lugar de salida 10 estd recubierto por la
mague ta de!una nave lunar 11, cuyas patas de susteniacidn
12 se apQyan sobre el campo de juegd con sus bases Ge Lor-—
ma de plato 13 y soportan la coja 14 de la nave, dJde forma
octogonal en proyeccidn horizontel. Por encima de lo par=-
te superlor de la caja octogonal 14 sobresale una clpula
15 de plexiglas o similar que, a su vez, rodea una ¥izure
de astronauta 16 que represents el piloto de la nove. in
el lado de la caja 14 de la nave vuelto hacie el vorde -

trangversal contiguo 17 del campo de Juego 3 se encuenira

‘ung escotilla 18 con una escalerilla plegable 19. Bgta Wl-

time estd articulads de tal modo a la caja .14 de le nuve,
gue puede cer plegada hucia arriba en la direccidn de bas-
culacidn "y" a partir de su posicidn de uso (figura 1),
formando entonces con su extremd superior una rampa e Sa~
lida 20 delante de la escotilla 18, en cuya aberture esté
dispuesta la imagen 21 de otro asironauta, tal couvio sc u-
precia en ls figurs 8.

Por debajo de la nave lunar 11 se encuenirs, en
la zona del punto de salida 10 y en el centro de la via 6,
una escotadura 22 a la que sigue una elevaecidbn 23 Ge la
vie a manera de escaldén, en la direccidn "x" de la marcha.
En dicha escotadura 22 peneira ung pieza adicional 24 a
manera de rampa de una palanca basculakle 26 articulads
mediante un remache hueco 25 eén la cara inferior de la
placa de juego 1. Esta palanca es mantenida en eu posicidn
inclinade de reposo, reproducida en la figura 5, por un
gancho 28 configurado en la picza adicional 24, y cue -

asientsa sobre un escaldn 27 de la escotadura 22.
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-1la friceidn.

El tanque lunar 7 estd equipado de una poianca
de caida 29 que, en la wnosicién de reposo de la palance
vasculable 26, penetra en la escotadura 22 del lugar de
salida 10. Al ser accionado en la direccidn de accions-
piento "z" el extremo 30 de la palanca, extreno que eg de
Torma de caja y que sobresale por debajo del vorde irans—
versel 17 del caupo de juego 3 (figura 5), la pieze zdi-
clonal 24, a menera de rampa, oprime a la palanca de cai-
da 29 hacia arriba, soltando con ello el bloque cdel zccio-
namiento del tanque lunar 7.

En el tanque lunar 7, qﬁe presenta un chasis 31
a manera de bandeja con cadenas de oruga 32 confisuradas
a los lados, asi como unz carroceriz 34 coronada por una
cupula 33, estd alojado como accioramiento 35, por ejem-
plo, un mecanismo de cuerda cue, al levantarse la palanca

de caida 29, actia sobre las ruedas motrices 36. Latas

estdn provistas de anillos de gome a efectos de mejorar

En el lado inferior del chasis 31 estdn coufi-
guredos drganos de arrastre 38 que sobresalen hacie aoajo
a ambos lados del vehiculo 7. Lstos drganos de arrcstre
encajan en cada caso alternativamente por detrds de 1lis-
teles de guia 39 previstos en uno de los bordes de la via
de rodadura y hechos de una sdla pieza con el campc de
juego 3. Junto a su ledo interior dirigido hacia la vis

de rodadura 6, estdn practicadas en la placa de juego 1,

"por lo menos en la zona de las curvas, ranuras de¢ rodadus

‘ra 40 pera las ruedas 36 y 41 del vehficulo.

Si, por ejemplo, el vehiculo 7 cambia en el pun-

" to de cruce 8 desde el tramo de via "a" al tramo de¢ vis
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"c", entonces se suelta en ¢l huedo 42 comprendido entre
log extremos de los listeles de guia 39a(figura 2) el Or-
geno de arrastre izquierdo 38, que e¢s el primeramente efeg
tivo, y el drgano de arrastre derecho encaja por detris
del listel de guia 39¢ al o%ro lsdo de las ranuras de 0=
dadura 43, que se éruzan, para lasg ruedas 36, 41.

Cuando el tangue lunor % llega al luger de sa=-
lida 10, entonces hace que la escalerilla 19 de la nave
lunar bascule hacia arriba en la direccidn "y". Al mismo
tiempo <esciende la palanca de caida 29, penetrando en
le, ezscotadura 22 y desconectsndo el mecanismo de cueida
35.

la presente solicitud gue corresponde a 1l nrew
sentada en la Repiblica Federal Alemana, con fecha 14 de
Febrero de 1970, bajo el nlmero 7.005.238.2, se acoe o
los beneficios del articulo 51 del vigente Estatuto sobre

Propiedad Industrial.

REIVINDICACITONES®S

Los puntos que como caracteristica de novedag
se presentan para que sean objeto de este Modelo de Utiw
lidad, en Espaila, por VEINTE aiios, son los siguientes:

12.— Una instalacibén de juguete con una vis ge
rodsdura sin fin configurada a partir de una hoja de pg.
terial para al menos un vehiculo de juguete autopropulsg.

do, cuyo movimiento puede ser desencadenado mediante ypn
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brgeno de mando empotrado en la plzca de juego en su pull=
to de wallda y que acciona un blogueo del acclonamiento
del vehiculo, caracterizada por un campo de Jjuego resilza-
do en forma de paiszje lunar con varios -prcferenteciente
tres- tramos de via ovalados que se comunican entre sl y
une nave lunar gue indica el lugar de salida paro el vehi-
culo de juguete,.estando previgte en la salida de deucen—
0 de la misma una escalerillec basculable en el lugar de
galida. '

29.- Une inutelacidbn de juguete de acuerds con
la reivindicacidén 1, caracterizada porque cada uno de 1os
traos de via prescnta un listel de zuia Ge una gols wie-
za, dispuesto a un lado, por detrds del cual encaje un Or-—
gano de arrastre previsto en el wehiculo de juguete.

32.- Une instalacibén de juguete de acuerdo con
las reivindicaciones 1 6 2, caracterizade porque el lis-

tel de gula le estd asignada eventualmente una ranure de

'rodadura en el lado de la via, para las rucdas del vehicu-

lo.

42.- Una inetalacidn de juguete de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 g 3, carsclterizi-
da porqgue los listeles de guifc estdn interrumcidos en ios
pagos de losg tramos de via y/o en el lusar ce salida.

52.« Una instalacidn de juguete de acuerdo con
una cualquiéra de las recivindicaciones 1 & 4, caractceri-
zada por Organos de arrastre previstos a ambos lados del
vehiculo de juguete y que son activos alternativomente en
dependencia de la disposicidn del lietel de gula cn el -
tramo de via.

62.~ Una instalacidn de jugvete de acuerdo con
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‘una cualquicra de las reivindicaciones 1 a 5, curacteriza-

da porgue la nave lunar presenta una caja poligonal gque
reposa sobre patas de sustentecidn recubriendo el lugaer
de salida del vehiculo automovil, hecho, por ejcmplo, €Il
forma de tanque lunar, caja cue en su parte de arriva €s-
t4 provista de una clpula transperente que rodea o iw Li-
gura de un astronduta.

7¢.- Una instalacidn de jusucte de acuerdc con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, curacieriza-
da porque la escalerilla que cobresale hocia abajo desde
la abertura de descenso de la caja es basculable hacia -
arriba en la direccidn de la murcha del tangue lunar, ac-
tuando en la direccidn osuesta como elemento de blogued.

82.- Unz instalacidn de juzueie de acuverdo con

una cualquiersa de las reivindicaciones 1 a 7, caracteriza-

" da porgue el brgano de wando rara el sccionamiento dGel -

blogqueo del accionamiento del vehiculec consiste, de lg ma=
nera en si conocida, en una palanca basculable monisds en
la cara inferior de la placa de juego, y uno de cuyos ex-
tremos estd realizado en forme de rawpa de deslizaniento,
que penetra en una aberturs de la via de rodadure v actia
sobre una palanca de caifda dei accionumiento del venicu-
lo, y cuyo otro extreno vosee una tecle que we acciong
desde arfuers del campo de Jjucezo.

92.- Una instalacidn de jusvete.

Tal y cowo se ha descrito en la memoriw rue one
tecede, representado en 1log dibujos que se acompaian v pa-

ra los fines que se han especiiicado.
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Esta lewmoris consta de once
mdouina por una sola care.
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