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MEMORIA DESCRIPTIVA

Le finzlidad de la presente liemoria Descrip-
tiva es la de dar a conocer las caracteristicas princi-
pales de un nuevo juego de habilidad, por cuyas acusa-
das cualidades recreativas se Jjustifica ampliamente la
solicitud, & fzavor de su titular, del privilegio de ex-
clusividad reconocido y concedido por la vigente Ley de

la Propiedad Indusirial para su fabricacién y venta en
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lspaiia.
Bl juego consiste en cuatro cubos, a modo de
dados pero de tamafio mucho mayor, fabricados generalmen

te por medio de materiales pldsticos. En cada una de lag

ceras de los dados, aparecen reproducidas unas figuras
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caprichosas, preferentemente reproducciones de la rea-
lidad de cierto cardeter insiructivo o simplemente re—
creativo, tal como>litografias de modelog de automdvi-
les de época.

Fara la efeclividad del juego, el nlmero de
modelos reproducidos es limitado, concretemente cuatro
de ellos, de mnanera que en cada dado se encuentran repe
titos ulgunos de los modelos, incluso por mds de dos ve
ces, de tal manera cue sélo en wne determinada posicién
e los dacos es posible colocarles contizuos sin que en
la gerie de modelos que couforman se vea repetido ﬁingg
no de ellos, sea cual sea la cara por las que se exami-
nen y, sdends, los situados en los laterales extramos
serdn distintos entre si. Bn esto consiste la hebilidad
del uguario, oonséguir colocar todos los dados conti-

uos, sin que en ninguna de las cuatro series de molti-

]

vos coupuest.gl, avarezca repetido uno de los modelos -
constituyentes de cada gerie. |

Con el fin de ayudarnos en nuestra descrip-
cidn, hemoé corsiderado interesante la aportacién del
plano adjunto, en el que se representan los aspectos
més interesentes de su naturaleza. Ahora bien, dichas
represehtaciones sélo tienen valor informativo, por lo
que deben ser consideradas en su més amplio sentido y,
en ninzin caso, como limite del alcance del expediente,
puesto due esta facultad sblo compete & la Ley de la
Propiedad Industrial.

La figura 12 del plano nos ofrece una perspeg

tiva de uno de los cubos o dados componentes del juego,

con la represcntacidn en sus caras de vehiculos anti-
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sllos. En la figura 28 ge recoge la representacién de
oﬁatro dados contiguos, ordenados de forma que en nin-
guna de las series constituidas por sus caras se repita
alguno de los motivos ornamentales.

Concretando nuestra descripcidn al contenido
de las precitadas figuras, aparecen sefialados con =1-
los cuerpos de los cubos o dados, en cada una de cuyas
caras ge ha srabado un notivo ornamental, perteneciente
a uns misma serie de productos, habiendose elegido en
nuestro caso log modelos de turismos antisuos sefialados
con =2-, =3-, =4- y =5~, aunque, de idéntica manera se
podria proceder con cualquier otro motivo.

Todag las caras de los dados presentardn un
fondo de colorido uniforme y generalmente blenco, con el
fin de cue la ordenacibn de los dados se haga Unicamen-~
te por las figurag contenides en sus ceras, sin la ayu-
da adicional cue podria representar la utilizacidén de
diferentes colores de fondo para cada modelo.

Naturalmente, y dg acuerdo con lo manifestado
enteriormente, los dados llevardn repetidos en sus ca-
ras alzunes de los modelos, como puede observarse clara
mente en el dado que sefialamos con -6-, cuya figura -5-
sparece representada en las dos caras visibles del dibu
Joe. ,

Sulficientenente descrita la naturaleza y fina-
lidad de nuestro nuevo juego de habilidad, sblo nos resH
ta menifestar que serdn variables las circunstancias de
nateriales, tamafios y formas de sus diferentes partes,

giempre y cuando no se vea enterada su esencizlidad, con)

tenida en la sizuiente
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Log puntos que se reivindican en el presente
odelo de Utilided, "son:

12 ,~- Nuevo juego de habilidad, caracterizado
por constar de cuatro dados de grandes dimensiones vy ca
ras dotadas de un colorido uﬁiforme, en cadg une de las
cuales se ha zrabado un motivo cualguiera de una misma

erie de productos, que aparece repetido en las distin-
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tas caras las veces necesarias, de manera que ordenando
aceritedamente dichos dados para constituir une serie de
#0%ivos, no aparece repetido ninguno de ellos, denitro
de la nisma serie, por cualquiera de las caras del con-
juato. Y

2% o= MUTBYVO JULGO DE HNABILIDAD", de conformi-
dad en un todo cn lo esencial y fines industriales a lo
descrito en la presente liemoria Descriptiva y gréfica-
mente representado por el plano que se adjunta para su

mejor comprensidn.,
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