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O b i .*  . !  "NUEVO JUEGO DE HABILIDAD"

P r i o r i d a d :

MEMORtA D ESC R )PT !VA

La f in a l id a d  de l a  p re s e n te  Memoria D escrip ­
t i v a  es l a  de d a r a conocer l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  p r in c i ­
p a le s  de un nuevo juego de h a b i l id a d ,  p o r cuyas acusa­
das c u a lid a d e s  r e c r e a t iv a s  se j u s t i f i c a  ampliamente l a  
s o l i c i t u d ,  a fa v o r  de su t i t u l a r ,  d e l p r iv i l e g io  de ex­
c lu s iv id a d  reconocido  y concedido p o r l a  v ig e n te  Ley de 
l a  P ro p ied ad  I n d u s t r i a l  p a ra  su f a b r ic a c ió n  y v en ta  en 
España.

El juego c o n s is te  en c u a tro  cubos, a modo de 
dados p ero  de tamaño mucho mayor, f a b r ic a d o s  generalm en 
te  p o r medio de m a te r ia le s  p l á s t i c o s .  En cada una de l a r
c a ra s  de lo s  dados, ap a recen  re p ro d u c id a s  unas f ig u ra s
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c a p r ic h o sa s , p re fe re n te m e n te  re p ro d u cc io n es  de l a  r e a ­
l id a d  ¿e c i e r to  c a r á c te r  in s t r u c t iv o  o sim plem ente r e ­
c r e a t iv o ,  t a l  como l i t o g r a f í a s  de m odelos de autom óvi­
l e s  de ópoca.

P a ra  l a  e f e c t iv id a d  d e l juego , e l  número de 
modelos rep ro d u c id o s  es l im ita d o , concretam ente c u a tro  
de e l l o s ,  de manera que en cada dado se en cu en tran  repe  
t i t o s  a lgunos de lo s  m odelos, in c lu s o  p o r más de dos ve 
o es, de t a l  manera que só lo  en una d ete rm inada p o s ic ió n  
Je lo s  dados es p o s ib le  c o lo c a r le s  co n tig u o s  s in  que en 
l a  s e r ie  de modelos que conforman se vea re p e t id o  n ingu  
no de e l l o s ,  sea cu a l sea  l a  c a ra  po r l a s  que se exami­
nen y, además, lo s  s i tu a d o s  en lo s  l a t e r a l e s  extrem os 
se rán  d i s t i n t o s  e n tre  s i .  En e s to  c o n s is te  l a  h a b il id a d  
d e l u su a r io , co n seg u ir  c o lo c a r  to d os lo s  dados c o n t i ­
guos, s in  que en n inguna de l a s  c u a tro  s e r i e s  de m o ti­
vos com puesto^, a p a rez ca  r e p e t id o  uno de lo s  m odelos -  
c o n s t i tu y e n te s  de cana s e r i e .

Con e l  f i n  de ayudarnos en n u e s t r a  d e s c r ip ­
c ió n , hemos co n sid e rad o  in te r e s a n te  l a  a p o r ta c ió n  d e l 
p lan o  a d ju n to , en e l  que se re p re s e n ta n  lo s  a sp e c to s  
más in te r e s a n te s  de su n a tu r a le z a .  Ahora b ie n , d ich a s  
re p re s e n ta c io n e s  só lo  t ie n e n  v a lo r  in fo rm a tiv o , p o r lo  
que deben s e r  c o n s id e ra d a s  en su más am plio  se n tid o  y , 
en n ingún ca so , como l im i t e  d e l a lc an c e  d e l ex p e d ie n te , 
p u es to  ^ue e s ta  f a c u l ta d  só lo  compete a l a  Ley de l a  
P ro p ied ad  I n d u s t r i a l .

La f ig u r a  1§ d e l p lan o  nos o fre c e  una p ersp ec  
t i v a  de uno de lo s  cubos o dados componentes d e l juego , 
con l a  re p re s e n ta c ió n  en sus c a ra s  de v e h íc u lo s  a n t i -
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g a o s . Bn l a  f ig u r a  28 se recoge l a  r e p re s e n ta c ió n  de 
c u a tro  dados c o n tig u o s , ordenados de form a que en n in ­
guna de l a s  s e r i e s  c o n s t i tu id a s  p o r su s c a ra s  se r e p i t a  
a lg u n o  de lo s  m otivos o rn am e n ta le s .

Concretando n u e s t r a  d e s c r ip c ió n  a l  con ten ido  
de l a s  p re c i ta d a s  f i g u r a s ,  ap arecen  señ a lad o s  con -1 -  
lo s  cuerpos de lo s  cubos o dados, en cada una de cuyas 
c a ra s  se ha grabado un m otivo o rnam enta l, p e r te n e c ie n te  
a una misma s e r i e  de p ro d u c to s , h ab iénd o se  e le g id o  en 
n u e s tro  caso lo s  modelos de tu rism o s a n tig u o s  señ alad os 
con - 2 - ,  - 3 - ,  - 4 -  y - 5 - ,  aunque, de id ó n t ic a  manera se 
p o d r ía  p ro ce d e r con c u a lq u ie r  o tro  m o tiv o .

Todas l a s  c a ra s  de lo s  dados p re s e n ta rá n  un 
fondo de c o lo r id o  uniform e y g en era lm en te  b lan co , con eü 
f i n  de que l a  o rdenación  de lo s  dados se haga únicamen­
te  po r l a s  f ig u r a s  c o n te n id a s  en sus c a ra s ,  s in  l a  ayu­
da a d ic io n a l  que p o d r ía  r e p r e s e n ta r  l a  u t i l i z a c i ó n  de 
d i f e r e n te s  c o lo re s  de fondo p a ra  cada m odelo.

N atu ra lm en te , y de acuerdo  con lo  m an ifestado  
a n te r io rm e n te , lo s  dados l le v a r á n  r e p e t id o s  en sus ca­
r a s  a lg u n as  de lo s  m odelos, como puede o b se rv a rse  c la r a  
mente en e l  dado que señalam os con - 6 - ,  cuya f ig u r a  - 5 -  
ap a rec e  re p re s e n ta d a  en l a s  dos c a ra s  v i s i b l e s  d e l d ibu 
jo .

S u fic ien tem e n te  d e s c r i t a  l a  n a tu ra le z a  y f i n a ­
l id a d  de n u e s tro  nuevo juego  de h a b i l id a d ,  só lo  nos r e s ­
t a  m a n ife s ta r  que se rá n  v a r ia b le s  l a s  c i r c u n s ta n c ia s  de 
m a te r ia le s ,  tamaños y form as de sus d i f e r e n te s  p a r te s ,  
siem pre y cuando no se vea a n te ra d a  su e s e n c ia l id a d , con 
te n id a  en l a  s ig u ie n te
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Los p u n to s que se r e iv in d ic a n  en e l  p re s e n te  
Modelo de U t i l i d a d , 's o n :

1 2 . -  Nuevo juego  de h a b i l id a d ,  c a ra c te r iz a d o  
p o r c o n s ta r  de c u a tro  dados de g randes d im ensiones y ca 
r a s  do tadas de un c o lo r id o  un ifo rm e, en cada una de l a s  
c u a le s  se ha grabado un m otivo  c u a lq u ie ra  de una misma 
s e r ie  de p ro d u c to s , que ap a re c e  re p e t id o  en l a s  d i s t i n ­
t a s  c a ra s  l a s  veces n e c e s a r ia s ,  de manera que ordenando 
acertadam ente  d ichos dados p a ra  c o n s t i t u i r  una s e r ie  de 
m otivos, no ap arece  r e p e t id o  ninguno de e l l o s ,  d en tro  
de l a  misma s e r i e ,  p o r c u a lq u ie ra  de l a s  c a ra s  d e l con­
ju n to . Y

2 s . -  "NUEVO JUEGO DE HABILIDAD", de conform i­
dad en un todo en lo  e s e n c ia l  y f in e s  i n d u s t r i a l e s  a lo  
d e s c r i to  en l a  p re s e n te  Memoria D e s c r ip t iv a  y g r á f ic a ­
mente re p re se n ta d o  p o r e l  p lan o  que se a d ju n ta  p a ra  su  
m ejor com prensión.
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