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HNEMORIA DESCRIPTIVA

de 1a PATENTE DE INTRODUCCION, por 10 ailos, solioitada

s favor de Don Enrique PAGKS Pagés, de nacionalidad
¥spaflola, residente en Bareelona, por * Ui PROCEDIMIENTO
OPTICO DB ACCIGNAMIENTO MANUAL, SLKCTRICU o AUTUMATICG PARA
UN JUEGO ANALOGO AL LLAMADO LB LA LulBxiIA "

E1l eonceido juegoe llamade de la loterfia oonsists camo s
sabide en una serie de placas, generalinsnts de carton, de
las que se 44 una a eada Jugador, en las que figura, en unos
ousdros en que se divide aquella, unos niumeros gue eomprenden
desde O hasta 90 eombinados de distinta manera en eada oartdn,
De un bombo o de un barrilete se van sacando nUmeros, eada
uno de los cuales es mareado por los jugadores en su respeeti.
vo cartdn siendo vencedor aguel que primerament® eompleta una
1fnea, grupo o determinada disposicidn de nimeros previamente
eatableeida al sfeeto,

Eota forma de juego queda limitada al nimero de ocartones
de que se disponga, y 61 de euadros numerados que figure en
sada eartdn dependerd de la cantidad de nimeros son que se
verifique el juegoe De ahf que, para gue el juego no resule
%o engorreso, y para queé ses atractivo y de fdeil eomprensid;

no puedan ser muohos luog cartones de que se disponga y por



28

45

i52705

A ]

tanto los jugadores que en el mismo tomen parte.

El procedimiento objete de lm presente descripoion tie-
ne por finalidad haser apto el juego ds la loterfa para que
en el mimmo puedan tomar parte un numero importante de Jjugae
dores, prastieamente un numere ilimitado de los mismos, sin
que 1l1a cantided de nimeros eon que se haga el juego rebase
un 1fmite prud-neial, por ejemplo, sin que pase de 100,

La carasterfstica eseneial de eate prosedimiento es la
de que el nimere, en oada jugada, se seriala a los Jugadoe-
res Dor una proyeseion luminosa sobre una pantalla.

Al propio tiampo los mimeros en los eartones estdn dis-
puestos segin un euadrado de un mimero sualquiera de recua-
dros y el ganador serd equel gue consiga sefialar primero una
1fnea eomplesa de mimeros ya sea a Lo largo de los lados del
respestivo cuadrado ya segin wuna diagonal del mizme. Como
e congiguiente cada combinaocion de nimercs para formar una
de tales 1{neas figurarsa 4an solo en uno d6 los scartones eon
que se Juegue.

De osta manera no preeisa que eada mimero sea proyeatado
una sola ves sind que puede serlo varias y as{ puede estable-
eerse un orden de ganadores para cada partida que se juegue
eon lo que el juego resulda de mas interds por su msyor ra-
pidez y més provavilidades de sriunfo; perc sl propio tiempo
el sistema de proyeccidn éptiea de los nmimeros presenta otras
posibdilidades para haeer miz atraotivo aquel. En efeeto ¢l
procedimiento de que se habla permite dar a este juego un
earacter pedazdgieo, por ejemplo llevando a ¢abo la proyes~
ei0n sobre la pantalla de eada mimero eon la proyecoidn
simultdnea de vistas de paisajes, euadroe o eseenas histdiri-

ess documsntales o grafieas de sardetar ecucativo. Si me per-



85

a0

65

70

%

ﬁ fg :ﬁ 7 C?f;

- 3w é

sigue un finp pursmente recreative y de entretenimiento puede
simultanearse la proyeecion delniumere de¢ cada Jugada eon un
dibujo de una esecena edmica o do un personaje popular; asf
mismo puede perseguirse una finalidad de divulgacidn depore
tiva ¢ un fin de propaganda comercial como serfa la proyee=-
eidn ue anuneios eombinados don Lulvs wlseros.

kn euanto a la manera de reallzar practigamente el proce-
aimiento de que se trata, pueue ser sunauente variable y en
cada easo depanderd de la finalldad que ®s persiga y de loe
medios de proyocoi&h de que se disponga. S5i se trata de une
mdquina sorriente de proyeccidn cinematografica o kronos se
empleara una pelieula normal o una pelfeula sin fin, dispe~
niendo para elle el kronos en debida forma. In este vltime
6aso 1a cinta ecorrerd sin intermitencias y se detendrd para
proyestar as{ el nimero que queda fremte sl cbjetivo y el
pawo del aparato se conseguirs a voluntad del operador; perd
iguaimente puede establecerse un sistema de ocontactos repar-
tidos entre 1os jugadores gue pusden ser Dor sjemplo los eon=-
surrentes de una sala de espestfculos. Zste caso se represen-
ta esquemasicanente en la figura 1, del dibujo adjunte. En
~l- s¢ dibuja 6l kronos y en =2- la pelféula sin fin , siendo
ascionado el meeanismo de ﬁrrautrc de la misma por un eleciro
notor =3« intercalado en un circuito gue puede ser cerrade
por ocualquiera de los imterruptores «4- repartidos, somo se
ha dicho, entre los Jugadores.

Asi miswo puede emplearse una simple linterna «f- de
proyeccion eon un disce -6~ en ol que figuran los mimeros
eon queé se juaga yue es el oaso de la figura 2 de los didue
Jos « iin este dispositivo el giro del diseo pusde llevarse a
eabo a 1manoc o por un elestromotor, gon la diaposloiéh o no

detallada anterlormente y a la que se refiere la figura l,
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del dibujoe

Por lo disho se eouprenderd que la forma de realizaeidn
préstioa del objeto de la patente sera variaule ya que podrdn
adoptarse multitud de formas weednieas y eldetricas, autond=

%ioam 0 no para =2lle.
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Se reivindica como vhjeto de egta Patente:-

12,~Un proeedimiento optivo de aceionamiento wanual, elde-
trieo o automdtieo para realizar un juego analoge al llamado
de loterfa que ¢n sus esencialidad oconsiste en indicar a los
jugadores que toman parte en el mismo el niuero a seiialar en
eada jugada mediante la proyecciom dptica o luminosa del uise
mo sobre una pantalla,

20.« Una forma sonereta de realizaeidn del propté procedi-
miento que consiste en dispomer en una simple linterna de
proyeseidn un disee eon los nimeros gue somprenda sl juege
al que 8¢ imprime un movimiento de giro y luego =8 hase pa~
sar,a mano o meeanioamente para ser proyestade el nimere
del meneionado disee que quede frente al objetivo,

3%, Otra forma de roalisacion del propio prosedimiente
que eonsiets en proyestar eon una maquina corriente de pro-
yeocidn una pelfeula normal o sin fin en la (ue figuren los
numeros del juege, que se detendra en su marcha proyestdn-
dose el mimero que quede frente al respestivo objesivoe

49, En sualquiera de las formas de realisaeidnm del jro-
eedimiento detalladas o que puedan empliearse el disponer el

pave del disee o pelfeula en mu wovimieite ya sea por el op.;&
radoy ya por los jugaGores ssguu un orden preestablecide, |

empleande para 6110 medios mecdaieos y eléetricos adecuados,
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62,~ El propilo prosedimisnse en sl que eon eada mimers po.
drd proyectarze sobre la pantalla, una o mds fotografias, o
dibujos refercntes a un motivo o tema cultural o pedagdgiee,
110 de divulgacidn histdrica, deportiva o con finem comarciales.
89,- Un provedimiento dptico de acclcnanisnto manual, eldew
trice o autoddt¢iso para un juego anclogo al llamado de la lo-
terfa,
Consta la presente memoria deseriptiva de cineo hojas folla-
115 das cacritas por una 30la cAra,
Bareelona, 14 de Eurzo de 1948
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