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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

da la PATENTE DE INTRODUCCION, por 10 aRos, solicitada 

a favor da Don Enrique PAG^S Pagúe, da nacionalidad 
Española, residente an Bar oalona, por " UL PROCEDIMIENTO 
OPTICO DE ACCIONAMIENTO MANUAL, ELECTRICO J ,d!T(NATICO PARA 

UN JUEGO ANALOGO AL LLAMADO HE LA LOTERIA

El aonoaido juago llamado da la lotería consiste como es 

sabida an una aaria da plaeaa, ganaralmante da cartón, da 
laa qua aa dá una a eada Jugador, en las que figura, en unoe 
cuadro# en que se divide aquella, unos números que comprenden 

6 desda O hasta SO aambinados da distinta manera an eada oart&h 

Da un bombo o da un barrilata ea van sacando números, oada 
uno do loa oualaa aa mareado por los jugadores an au raspecti 
vo cartún aiando vaneador aquel que primeramente aomplata una 

linas, grupo o determinada disposición de números previamente 

10 eatableeida al sísete#
Eeta forma da juago queda limitada al número da cartones 

da qua aa disponga, y ol de euadros numerados quo figure an 

eada cartón dependerá da la cantidad de números son qua aa 

verifique al juaga# Da ahí qua, para qua al juago no rosul- 

16 te engorroso, y para que sea atraotivo y de fáeil eomprenalo) 

no puedan ser muchos los cartones de que se diaponga y por
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tanto los jugadora* que en al mi amo tomen parta.

El procedimiento objeto de la presenta descripción tie­

ne por finalidad hacer apto al juego da la lotería para que 

en al mismo puedan tomar parte un número importante da juga­

doras, prácticamente un numera ilimitado de los miamos, ain 

qua la cantidad da m&aeroa eon que se haga el juago rebasa 

un límite prudencial, por ejemplo, sin que pasa de 100.

La caraeterístloa esencial de esta procedimiento ae la 

da que al numera, en cada jugada, se señala a los jugade­

ras par una proyección luminosa sobra una pantalla.

Al propio tiempo los números en loa cartones estás dis­

puestos según un cuadrado de un número aualquiara da recua­

dros y el ganador será aquel qua consiga señalar primare una 

línea completa de números ya sea a lo largo de loa lados del 

reapeetiro cuadrado ya según una diagonal del mismo. Como 
as consiguiente cada combina oion da números para formar una 
da talas líneas figurara tan solo en uno da los cartones son 

qua ae juague#
De esta manera no precisa que cada número eea proyectado 

una cola res sino que puede serlo rarias y así puede estable* 
aerao un orden de ganadores para cada partida qua se juague 

con lo que al juago resulta da más Ínteres por su mayor ra­
pidez y más probabilidades da triunfo; paro al propio tiempo 

al sistema de proyeocian óptica de los números presenta atrae 

posibilidades para haaar más atraotiro aquel. En afecta el 

procedimiento de que sa habla permita dar a asta juago un 

carácter pedagógico, por ejemplo llorando a cabe la proyec­

ción sobra la pantalla da cada numere eon la proyección 

simultánea de vistas de paisajes, cuadros o escenas históri­

cas documentales o gráficas de carácter edueatiro. Si se per-
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aigua un finp paramenta raeraativa y da antratanimianta pueda 

simultaneara a 3.a preye telón da 1 número da cada jugada ten un 
dibujo da una tetona tóinica o do un personaje popular; asf 

50 mismo puado perseguirse una finalidad de divulgación depor­

tiva o un fin da propaganda comercial como seria la proyec­

ción de anuneios combinados ton tales múaeros.
En auanto a la manera de realizar practicamente el proce­

dimiento de que se trata, puede ser sumamente variable y en 

65 cada caso depandara da la finalidad que se persiga y de loa 
medica de proyección de que se disponga. Si se trata de una 

maquina corriente de proyección cinematográfica o kronos aa 

empleará una película normal o una pelfcula sin fin, dispo­
niendo para elle el kronoa en debida forma. 3n este ultimo 

50 caso la cinta correrá sin intermitencias y se detendrá para 

proyectar aaf el numero que queda frente al objetivo y el 

Paro del aparato aa conaeguirá a voluntad del operador; pero 

igualmente pueda establecerse un sistema de contactos repar­

tidos entra loa jugadoras que puedan ser por ejemplo loa eon- 
55 currantes da una sala da espeetáculoa. Esta caso aa represen­

ta esquemáticamente an la figura 1, del dibujo adjunte. En 
-1- se dibuja el kronoa y en -2- la pelfeala sin fin , siendo 

aacionado al mecanismo da arrastre da la misma per un electro­

motor -3- intercalado en un circuito que puede ser eerrade 

70 por cualquiera de loa interruptores -4- repartidos, eomo aa 

ha dicho, entra loa jugadores.
Asi mismo pueda emplearas una a impla linterna -5- da 

proyección con un disco -5- an el que figuran loa números 
eon que ae juatpt que ea el oaso de la figura 2 de loa diba- 

75 jos . En oate dispositivo el giro del disco puede llevarse a 

cabo a mano o por un electromotor, con la disposición c na 

detallada anteriormente y a la que ae refiera la figura 1,

í3r7C5
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Por lo dicho ao oomprendorá que la forma de realización 

80 práctica dol objeto de la patente tora variable ya que podría 

adoptarte multitud de forma* mecánicae y electrice*, automá- 

tioao o no para elle.

--- . N O T A  — --------------- --- — —

Se reivindica como objeto de eeta Patente 

85 ia.-Un procedimiento óptico de accionamiento manual, clóc-

trioo o automático para realizar un juego análogo al llamado 
de lotería que en aus eseaeialidad ooneiata en indicar a loe 

jugadoreo que toman parte en el miame el número a sobelar en 
eada jugada mediante la proyección óptica o luminosa del mio- 

80 mo sobre una pantalla.
8t.- Una forma concreta de realizaeión del propio proeedi­

miento que eoneiete en dieponer en una simple linterna de 

proyección un dieee con loe número* que comprenda ol juega 

al que ee imprime un movimiento de giro y luego a a hace pa- 

88 car,a mano o mecánicamente para eer proyectado el número 

del menoionado dieee que quede frente al objetivo.

3t.* Otra forma de realizaeión del propio procedimiento 
que eoneiete en proyectar con una máquina corriente de pro­

yección una película normal o ain fin en la que figuren loe 
100 números del juega, que se detendrá en eu maroha proyectán­

doos el número que quede frente el reepeetivo objetivo*

4 0.* Rn cualquiera de lee forma* de realización del pro­
cedimiento detallada* o que puedan emplearse el disponer el 

pare del disco o película en eu movimiento ya sea por el ope- 
108 redor ya por loe jugadoreo aegún un orden preestablecido,

empleando para ello medica mecánieoe y elóetricoa adecuado*.
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6c,- Ni propio proeedimiente en el que eon eada aéaare pu­

dra proyectarse sobre la pantalla, una o más fotografía*, o
dibujen referentes a un motivo o tena cultural o pedagogías, 

110 de divulgación histórica, deportiva o con finas eonarcialee.
60*- Un procedimiento óptico de accionamiento Manual, elec­

trice o autozüatieo para un juego enólogo al llamado de la la­
tería*
Consta la presente memoria descriptiva de cinco hoja# folia-

115 das escritas por una sola oara*
Barcelona, 14 de Karzo de 1948. 
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