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UTILIDAD

a favor:de Don JOSE VALLES AMIGO, de nacionalidad espafiola,
residente en Barcelona, Paseo de San Gervasio, 56, 42, 13,

por "JUEGO DE COMPETICION Y PUNTERTA".

MEMORIA DESCRIFTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de com-
peticién y punteria, de aplicacién en los salones recreativos
¥ parques de atracciones en general, el cual se caracteriza
por la eficaz asociacién de efectos mecédnico-visuales y sono-

5. ros, bsjo la accién de los participantes, que, a la vez, ponen

entre si a prueba su punterlia, permitiendo la organizacién de
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interesantes competiciones y concursos.
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Para mejor comprensién de la presente memoria descrip-
tiva se acompsiian unos dibujos en los que, esquemdticamente y tan
s6lo a titulo de ejemplo, se representa un caso prictico de rea-
lizacién de un juego de competicién y punteria de acuerdo con
las caracteristicas de la invencién.

En dichos dibujos, la figura 1 es unas vista frontal
del juego, mostrando dos de los mecanismos que lo componen en
posicién de reposo, y un tercero en posicién de trabajos; y la
figura 2 es una vista en alzado lateral del propio juego,
mostrando un participante en accién de ejercitar, a través de
aquél, su punteria.

De conformidad con los dibujos, el juego de la invencién
comprende, frente a una tarima o mostrador 1, una pluralidad de
barras verticeles 2, paralelas entre si, por las que es suscep-
tible de deslizarse la figura de un animal trepador, como por
ejemplo un mono 3, ¥y que en su parte superior_presentan una
figura tal como una cabeza de fiera o animal carnivoro 4.

La figura mévil 3 se caracteriza por ir provista de un
microrruptor 5, situado en una parte perfectamente localizable
de su cuerpo, como yor ejemplo el pecho o abdomen.

El microrruptor 5 puede ser accionado por el chorro de
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agua 6 que contra €1l airige el correspondiente jugador o par-
ticipante, el cual empufia la pistola de agua T, procurando que
dicho chorro se mantenga rociando el blanco 5, que corresponde
a la situacién del microrruptor. E1 agua lanzada por la pis-
tola 7. una vez ha chocado con la figura 3 pasa a un canal de
recogida 8 situado en la base del juego.

La pistola 7, en funciones de eyector de sgua, va aco-
plada a través del conducto flexible y retractil 9 a un compre-
sor (no representado) que se pone en funcionamiento mediante
introduccién de una moneda, impulsando el agua de un circuito
convencional hacia la pistola eyectora.

Al mismo tiempo que se pone en marcha el compresor de

agua se energizan los circuitos mecénico y sonoro de las fi-

.guras, los cuales se cierran al hacer punteria el chorro 6 so~

bre la diana que oculta el microrruptor, de modo que la figura

3 asciende sobre la barra 2, al mismo tiempo que por la oportuna
instalacién sonors son emitidos rugidos y otros sonidos salvajes,
que crecen en itensidad al llegar la mencionada figura a establecer
contacto con la cabeza fija superior 4, lo gque indicz el final de
carrera y sebale al participante vencedor, en el caso de haber
varios en competicién. Alcanzade la fase anterior, automiticamen-

te se desconectan los mecanismos de ascenso y actsticos, volviendo
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las figuras 3 al punto de partida.

Las pistolas 7 incorporan una vélvula convencional, re-~
guladora del paso de agua a presiém a su través, desde el con-
ducto alimentador 9. procedente del compresor, hasta una tobera
de sslida situads en la boca del cafién. Todas las pistolas del
juego quedan situadas encima del mostrador o tarima 1, a dis-
tancie suficiente de los blancos méviles y de las pistolas con-
tiguas, para evitar que los participantes sean alcanzados por
las salpicaduras del agua arrojada contra las figuras.

Las figures o blancos méviles 3 podrén, naturalmente,
ser otros que los descritos, siempre y cuando sean elementos
que, en su representacién, puedan ascender y descender por la
barra—-guia 2, y presentar una determinadé relacibén, visual y
aclistica, con la figura fija 4 que constituye el tope de fin
de carrera ascendente. La naturaleza de los sonidos emitidos
estard, también, en consonancia con la representacién escogida.

Serén por tanto independientes del objeto de la inven—
cién los materiales, formas y dimensiones, tanto absolutas como
relativas, de los distintos elementos que integran el juego
descrito, representacién y sonoridad de tales elementos, me-
dios de accionamiento puestos al alcance de los participantes,
Y, en general. todo cuanto no altere. cambie o modifique la

esencialidad de la invencién.
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NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo de utili-
dads

1. Juego de competicién y punteria, que se caracteriza
por estar constituido por una pluralidad de barras verticales
paralelas, por las que es susceptible de deslizarse la figura
de un mono o animal trepador, dotado de un microrruptor al que
se tiene acceso a través de una parte determinada, perfectamen-
te diferenciada, de su cuerpo, a la que los jugadores deben
dirigir el chorro de agua de un eyector en forma de pistola
que es sostenido por los mismos, de manera que al coincidir
el mencionado chorro con el microrruptor alojado en la figura,
se cierra a través de éste el circuito de un mecaﬁismo conven—
cional que hace ascender la figura, al tiempo que por la corres-
pondiente instalacién acistica son emitidos rugidos y otros
sonidos selviticos, que llegan a su paroxismo al llegar una de
las figuras al extremo de.su recorrido, después de lo cual se
desconectan sutomaticamente los mecanismos de ascenso. descen—
diendo las figuras al punto de partida.

2. Juego de competicién y punterfa, segin la reivindics-

cién 1, que se caracteriza por el hecho de que las pistolas
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eyectoras van acopladas a través de correspondientes conductos
flexibles a un compresor de agua que se pone en funcionamiento
mediante introduc¢ién de una moneds, al propio tiempo que se
energizan los circuitos mecénico y sonoro de las figuras, dispo-
niendo cada una de dichas pistolas de una vidlvula reguladora
del paso de agua a su través, desde el conducto de alimentacién
procedente del compresor hasta la tobera de salida ubicada
en el carién, quedando todas las pistolas del jueg§ situadas
encima de una tarima, a distancia suficiente para evitar que
los participantes sean alcanzados por las salpicaduras del
agua arrojada contra las figuras, la cual es recogida por un
canal abierto en la parte inferior de éstas, sobre el fondo ge~
neral del conjunto.

3. Juego de competicién y punteria.

La presente memoria consta de seis hojas foliadas, es-
critas por una sola cara,

Madrid, 26 de febrero de 1970,

JOSE VALLES AMIGO
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Madrid, 26 febrero 1970
JOSE VALLES ANMIGO

A. GUILLEUMAS
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