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MODELO DE UTILIDAD
4por 20 aﬁbs'.

A favor de D. FRANCISCO REROM PULIT, de nacionalidad
ggpaﬁola, residente en SABADELL (Bércelona), Rambla

del Caudillo, 152. ------ e e e -
pér: “JUEGO DE COMPOSICION DE CARASY .- = = = = = = —

-

KEMORIA DESCRIPTIVA

El1 presente modelo de utilidad se refiere a
un juego de composicién de caras con el cual se consi-
guen efectos sumamente recreativos al poder obtener
carasvcon diferentes expresiones y correapondientes
a varios personajes con posibilidad de combinaciones
miltiples y con la ventaja de que la ejecucién del
juego por parte de los jugadores es muy sencilla.
Ademés, los elementos integrantes del juego son

congtructivamente muy simples con lo cual no se
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sobrecarga el coste.

A tenor de lo expuesto, el juego de
composicidén de caras en cuestién se caracteriza
esencialmente por consistir en una lémina recortada |
gseglin el contorno de una cebeza representada fron-
télmente ¥y desprovista de ojos, nariz y boca y en la
que son superponibles y retenibles.amoviblemente,
mediante tetones y cavidades de encaje, diversas
placas recortadas de acuerdo con el contorno de
diferentes ojos, narices, bocas, sombreros, corbatas
y similares, )

Pere facilitar la explicacién mds detallada,
se aconpafia une hoja de dibujos, en 1os que se ha
representado un caso practico de realizacidn que
se cita 8élo & titulo de ejemplo no limitativo del
alcance de la invencibn,

En dichos dibujos:

La figure 1l muestra la ldmina constitutiva
de 1la cabeza. . |

Las figuras 2 y 3 ilustran grupos de piezas
aeptas pare componer ;as caras,

Le figura 4 permite apreciar una de las
varias caras que pueden componerse,

El juego que se describe consta de una _
14mina recortada con arreglo al contorno de una cabe-
za -l- ¥y el cuelloc y en la que aparece la cara des~
provista de ojos, nariz y boca. El juego comprende,
adends, grupos de placas =2-, =3-, =4-, =5- y =6-,
=2'=, «3tey “4ley, SSlo ¥ 60, S210a, 311y 40

¥y otras mds no ilustradas recortadas segin el contorno
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de respectivos diferentes ojos, narices, bocas,
corbatas, sombreros y gorros, asi como pelucas
cu&as placas son aplicables sobre la ldmina
formativa de la citada cabeza y cuello, pudiendo,

ineluso, mezclar_piezas de un grupo c¢on las de otro,

en varias combinaciones, para componer diferentes

caras, entre las que en este caso se encuentra la
de un payaso, obtenible con las piezas -2'-, -3'-,
“4te, =5ta y -6'-, Como se comprende, las caras

podrin ser otras muchisimas como, por ejemplo, las

" de un guardié urbano, de un guardia civil, de un

bombero, un torero, ete, con cuyo fin se dispondré
de las placas formativas de 1laa correspondientes,
gorra, tricornio, casco, montera, etc., y de las
placas constitutivas de los ojos, narices y bocas.
Todas las placds aludidas se retienen amoviblemente
sobre la cabeza -1l- con ayuda de unos tetones -;-
que, previstos en las rogiones de 1a cabeza y del
cuello correspondiente a los ojos, nariz, boea,
corbatas, soibreros y equivalentes, ocmbello, etc.,
encajan en cavidades -8- practicadas en dichas
placas:

Queda previsto que la ldmina formativa
de la cabeza con cuello -l- presente medios para su
suspensién en la pared, as{ como que esté:proviété'
de una base para el apoyo en'posicién vertical.

El modelo, dentro de.su. esencialidad,
puede ser llevado & la préctica en otres formas de
realizacidn que difieran s8lo en detalle de la

indicada Unicamente a titulo de ejemplo, & las qué
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alcanzard igualmente la proteccién que se receba.
Podrén, por tento, fabricarse los elementos del
Juego de referencia en cualquier forma y tamafio
y con los materiales y medios méds convenientes,
por quedar todo ello comprendido en el espititu

de las reivindicaciones.
N oI 4

Se reivindica como objeto del presente
modelo de utilidad: .

1.~ Juego de composicidn de caras, carac-
tertzado esencialmente por consistir en una ldmins
configurada segin el contorno de un busto, repre-
sentado frontalmente y cuya cara estd desprovista
de ojos, nariz y boca, comprendiendo el juego una’
pluralidad de placas recortadas con arreglo al
contorno de diferentes ojos, narices, bocas, pelucas,
corbatas, sombreros, gorros y equivalentes que para
componer caras diversas son superponibles y amovi-
blemente retenibles sobre la lémina formativa de la
cabeza con cuello con ayuda de tetones encajables
a presién en cavidades que se han previsto en
correspondencia en la 1l4mina y placas aludides.

2.- JUEGO DE GOMPOSICION DB CARAS

Consta la presente memoria delcriptiva

de cinco hojas mecanografiadas, foliadas, numeradas
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y escritas por una sola cara acompafiada de una
1dmina de dibujos.
Madrid, &  §2 ENE 1970

FRANCISCO RENOM PULIT
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