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MEMORIA DESCRIPTIVA

El p resen te  modelo de u t i l id a d  se r e f ie r e  a un juego 
m agnético, e l  cual comprende una cubeta  con tapa tran sp aren ­
t e ,  de m a te r ia l cargab le  con e le c tr ic id a d  e s tá t ic a  mediante 
f ro ta c ió n , un f ro ta d o r  para  r e a l i z a r  dicha operación , y un 
d isco  con t a l l o  s a l ie n te  por ambas caras y s ituado  dentro de 
l a  cu b e ta , que por e fe c to  de l a  e le c tr ic id a d  e s tá t ic a  creada 
en l a  tapa  de l a  cu b e ta , s a l t a  po r e l  i n t e r io r  de l a  misma 
h a s ta  finalm ente descansar en e l  fondo. Dicho fondo de cu­
b e ta  p re sen ta  una s e r ie  de c irc u io s  de d ife re n te s  m atices, 
que se corresponden con unos c irc u io s  de id é n tic o s  m atices,



de un ta b le ro ,  d iv id id o  en p a r te s ,  una para  cada jugador, 
donde se van cubriendo po r f ic h a s  lo s  m atices co in c id en tes  coj 
e l  c íen lo  de la  cu b e ta , que haya c u b ie rto  e l  d isco  an tes  men­
cionado; según unas re g la s  p re e s ta b le c id a s  de juego se ra  g a - 

5. nador aquel jugador que lo g re  a n te s  c u b r ir  de f ic h a s  todos
lo s  c irc u io s  de su zona de ta b le ro .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  l a  ex p licac ió n  se acompaña a 
l a  p resen te  memoria de una lám ina de d ib u jo s  en la  que se ha . 
representado  un caso de re a l iz a c ió n  que se c i t a  a t í t u l o  de 

10. ejem plo.
En e l  d ibu jo :
La f ig u ra  1 m uestra l a  cubeta en p e rsp e c tiv a .
La f ig u ra  2 es un d e ta l le  en secc ió n  de l a  cubeta .
La f ig u ra  3 m uestra e l  d isco  encerrado en l a  cubeta , 

15. v is to  en p e rsp e c tiv a .
La f ig u ra  4 m uestra e l  ta b le ro  en p e rsp e c tiv a .
Haciendo re fe re n c ia  a la s  f ig u ra s  se ap rec ia  una cu­

b e ta  1, con tapa  tra n sp a re n te  2, cuya cubeta p re sen ta  en su 
fondo l a  re p re sen tac ió n  de una s e r ie  de c irc u io s  3 en d i s t in -  

20. to s  m atices.
Sobre l a  tapa  2 se dispone un elemento fro ta d o r 4, 

c o n s titu id o  por un d isco  con b o rló n  de agarre  que a l  moverlo 
en vaivén fuertem ente sobre l a  ta p a , carga a é s ta  de e l e c t r i ­
cidad e s té t ic a  que ac tú a  en forma magnética dobre un disco 5 

25. con t a l lo  6 d isp u esto  den tro  de l a  cubeta , cuyo disco s a l ta  ^
por e l  i n t e r io r  de l a  c a ja  c o n s ti tu id a  h a s ta  quedar en p o si­
ción e s ta b le  sobre uno de lo s  c irc u io s  3.



Complementariamente e x is te  un ta b le ro  7, con 4 zonas 
co rrespo nd ien tes cada una a un jugador, cuyas zonas se h a lla n  
decoradas y p resen tan  además una s e i ie  de c irc u io s  8 c o rre s ­
pond ien tes a lo s  c írc u lo s  3 para  s e r  c u b ie rto s  por f ic h a s  se - 

5 . gún unas re g la s  de juego p ree s tab le c id as*
La invención , den tro  de su e se n c ia lid a d , puede se r  

llev ad a  a l a  p rá c tic a  en o tra s  formas de re a l iz a c ió n  que d i­
f ie r a n  en d e ta l le  de l a  ind icada  a t í t u l o  de ejemplo en la  
d e sc rip c ió n . Podrá, pues, c o n s tru irse  en cu a lq u ie r  forma y 

10. tamaño, con lo s  m a te r ia le s  más adecuados, por quedar todo
e l lo  comprendido en e l  e s p í r i tu  de la s  re iv in d icac io n es*
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D escrito  e l  o b je to  y u t i l id a d  de l a  invención, lo  
que se d e c la ra  como nuevo y no divulgado en España, compren­
de la s  re iv in d ic a c io n e s  s ig u ie n te s :

1 .  -  Juego m agnético, c a ra c te riz a d o  porque comprende 
una cubeta con tapa tra n sp a re n te , de m a te ria l cargable con 
e le c tr ic id a d  e s tá t ic a  m ediante f ro ta c ió n , un fro ta d o r para 
r e a l iz a r  d icha operación , y un d isco  con t a l lo  s a l ie n te  por 
ambas ca ras  y s ituado  den tro  de l a  cu b e ta , que por e fec to  de 
l a  e le c tr ic id a d  e s t á t i c a  creada en l a  tapa de la  cubeta , s a l ­
ta  por e l  i n t e r io r  de l a  misma h a s ta  finalm ente descansar en 
e l  fondo, presentando dicho fondo una s e r ie  de c irc u io s  de 
d ife re n te s  m atices , que se corresponden con unos c irc u io s  de 
id é n tic o s  m atices , de un ta b le ro , d iv id id o  en p a r te s , una pa­
ra  cada jugador, donde se van cubriendo por fich as  lo s  m ati­
ces co in c id en tes  con e l  c irc u lo  de l a  cubeta , que haya cu b ie r 
to  e l  d isco  an te s  mencionado.

2 .  -  Juego m agnético.
Según se descri)^e y re iv in d ic a  en l a  p resen te  memoria 

d e sc r ip t iv a  que consta  de^cuatro  ho jas fo lia d a s  y e s c r i ta s  a 
máquina por una solja de stjs c a ra s , acompañadas de lo s  dibujos 
reg lam en ta rio s .
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