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-La invencidén se refiere a una nuevavejecucidn
de um trompo de juguete conocido con la siguiente
- construceidén bdsica, '

E1l cuerpo giratorio, COmpuesfo de una tapa

5. transparente y de un casco de fondo, descansa sobre

Mod. 615
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un eje fijo y s® le puede accionar pdf una varilla

helicoidal, El accionamiento en si es suficientemen-
te conocido y, por lo tanto, no representadc en de~
talle, Con el cuerpo del tromﬁo se une un pifién por
medio de un brazo o una placa, el cual gira junto con

el cuerpo del trompo sobre un eje fijo que engrana

. con dos ruedas dentadas alojadas en un SOporfe fijo,

15,

20,

| 25.
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Sobre los ejes de éstas ruedas dentadas se hallan
pifiones fijamente montados que engranan con una rue-
da dentada gifatoria sobre un eje fijo. Esta rueda
dentada soporta un cuerpo rotativo como soporte de
las figurzs,

La invencién se ocupa del problema de rea-
lizar los desarrollos de movimiento por una cinemd-
tica de tipo nuevo, que sirven para hacer el jugue-~
te mds atractivo, o para mostrar desarrollos de
movimiento,

Egte problema se soluciona segun la inven-
cidn porque el cuerpo rotativo es el soporte de
una rueda con eje vertical que engrana, al menos
con una ruecda cénica alojada en un soporte fijo,
gsobre cuyo eje horizontal se fija una figura o un
soporte de figuras, '

- ~ Como el trompo de juguete estard equipa-

do, en general, con dos ruedes cénicas que engranan
con la rueda cénica central, las siguientes explica-
eioﬁes se basardn en ésta forma de ejecucidn, sin -
querexr excluir por ello trompos de juguete con uné
sola rueda cénica accionada,

El principio en sentido simplificado de la




invencién, consiste, en que a partir de un movimien—
to rotativo alrededor de un eje vertical, a través

de uwna rueda cénica de accionaemiento y una o dos rue-
das cénicas aécionadas,derivan movimientos rotativos

Se alredédor de uno o de dos ejes horiéontales. A parfir

de éste principio se obtienen nuevas formas del trom-
.po de juguete, de cuyas variedades se citan solamente
algunas, . L
' Una de estés variedades estd en el jughete

.- 10, mismo, Por ejemplo, sobre el ejo de las ruedaéléénidas
' accionadas se pueden colocar figuras con elementos mé-
viles, por ejemplo, un titere, el cual =giran desde su
posicién base en 180°, es decir, cuando se poné en po=-

sicién invertida,- extiende brazos y pernas, volviendo

15, . & su posicidn base al continuar los movimientos, Sobre
el eje se puede colocar también el conocido gimnasta en
la barra,

Otra posibilidad es colocar sobre 10s mufio~
nes del eje discos con imdgenes en su circunferencia
20. que pueden girar con respecto a discos fijos que pre-
' gentan huecos., Por ejemplo, se podria tratar de un re-
bafio de ganado que pasa en el hueco.
‘ Sin embargo, eltrompo de Juguete. se puede
utilizar también para fines demostrativos ajustados a
iajfécultad inteelectual del nifio. Si las imdZenes en

la circunferencia del disco muestran, por ejemplo, el

ha N

251‘

sol, la luns y las estrellas, quizd con zonas pinta-
das mds claras y mds oscuras, entonces, al pasar los
astros por el hueco, se puede demostrar al nifio el mo-

30. vimiento de traslacién del sol y de la luna.
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Se prevén asimismo imdgenes en la circunfe-
rencia del disco con cifras de horas, colocando una
manilla sobre el eje, de manera que la manilla esté
pasando sobre las cifras de horas.

Otra posibilidad es la colocacién de una
cinta de im#genes como espiral, la cual pasa por
un hueco vertical de un disco fijo, de manera que la
imggen sube hacia arriba.

Mds al terreno de la técnica pasén los de-
sarrollos, en los cuales las ruedas cénicas acciona-’
das accionan unos mecanismos de manivela, Por ejem-—
plo, los ejes de las ruedas cénicas accionadas se
pueden acodar formando una manivela y unirla con
mecenismos de accionamiento para émbolps de cilin-
dros transparentes, de manera que el nifio pueda fa-
miliarizarse con el juego de wn accionamiento de
émbolos,

Un mecanismo cigﬁeﬁal de éste tipo propor-
ciona otras numercsas formas, pero con respecto a
ellas no se desea entrar en detalles,

Cuando mds movimientos tiene el trompo de
Juguete, tanto mds le gustard al nifio. Aqui hay

-~una posibilidad muy interesante, o sea, el acciona-

“amiento de wn “perpetuum movile" seg¥n Wilara con
J

brazos giratorios., Esta mdena de elementos no es un

perpetuum mobile aunque siempre vuelve a surgir-don

“respecto a "inventores"; pero tiene gran nimero de

elementos méviles de los que resultan unas imégenes

Lé_invencién_ se axplica a base de los ejem-
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bplos de ejecucién representados en los dibujos.

Figura 1 muestran la construccién bdsi-

' ca del nuevo éngranaje del trom
po con una posibilidad especial
de forma, | .
represgenta una vista én ﬁerspec-

tiva de la construccién bdsica del
+$rompo e “ '
representan una ejecucién especial
- rara el perpetuum mobile mencio-
. nado y ’ :
las figuras 6 hasfa
9 muestran otras posibiiidades de
forma en relacidén con la constiruc-
cién bvdsica, '

La primera parte de la cinemgtica del trom-
po se desarrollé y se propuso ya en otra relacién.El
cuerpo del trompo 1 se compone de una tapa transpa-
rente 2 y de un casco de fondo 3, siendo soportado por
el eje 5 sujeto en un pie 4, Se le acciona mediante

una varilla helicoidal provista de un botén 6, Entre

la tapa 2 y el casco de fondo 3 se ha intercalado una

placa o un brazo 7 wnido con un ﬁiﬁén, Por consiguien-

—tn. -

:%e, el pifidn 8 se pone en movimiento al girar el cuer-

pé del trompo 1. Este pifién enzrana con dos ruedas
dentadas 9, 10 alojadas en una placa fija 11 sobre el
eje 5, Fijamente unidas con ellas se hallan los pi-
fiones 12, 13 situados por encima de la placa fija 11
J Que enzranan con una rueda dentada 14 giratoria so-

bre el eje 5 la cual soporte un-cuerpo. Al girar el
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cuerpo del trompo 1 se giran, a través del piﬁén 8,

las rucdas dentadas 9, 10 alrededor de sus ejes 16
alojados en la placa 11, En este giro participan los
pifiones 12, 13 fijamente unidos con ellas, transmitien-
do su movimiento de giro a la rueda dentada 14 girato-
ria sobre el'eje 5. E1 cuerpo 15 se pone en movimien-
to. E1 engranaje pertenece hasta aqui una propuesta
nds antigua, ' ' ,

El engranaje, segin 1la presente invencidn, se
realiza colocando sobre el cuerpo 15 una rueda cdnica
16 que engrana con dos ruedas cénicas 18, 19 alojadas
sobre ejes en un bastidor 17 fijado en 1la placa 11.

E1l movimiento de giro de la rueda dentada 14, que se
desarrolla en un plano horizontal, se transforma por
congiguiente en el movimiento de giro de las ruedas cé-
nicas 18, 19 que se desarrollan en un plano vertical.
Con las ruedas cénicas 18, 19 o cuando las ruedas cé-
nicas estén fijamente montadas sobre los ejes 20,21, se
pueden wir coﬁ estos ejgs las figuras o soportes de
figuras mds diferentes..séfmenciona uwna vez mds que, en
caso dado, puede existir. solo una de las dos ruedas
cébnicas 18, 19, estos séréh casos excepcionales,
—— Antes de entrar en detalle con respecto a
las -6 Jecuciones especiales segin las figurds 1 y 3
a é, se explican primeramente los ejemplos nds senci-
llos de‘las figuras 6Ia g, con lo que se ha Supuesto en
algunos de éstos ejemplos, que sobre los ejes 20,21
se han colocado discos 22, 23, i

ST En el ejemplo de iaifigura 6 se ha iacodado -
el eje Zd‘en forma de un cigliefial 24 en el cual se ha-




llan una biela.25, La biela 25 sirve para el movimien-
to de vaivén de un émbolo 26 en unxcilindro 27 de ma-
~ terial trahsparente, de modo gque el niﬁo.pueda'obser—-
~ var el movimiento de vafven del émbolo 26 en el cilin-
5.  dro 27, Desde luego, también se puede disponer varios
- €mholos en fbrma de estrella, bajb ciertas circunstan—
cias con cigiiefiales 24 desplazados entre si (motor en
estrella). ' _ ‘ .
La forma acodada de cigtiefal 24 se halla tam-
10, 1bién en el ejemplo de la figura 7, Sobre el acodado se
"ha colocado aqui el conocido gimnasta en la barra 28
que realiza un gran molinete al girarse el eje 20,
Por ejemplo, el cilindro 27 podria ser tan-
bién la carcasa fija de un reloj de cuco en cuya puer-
15, ta se mueve un pajéro mediante el mecanismo de cigiie-
nal., . ~ |
. Si en el ejemplo de la figura 7T se deja la
figura parada, pero se la ejecuta en forma articula-
da, entonces, se hace suponer gque la figura 28 estd
20, girando el disco 22,
En el ejemplo de ejecucidén segtn figurae 8
se ha colocado pintado una menilla 29 sobre e1 disco
223 Delante del disco 22 se halla un disco 30 con
' “*‘1%9#cifras de horas sujeto en la placa'll,‘sobre las
25, cuales pasa la manilla 29 al girarse el disco 22,
z , . La figura 9 demuestra una ejecucién con -
un hueco 32 en un disco f£ijo 31. Sobre el disco gira-
torio 22 se hén pintado el sol, 1a luna y las estre-

llas, de_forma que los astros pasen por el hueco 32
30. al girarse el disco 22, '
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_ Estes 'son solamente algunas de las muchas po=-
sibilidades de disefio que pueden derivarse del nueve
engranaje, | | , |

Se pasa ahora a explicar el equipo del trom-
po con un perpetuum mobile. Dicho perpetuunm mbbile se
representa séloc con una cara, La segunda cara puede
equiparse, desdéyluego, de la misma manera, En el dig-

co 23 se alojan sobre ejes 35 -~ en el ejemplo cinco -

. varios brazos giratorios 34 cargados con pesos 33, los

cuales soportan levas 36 en el dorso del disco 23, Coor-~
dinada a ellas se halla una superficie de distribucién
37. Si consideramos la posicibn del brazo giratorio
correspondiente a un& posicién de levas arriba, f[figu-
ra 3) entonces, el brazo giratorio sefiala hacia ‘abajo
(posicidn A en la figura 5), Al girar ahora el disco 23
en la direcciGh de la flecha P, la leva 36 toca la su-
perficie de distribucidén 37. E1 bvrazo giratorio se le-
vanta (posicién B en la figura 5) dobldndose hacia
abajo al sobrepasar el punto muerto (posicién C en 1la
figura 5), éon lo cual se apoya contra un tope 38. Al
seguir el giro pasard a trévés de las posicionés_D, E,
volviendo a la posicién A, con lo due elvjuégo émpieza
dgfﬁheﬁo. La expresién ﬁperpetuum mobile" procede del
désdonociniento de las leyes fisicas en aqﬁelia epoca,
ya que se suponia que los pesos dirigidos radialmente

LY

hacia fuera (entre las posiciones B,C;D).pfbducirian
un par de giro que seria suficientemente-grande»para vol~

ver a elevar los pesos caidos (po¥iciones A y E), de ..

“manera que el ﬁispoéitivo podria seguir funcionando des-

pués de haberlo empujado una vez, Este dispositivo erréneo
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es interesante para un trompo de juguete porque posts
muchos elementos mdviles, ) o
Ya se dijo que sobre los ejes 20, 21 de las
ruedas cénicas 18, 19 se pueden colocar discqs,llo
5. que es sobre todo favorable cuando losg discos estén
ejecutados como discos impulsores, es decir;'oon ma-
sa suficiente, con el fin de agyudar a vencer, segin

el tipo de volantes de impulsidn, obstdculos de mo-
vimiento, '

Y. 10, : Todo el engranaje se puede instalar en una
' carcasa fija decorada por ejemplo, en forma de un mo-
1ino'de viento, por cuyas paredes pasan los ejes 20,
’ 21, soportando dichos ejes aspas de molino de viento,
_NOTA
15, ' Descrita suficientemente la naturaleza del
invento, as{ como la manera de realizarlo en la prdc-~
tica, debe hacerse constar que las disposiciones an-
teriormente indicadas son susceptibles de modifica-
ciones de detalle en cuanto no alteren su principio
/20, fundamental, También se hace constar que el invento
corresponde a una solicitud de patente presentada
en Alemania con el nitmero P 19 12 512.3 de marzo de
1969, acogiéndose por io tanto a los beneficios que

—tn. o

- conceden los Convenios Internacionales en vigor, sien-
‘25, do 1o que constituye la esencia del referido inven~
%o ¥y por 1o'que se solicita Modelo de Utilidad por

20 afids en Espafia sobre: TROMPO DE JUGUETE, caraéte-

rizdndose por lo siguiente:

-~

l.~ Trompo de juguete del tipo gque compren-
30, de un cuerpo de trompo dotado de una tapa transparen-—
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te y un casco de fondo, que se acciona sobre un 8je fi-
jo por medio de una varilla helicoidal, y un pifidn gi-
ratorio sobre el eje fijo unido con el cuerpo del trom-
PO para engranar en dos ruedas dentadas alojadas sobre
.5. un soporte fijo, con cuyos ejes se hallan unidos fija-
mente piﬁones'para el engrane en una rueda dentada gi-
ratoria sgobre el eje fijo, 1la cual’soporta wun Cuerpo I
tativo, caracterizado porque el cuerpo rotativo es
soporte de una rueda cénica con eje verticai,'la cual
10, engrana al menos con una rueda cénica alojada en un
soporte fijo y sobre cuyo eje horizontal se halla una
1figura o un soporte de figuras,
2.~ Trompo de juguete segin la reivindica-
cién 1, caracterizado porque el soporte fijo de la rue-
15. da dentada y piﬁén es una placa fija sobre el eje del
trompo, Yy las ruedas cénicas que engranan con la rue-
da cénica giratoria estdn alojadas en un bastidor suje-

to en dicha placa
3.~ Trompo de Juguete segﬁn la reivindlca—
20, cidén 1 6 2, caracterizado porque con las ruedas céni-

. cas accionadas con alojamiento fijo se unen mecanismos

de manivela que producen un movimiento de vaiven de las
e figuras o soportes de figuras |
S - 4.~ Trompo de juguete segin la relvindlca—
. 25, cién 16 2,'caracter12ado porque con los ejes de las
A ruedas cénicas fijamente alojadas se hallan unidos "per-
petuum mobile", segﬁn Wilars,
5.~ Trompo de juguete segdn la reivindicacién
4, caracterlzado porque los resos oscilante del '"per-

30. petuum mobile" se dirigen por levas en 1lo0s brazos gira.-
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torios y por superficies fijas de tope.
6.~ Trompo de juguete segun la reivindica-
cién i 6 2, caracterizado porque log ejeg de las rue=-
das cénicas accionadas alojadas fijamente gon dis—
5. ©os con soporte de cintas de imdgenes gque son gira-
torios con respecto a huecos situados en discos fi-
Jos. - '
7.- Trompo de juguete éegﬁn una o varias
de las reivindicaciones anteriores,'caracferizado
10, porque las partes accionadas porllas ruedas cénicas
accionedas son discos de impulsién, -
8. - Trompo de juguete, tal y como queda
sustancialmente descrito en la presente Memoria y
- en los dibujog-adjuntos,

15, - ¥ sta de once hojas, escri-

ladrid,

s GOMEZ ACEBO Y MODBY
#. p. Flemado: £ Harafiadox Rute
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