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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La presente descripción se refiere a un juguete 
de modalidad didóctico-recreativa consistente en una caja 

plana cuya tapa presenta, en su parte central superior una 
ventana semejante a una pantalla de televisor y en ambos la 
dos de la misma, sendas ventanas preferentemente de forma 

cuadrada. Debajo da dicha pantalla y de izquierda a dere-
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cha, hay también tres ventanillas da forma rectangular cop 

, un pulsador o contacto metálico cada una de ellaa, quedan 
do libre la parte inferior de dicha tapa para situar dos 
marcadoras que darán aliciente a la competición cultural 

j que a# establecerá.*^'.
En el intérior de la caja se halla el dispositi- 

i vo siguiente: un rollo da papal, perforado en su sentido 
i longitudinal, que lleva impresas una serie da imágenes o 
¡preguntas con la particularidad de que cada una de ellas 
lleva, debajo, también impresas, tres respuestas de las 
i que solo una es la correcta. Esta rollo de papel se apoya 
¡sobre dos carretes colocados en posición paralela da for- 
¡ma que al girar uno de ellos arrastra al papel haciendo gi 
¡rar también al otro# Para facilitar este giro y conseguir 

que al papel pase de un carrete a otro, cada carrete lleva, 
solidario en su extremo, un disco que sobresale a través - 
de una ranura por encima de la tapa del dispositivo.

Al accionar manualmente los discos de los carra- . 
tes (cada uno en un sentido) el rollo de papel se desliza-! 
rá de izquierda a derecha o viceversa haciendo coincidir u 
na pregunta y sus tres respuestas con las ventanillas ante 
riormenta descritas de la tapai.

Cuando en la ventana que simula una pantalla de 
televisión aparece una imagen o pregunta, se pueden elegir 
cualquiera de las tres respuestas accionando su correspon­
diente pulsador; si se oprima el da la repuesta correcta se 
iluminará una de las ventanas que hay junto a la pantalla 
m  la que se podrá leer un rótulo indicativo de que se ha 
acertado y sonará simultáneamente un zumbador o claxon da
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¡ juguete; si se acciona cualquiera de los otros dos pulsa- 
! dores se iluminará la otra ventanilla con el rótulo que ¡
i indica ser errónea la contestación elegida. Cada jugador ¡
¡ _  ¡
i anotará en su marcador los tantos conseguidos por cada re¿
: f} !
i puesta correcta segóh las normas convencionales que se a- i 
¡ doptan.
i Al deslizarse el papel de un carrete a otro se
¡ apoya sobre una superficie en la que sobresalen los dien- 
i tes de una rueda, los cuales al coincidir con los orifi- 
: cios del papel, hacen ástos que gire dicha rueda junto cor 
} tras laminillas metálicas A escobillas, solidarias a ella,
¡ recorriendo tres contactos metálicos y fijos colocados en 
posición circular los cuales están comunicados cada uno de 
ellos con su correspondiente pulsador que hay junto a las 
ventanillas de respuestas.

Para la mejor comprensión de cuanto antecede se 
acompaña una hoja de planos en los que se representa es­
quemáticamente la invención, que a continuación y con re­
ferencia a los mismos se describa detalladamente.

En dichos planos:;
La fig. 1 muestra el rollo da papel perforado y 

extendido entre los dos carretes.
La fig. 2 indica la rueda dentada con las tres 

escobillas.

La fig. 3 representa las escobillas y demás ele-L 
mentos del circuito eléctrico.

Sagón la fig. 1 al accionar manualmente los dis­
cos -1- (cada uno en un sentido) de los carretes -2-, un 

rollo de papel perforado longitudinalmente -3- se desliza 
un carrete a otro. Sobre este papel están impresas urisT
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serie de imágenes o preguntas —4— a cada una de las cua­
les le corresponden tres respuestas —5— de las que sólo u— 

na es la adecuada.
¡ Al pasar el rollo de papel entre los carretes en
granan sus orificios con los dientes de una rueda -6- que 
gira con tras escobillas, solidarias a ella, recorriendo 
¡estas tres contactos metálicos, fijos y colocados en posi­
ción circular -7-. En dicha rueda dentada una de las esco­
billas -8- está aislada da las otras dos —9— y comunica con 
un terminal -10— de una lámpara de tipo linterna -11- y —  
con el de un zumbador -12- (colocaddoen paralelo con ella),

!
Las otras dos escobillas -9- están unidas y comunican con ! 
¡un terminal -13- da ótSa lámpara — 14— . Los tres terminales¡ 
libres (uno de cada lámpara y el del zumbador) reciben co—
¡nexión del polo -15- de una pila de baja tensión y el otro
¡

polo —16— va a unirse con los pulsadores -17- para cerrar 
el circuito, ya que éstos están conexionados con los tres
i
contactos -7— que son recorridos por las escobillas.

Cuando una pregunta y sus tres respuestas coin­
ciden con las ventanillas ds la tapa del dispositivo (ha­
ciendo girar el disco de uno de los carretes) %a puede ele 
¡girse la respuesta pulsando su correspondiente pubador; si 
se acierta sonará al zumbador y se iluminará el rotulo co­
rrespondiente porque dicha respuesta está colocada en el ro 
H o  de papel junto al pulsador que puede cerrar el circuito 
debido a que su contacto (en forma de arco) está comunicado 
son la escobilla del zumbador y lámpara; si se elige una 
respuesta errónea se iluminará la otra lámpara porque raci 
:e conexión de las otras dos escobillas.
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Descrita suficientemente la naturaleza y alcancé 

de la invención, asi como la manera de poder llevarse a -}
i

la práctica, se hace constar que en su realización podrán k 

ser variables los materiales, formas y dimensiones y en gá
j

neral, cualquier otro detalle accesorio o secundario siam-!
í

pre que ello no altere, cambie o modifique la esencialidad 
propuesta. !

Los términos en que queda redactada esta mamoriaj
t

son ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose!
tomar siempre en su aspecto más amplio y nunca en forma li¡
mitativa. ¡

, iEl inventor se reserva el derecho da obtención
i

de los oportunos Certificados de Adición por aquellas me­
joras o perfeccionamientos que en lo sucesivo pudiera acón 
sajar la práctica.

NOTA REIVINDICATORIA

El Modelo de Utilidad que se solicita deberá re­
caer precisamente, sobre las particularidades daractaristi 
cas de las siguientes reivindicaciones:

1.— Ougueta de competición cultural, esancialmeji 
te caracterizado por constar da una franja alargada da pa­
pel en el que hay una serie de preguntas impresas acompa­
ñada cada una de tres respuestas, también impresas, de las 
que sólo una es la correcta, siendo visibles las preguntas 
a través de una ventana con apariencia de pantalla de tele- 
isor, y las respuestas a través, también, de tres ventani- 
las rectangulares practicadas en una superficie que sirve 

e tapa al dispositivo^-
jL

--
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- - . T j . . - " ' . - '2.— Juguete de competición cultural, caracteri-i 

zado según reivindicación anterior, por estar el papel p^r
forado en su sentido longitudinal de forma que al pasar 
de un carrete a otfo ae apoya 3obre una superficie y sus ¡j
orificios coinciden* con los dientes da una rueda que as j
obligada a girar junto con tres escobillas solidarias a ¡

'í' ' ' , iella, las cuales recorren tres contactos metálicos y fi- !
A* - *

jos situados en posición circular.
3. — Juguete de competición cultural, caracteri­

zado según reivindicaciones anteriores, por estar una es­
cobilla aislada de las otras dos y comunicarse con un te¿ 
minal de un zumbador o claxon da juguete y con el de una 
lámpara de tipo linterna sonando aquél e iluminándose es­

ta cuando se acierta la respuesta correcta, estando cone¿ 
tadas las otras dos escobillas a un terminal de otra lám­
para que se ilumina^cuando es errónea la respuesta elegi­

da pudiéndose leer un rótulo que así lo indica, ya que lo{¡ 
tres terminales libres (uno de cada lámpara y el del zum-- 

bador) están conectados al polo de una pila de baja ten­
sión y el otro polo va a unirse con los tres pulsadores 
quethay junto a laStraspectivas respuestas de la tapa del 
juguete, las cuales se comunican, cada uno, con el contac 
to circular que as recorrido por las escobillas, cerrándo­
se así el circuito eléctrico.

4. - " JUGUETE DE COMPETICION CULTURAL " de con­
formidad en un todo en lo esencial y fines industriales a 
lo descrito en la presante memoria descriptiva y gráfica­
mente representado en los adjuntos planos para su mejor can 
prensión. j
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Ester memoria consta de SIETE hojas escritas o 
mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Valencia, 5 Diciembre 1969 
Por autorización del interesado.
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