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La present__e descripcidén se refiere a un jugusete
de modalidéd didﬁctico-recreativa consistente en una caja

plana cuya tapa praéenta, en su parte central superior una

Ventana seme jante a una pantalla de televisor y en ambos la

P

dos de la misma, sendas ventanas preferentemente de forma -

v,

o\

cuadrada. Debajo de dicha pantalla ¥ de izquisrda a dere=

i
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i cha, hay tambien tras vantanillas de forma rectangular coﬁ“

R

un pulsador o contacto -etélico cada una de sllas, quedan

do 1libre la parte inferior de dicha tapa para situar dos
|

En el interior de la caja se halla sl dispositi-

vo éigu;enta: un rollofde papel, perforado en su sentido
llongitudinal, quse l;gva impresas una serie de imdgenses o
Epreguntas-con la particularidad de que cada una de sllas
illeva, debajo, también impresas, tres respusstas de las

ique‘solo una es la correcta, Este rollo de papsl se apoya
%sobre dos carretes q@lpbados en posicidén paralsla de for-
.ma que al girar uno de ellos arrastra al papel haciendo gi

rar también al otro;;Para facilitar este giro y conseguir

que 8l papel pase déluh carrete a otro, cada carrete llevaj

solidario en su extremo, un disco que sobresale a través -
de una ranura por encima de la tapa del dispos1t1vo.

Al accionar -anualmente los discos de los carre=|
tes (cada uno en un sentido) el rollo de papsl sa desliza-
réd de izquierda a derecha o viceversa haciendo coincidir y
na pregunta y sus tres respuestas con las ventanillas antg
riormenta descritas de la tafis

Cuando.eé'ia uentana;que simula una pantalla de
teleyisién aparece dna:imagan o pregunta, se pueden elegir
hualquiera de las tres.respuastas accionando su correspone

Eianta pulsador; si sa"oprime el ds la repuasta correcta se

Lluminaré una de 1as vantanas que hay junto a la pantalla

n la que se.podré laer ‘un rétulo indzcativo de que se ha

certado y sonaréd simulténeamente un zumbador 0o claxon de

I ' ‘ —
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N debun carrets a ot:o._Sobre'este papel estén impresas una

juguete; si se acciona cualquiera de los otros dos pulsa-

. cios del papel, hacen &stos que gire dicha rueda junto con

dores se iluminard la otra ventanilla con el rétulo que
indica ser errdnea la contestacidn elegidé. Cada jugador
anotaréd en su marcador los tantos conseguidos por cada reg
puesta correcta aegﬁhvlas normas convencionales que se a—%
dopten, |

Al deslizarse el papel de un carrete a otro se

apoya sobre una superficie en la que sobresalen los dien=

tes de una rueda, los cuales al coincidir con los orifie=

tres laminillas metélicas & escobillas, solidarias a ella,
recorriendo tres contactos metélicos y fijos colocados en
posicién circular los cuales estén comunicados cada uno de
ellos con su correspondiente pulsador que hay junto a las
ventanillas de respusstas,
| . Para la méjor comprensidn de cuanto antecede se
acompafia una hoja de planos en los que se.represanta es=
quepéticamente"la iﬁdenci&n, qus a continuacidn y con re—
fe:%ncia a 1os‘mismas se describe detalladamente,
| En dlChOS planosz .
La fige 1 muestra el rollo da papel perforado y
extendido entre los dos carretes,
La fige 2 indica la rueda dentada con las tres

es&obillas.

La fig. .3 representa las ascobillas y demés ele<
mentos del circuito alactrico.
Sagln 1a fig. 1 al adcionar manualments los dis-
cos g (cada uno en un sentido) de los carretes =2-, un

rollo de papel perforado longitudinalmente —3~ se desliza|
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. 8erie de imégenas o preguntas =4~ a cada una de las cua-

éles le corresponden tres respuasstas =5 de.las que s8dlo u-

—4-

[

‘na @8 la adecuada.

; Al pasar el rollo de papel entre los carrstes en

igranan sus orificlios con los dientes de una rusda =6~ qus

igira(con tres escobiilas, solidarias a ella, recorriendo |
géstas tres contactos metflicos, fijos y colocados en posi-i
cibn circular -7—. En dicha rueda dentada‘una de las esco=
ibillas -8- @8t aislada de las otras dos =9=- y comunica con
un terminal =10~ de una limpara de tipo linterna «11=y =--
icon'al de un zumbador —f2— (colocatidoen paralelo con ella).
ELas otras dos eécobillas =G-— estén"unidas y comunican con

iun terminal =13~ de otBa l4mpara —14-. Los tres terminales
;libres (uno de cada 18mpara y el del zumbador) reciben co=
Enexiﬁn del polo =15~ de una pila de baja tensidn y el otro
!polo -16= va é unirse con los pulsadores -17-npara cerrar -
el circuito, ya que éstos estén conexionados con los tres

contactos -7~ que son recorridos por las escobillas,

Cuando una pregunta y sus tres respuestas coin-

ﬁcidan con las ventanillas de la tapa del dispositivo (ha=-

iciendo girar el disco de uno de los carretes) §a puede elg
%irse la respuesta pulsando su correspondisnte pubador; si
%e acierta sonard el zumbadar y se iluminar§ el rotulo co-
respondiente pordua dicha respuesta estd colocada en ei ro
llo de papel junto al pulsador que pusde cerrar el circuito
debido a que su contacto (en forma de arco) estéd comunicado
con la escobilla del zumbador 9 lémpara; si se elige una

respuesta errnea saviluminaré la otPa lémpara porque raci

he conexidn de las otras dos escobillas,
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L través de una ventana con apariencia de pantalla de tele-

Descrita suficientemente la naturaleza y alcancé

5 de la invencidn, asi como la manera de poder llevarse a -%

: i
la préctica, se hace constar que en su rsalizacién podréngu
ser variables los materiales, formas y dimensiones y en g§

|
!neral, cualquier otro detalle accesorio o secundario sieme=

fpre que ello no alte:é, cambie o modifique la esencialida¢
ipropuesta. o |

Los términos en que queda redactada esta mamoria

l
ison clertos y fiel reflejo del objeto descrito, dabiéndose

!tomar siempre en su aspecto més amplio y nunca en forma Lg

1

:mitatiua.

£l inventor se reserva sl derscho de cbtencidn

|
2de los oportunos Certificados de Adicién por aquallas me-
|
joras o perfeccionamisntos que en lo sucesivo pudisra acon
sajar la préctica.

NOTA REIVINDICATORIA
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'éljﬁgaeloﬁaélutilidad que se éolicita deber8 re-
caef precisamente,'sobre las particularidades daractarigt;-
cas de las siguientes reivindicaciones:

Te= Jugueté de competicidn cultural, esencialmen
te daracterizado por constar de una franja alargada de pa-
Fel én el que hay ung serie de preguntas impresas acompa-
flada cada una de tres respuestas, también impresas, de las

que sSlo una es la cbrrecta, siendo visibles las preguntas

isor, y las respuestas a través, tamblén, de trss ventani—
#las rectangulares practlcadas en una superficie que sirve

He tapa al dlspositivo.
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‘orificios coincide

.para que se ilumina“cuando es errénea la respuesta slegi-

zado segﬁn reivindzcaci&n anterzor, por estar el papel pet

forado en su sentzdo longztudxnal de forma que al pasar

de un carrate a ot‘ se apoya sobre una superficie y sus
'ccn los dientes de una rueda que 8s

obligada a glrar juntc con tres escobillas solidarias a

ella, las cuales rec rren tres contactos metdlicos y fi=-
JDS situados en posici&n circular,

Se= Juguete de competicidn cultural, caracteri=-
zado segin rQLV1ndicacicnes anteriores, por estar una es-
cobilla aislada“ de 1as otras dos y comunicarse con un tegr
mlnal de un zumbado;‘o claxon da Jugueta y con el de una
lémpara de tipo linterna sanando aquel e iluminédndose es-—

ta‘cuando se aclerta la respuesta correcta, estando coneg

tadas las otras dos ascobillas a un terminal de otra l&m~

da- pudiéndose leesr- un r6tulo que asi- 1o indica, ya que 1o$

tres terminales libres (uno de cada 1émpara y el del zum= |

bador) estan conectadoa al polo de una pila de baja ten= |
sién y el otro polo va a unirse con los tres pulsadores
que hay junto a lasérespactivas respuestas de la tapa del
juguete, rlas cuales se ‘comunican, cada uno, con el contag
to. circular que 8s recorrldo por las escobillas, cerréndo-
se as{ el circuito eléctrico,
Gom " JUGUETE DE COMPETICION CULTURAL " de cone

Formidad en un todo en lo esencial y fines industriales a

lo descrito en la presente memoria descriptiva y gréfica=-

mente representado cn';os adjuntos planos para su mejor cqﬂ

|

prensifén,




Eata’mamé:ia consta de SIETE hojas escritas o
mecanografiadas por una sola cara a doble espacioc.

| "~ Valencia, 5 Dicismbre 1969

? ~Por autorizacién del interssado,
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