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LI E M 0 R I  A D E S C R I P T I V A  

que se acompaña a la  so lic itu d  de 

UN MODELO DE UTILIDAD

a favor de Don Tomás RUIZ Hernández, de nacionalidad espa­

ñ ola, residen te en LOGROÑO, c/ P a ra le la  Q u intiliano , 1 ,

por

"UN JUEGO DE FERIA".

La presente Memoria se r e f ie r e ,  como indica e l 

renunciado, a un juego de f e r i a ,  especialmente concebido pa­

ra r e c ib ir  p e lo tazo s, a modo de pin-pan-pun, de forma que 

a l  r e c ib ir  e l  impacto de la s  p e lotas de produzca un movimien 

to g ira to r io  sobre un e je  soporte h o rizo n ta l; cuya caracte­

r í s t i c a  esen cia l e s tr ib a  en la  p rev isió n  de un contador de 

vu eltas accionado eléctricam ente a través de un d isp o s it iv o  

contactor acoplado a l  e je  de g iro  d el blanco, generalmente 

constituido por un muñeco gro tesco .

Dicho contador comporta, asimismo, un d isp o sit iv o  

re v e rs ib le  para colocar e l  tanteador en su punto in i c i a l ;



v is ib le ,  en todo momento a través de una p an ta lla  iluminada 

a de cua dame nt e .

Este muñeco puede colocarse in d iv idual, o c o le c t i­

vamente en e l  in te r io r  de una caseta  de fe r ia  en posición  

v e r t ic a l ,  so lid arizad o  a un e je  h o rizo n ta l, soportado por 

c o jin e tes  y dotado, en uno de sus extremos, de un sa lie n te  

o excén trica  que actúa sobre un juego de contactores que 

alimentan a un electroim án cuyo núcleo actúa sobre una coro­

na dentada p ro v ista  de un trin q u ete  de ságuridad; dicha co­

rona/ se encuentra so lid a r iz a d a  a un d isco  contador, de fo r ­

ma que en cada g iro  completo del muñeco e l electroim án r e c i­

be -un impulso de empuje, girando la  corona y disco durante 

tantos impulsos como vu e ltas haya dado e l muñeco, en función 

del impacto rec ib id o  en e l  pelotazo .

Independientemente, e l  trin q u ete  de seguridad se 

encuentra vinculado a otro electroim ah que recibe  los impul 

sos e lé c tr ic o s  a través de un pu lsador, de forma que lib e ra  

a l  trin qu ete de un encíavamiento sobre la  corona dentada, 

en cuyo momento se produce e l movimiento de in versión  de la  

corona y disco merced a un reso rte  e sp ira l f i ja d o  por un ex 

treme; á l  disco "y por otro a l  e je  sobre e l que g ira  e l con - 

junto disco y corona.

tiomo es n a tu ra l, lo s  electroim anes están acoplados 

a la  red de alim entación e lé c t r ic a  a través de un transforma 

dor de re la c ió n  adecuada.

¿ continuación se hará una d escrip ció n  completa 

del aludido modelo con re fe re n c ia  a los planos que se acom­

pañan, en los cuales se rep resen ta , a simple t í t u lo  de ejem­

p lo , no lim ita t iv o , una forma p referen te  de re a liz a c ió n  sus­

cep tib le  de todas aq u e lla s  m odificaciones de d e ta lle  que no



a lte re n  fundamentalmente sus c a ra c te r ís t ic a s  e se n c ia le s .

En dichos d ib u jo s:

La fig u ra  1 §, muestra una v is t a  fro n ta l del juego.

la  fig u ra  2§, es una v is ta  por la  parte p o ste r io r .

La fig u ra  3 - ,  representa un esquena de fuñe i  ora mi en 

to del d isp o s it iv o  contador.

Según ta le s  f i g u r a s , ,e l  juego objeto del presente 

re g is t ro  está  con stitu id o  por un muñeco ( l )  montado sobre 

un eje  horizon tal (2) debidamente apoyado por sus extremos 

en la' parte p o ste rio r  de un panel (3) o fro n t is  dotado de 

una ventana adecuada (4) en la  que queda emplazado el muñe­

co ( l ) .  En un extremo del e je  ( 2 ) se previene una excén tri­

ca o s a lie n te  (5) que actúa sobre un juego de contactores 

(6) cuando se provoca la  ro tació n  del muñeco ( l)  mediante 

p e lo tazo s, cuyos contactores actúan sobre un d isp o s it iv o  

contador de la s  vu e ltas efectuadas por e l muñeco ( l ) ,  ¿o 

forma que se produzca un tanteo v is ib le  a través de una pan 

t a l la  (7) emplazada en la  parte superior del panel soporte 

( 3) .

El contador está  co n stitu id o , fig u ra  2§ y 3- ,  por 

un.--'dj,s.co (8) debidamente graduado radialm ente, y so lid a r iz a
r.' J
do a una corona dentada ( 9 ) , montados ambos sobre un eje  

f i j o  ( 1 0 ) . , Sobre la  corona dentada (9) actúa un electroim án

( 1 1 )  p ro visto  de su correspondiente reso rte  de recuperación

( 1 2 )  , e l cual e stá  conectado, a través de un transformador- 

de re la c ió n  adecuada (1 7 ) ,  con e l  juego de contactores (6) 

so lic ita d o s  por la  excén trica  (5) del e je  (2 ) , de forma que 

a l  accion ar dicha excén trica  (5) a lo s  contactores (6 ), e l 

electroim án ( l l )  rec ib e  e l  impulso correspondiente actuando 

sobre la  rueda dentada ( 9 ) obligándola a g ira r  un ángulo 

p re v isto  para que e l  d isco s itu é  su va lo r ascendente inmedia



to cobre la  p an talla  v iso ra  ( 7 ) ;  quedando bloqueado e l mo­

vimiento mediante un trin q u ete  ( 13 )  dotado de su correspon 

diente reso rte  antagonista (1 4 ) ;  a s í ,  a cada impulso, reci_ 

bidos por el electroim án ( l l )  en función de la  cantidad de 

vu e ltas que dá e l  e je  ( 2 ) ,  se  producen tantos sa lto s  de cô  

roña (9 ) , acusándose la  puntuación obtenida a través de la  

p a n ta lla  ( 7) .  La necesidad del trin q u ete  (1 3 ) queda ju s t i ­

ficad a  por e l  hecho dé que e l conjunto corona (9) y disco 

contador (8) están dotados de un reso rte  e sp ira l (1 5 ) in  -  

versar d el g iro , p a ra 'lo  cual sus extremos se hallan  f i j a ­

dos sobre la  corona (9) o disco *(8) y sobre e l e je  f i j o  ( 10 ) .

Al trinque'te (1 3 ) se vincula e l núcleo de un el<2c 

troimán ( 16 ) ,  conectado a l  c irc u ito  d el tranformador (17) a 

través  de un pulsador ( 18 ) ;  de esta  manera, cuando se desee 

colocar e l disco en e l o rigen , basta presion ar sobre e l pul 

sador (18) con lo  que e l electroim án (1 6 ) se a c t iv a  lib eran  

do a l  trinquete (1 3 ) de su enclavamiento sobre la  corona 

(9 ) , con lo  que e l re so rte  (1 5 ) produce la  recuperación del 

disco (8 ) ; cuando e l electroim án (16) deja de ser activado 

e l trin q u ete  vuelve a su p o sic ió n  de retención  merced a l  re 

so rte  antagonista (1 4 ) ,  quedando e l contador en su origen, 

p rev isto  para ana nueva t ira d a  de p e lo tas sobre e l muñeco 

( l ) ,  de í-orma que a cada vuelta accione a los contactores 

(6) que c ierran  e l  c irc u ito  de im pulsos.del electroim án ( l l )  

para que este accione a la  corona (9) volviendo a producirse 

la  cuenta o tanteo v is ib le  a través de la  p an ta lla  (7 ) .

La forma, dimensiones y m ateriales podrán se r  va­

r ia b le s  y en general cuanto sea acceso rio  o secundario, siom 

pre que no a l t e r e ,  cambie o modifique la  esen cia lidad  del ob 

je to  que se d escrib e .

Los términos en que queda redactada esta  Memoria,



spn c ie r to s  y f i e l  r e f l e jo  ác l objeto d e s c r ito , debiéndose 

tomar con carácter amplio y nunca en forma l im it a t iv a .

N 0 T *A :

El MODELO DE UTILIDAD que se s o l i c i t a ,  deberá re ­

caer,, precisam ente, sobre la s  p articu la rid ad es c a r a c te r ís t i  

cas de la s  s ig u ien tes re iv in d ica c io n e s :

1 & .- Un juego de f e r i a ,  c a r a c t e r i z a d o  

por comprender uno o más muñecos montados independientemen­

te sobre e je s  h o rizo n ta les, p rev isto s  para r e c ib ir  e l impac, 

to de pelotazos lanzados desde e l e x te r io r , de forma que los 

hagan g ir a r  sobre sus resp ectivo s e je s ,  efectuándose la  cuen 

ta de vu eltas obtenidas a través de uh contador e lé c tr ic o  

que acusa la s  vu eltas dadas por e l muñeco, siendo v is ib le  e l 

tanteo a través de una p an ta lla  luminosa.

28 . -  Un juego de f e r i a ,  según la  a n te rio r  reivindj^ 

caci-ón, caracterizado  porque en un extremo del e je  de g iro  

"uel'tmñeco se previene un re s a lte  o excén trica  que actúa so- 

bré -un contactor que c ie r ra  e l  c irc u ito  de alim entación del 

contador, provocando un impulso por cada vuelta efectuada.

3 8 .-  Un juego de f e r i a ,  según a n terio res  re iv in d i­

caciones, caracterizado porque e l contador está  constitu ido 

por un disco debidamente graduado radialm ente, so lid arizad o  

a una corona dentada sobre la  que actúa e l núcleo de un elo_c 

troimán conectado a través de un transformador adecuado, a l 

contactor sobre e l que actúa la  excén trica  del e je  del muñe­

co, de forma que a cada vu elta  e l electroim án reciba un im - 

pulso de empuje sobre la  corona, enfrentando e l valor aseen-
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dente áe la  graduación del disco sobre la  p an ta lla  v is  ora.

4 - . -  Un juego de f e r i a ,  según an terio res  re iv in d i­

caciones, caracterizado porque la  corona y disco g iran  lib r e  

mente sobre un e je  f i j o ,  estando dotadas de un reso rte  in ver 

sor del g iro , controlado por un trinquete de reten ció n , de 

forma que e l impulso de avance quede f i ja d o  por dicho t r in ­

quete.

53 , -  Un juego de f e r i a ,  según an terio res  re iv in d i­

cacion es, caracterizado porque e l trinquete de retención  e s­

tá  vinculado a un electroim án conectado a l c irc u ito  del tranr 

formador a través  de un pu lsador, de forma que a l  presion ar 

sobre é l  se a c t iv e  -el electroim án cuyo núcleo t i r a  del t r in ­

quete lib erán d o le  de su enclavamiento en la  corona del conta 

dor, de modo que merced a l  esfuerzo del re so rte  in versor e l 

disco contador vuelve a su origen .

68 .- "UN JUEGO DE FERIA". . ,  .

Todo e llo  según queda expuesto en la  presente Me­

moria, que consta de se is  hojas fo lia d a s  y mecanografiadas 

por una so la ca ra , y dibujos que con* l a  misma se acompañan.
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