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PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD .
Que por veinte afios se solicita para Espaﬁa ¥ sus Pro-

vincias de Ultramar, a favor de D. Bartolomé SALAS Dio-—
rio de nacionalida argentina, domiciliado en San Isidro

(Buenos Aires) Argentina, C/ Chubut ne 1.003, por

" JULGO R:ACREATIVO W,

Memoria Descriptiva

L1l objeto de la presente solicitud de registro de Paten
te de Modelé”&é Utilidad, se refiere a un " JUEGO RiSCREA
PIVOY, cuyas caracteristitas de novedad le confieren la
cualidad de aportar las ventajas y efectes nuevos deri-

vados de que, mediante menejo por teclados ¥ seguin l1g
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habilidad del operador, posibilita reproducir las indiden-—

cias de partidos de futbol sobre tablero susceptible de co-

locarse sobre mesa,

En

forma de

La

eldstico

La

la adjuntaloja de planos se ha representade una
realizacidn del juego recreativo que se preconiza.
figura 1 representa una vista del sistema de mando
vorbeclados,

Ie)

figura 2 representa una vista perspectiva del jue-

go, con el tublero destacado a fin de coadyuvar o hacer coi-

prensible su organizacidn.

La

La

La

figura 3 representa un teclado parcial.

figura 4 represents el dispositivo de impulsidn so-

bre la base portajugador.

figura B representa la forma de acoplamiento de la

base portajuzador.

Lo

figura 6 represe:nta un detalle del dispositivo de

impulsidn con presentacidn de la figura del jugador.

La

-

figura 7 representa el sistema de montaje Ge la pea

na deslizante de portero y

La

figura 8 representa un fragmento del juego montado.

-
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“Puede apreciarse que el juego consta de una plan-
cha (1) sobre la ¢ue se ﬁontan los sistemas de mandc ¥
transmisidn, sobre la que se acopla un tablero (2), de-
Jando enire plancha y tablero un espacio vaciado p.ra
contencr los elemcntos de mando y transmisidn citadcos,
en el cuul tablero van ranuras (3) en arco por las que
asoman los drgunos de encaje en las bases (4) portado-
ras de las figuras(5) de los jugadores.

El mando se realizs mediante sistemas de teclas (6)
oscilantes que, mediante cordones (7) sc¢ lizan a piczas
cabeccantes (8) que, a su vez, van montadas en soporics
(2) sobre los gue oscilan con oscilapidn limitada, pro-
longdndose estas piezas cabeceantes er pletinas (10), que
asoman & travéds de las renuras (3)’y en las que encajan
las bases 0 pean:as (4) portafigurillas de jugadores (5],

Las pilezas cabeceanteé (8) van, Como se ha dicho,
montadas en los soportes (9) y solicitadas por cordonoes

T

(9’) tendentes a reponerlas en posicidn una vez cede el

impulso mandado por la respectiva tecla.

Pac.lmente seé comprueba que accionando debfdamente,

5
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los tecludos se imparten movimientos a las figuras que
se truducen en impulsos a una esferilla representativa del
baldn, a la cue se va obligando a seguir trayectoriocs ten-
dentes @ la produccidn del gol a través del marco de »orte
ria (11).

Lo figura del poritero van montada sobre uns pealis
(12) desiizante sobre una varilla (13) y suscentible de accio
nagiento medisnte mando (14).

Liste modelo es realizable en cualescuiera tamanos y
miterialcs adecuados, siendo susceptible de toda clise de
modificaciones de detalle, en tanto qﬁe dstas no alteren su

funaanento.
NOTA

El liodelo de Utilidad, que por veinte aifios,para Lsog-

fia y sus provincias se solicita, deberd recaer sobre las

siguiente:
REIVINDICACIONES

12.~ " JUEGO RECREATIVOY caracterizado porque comyren

Tweet

de una plancha base, sobre la que van los dipositivos de
mando y transmisién, susceptible de ir cubierta por un ta-
blero en el gue se reproduce un'cémpo de futbol y en el gue

van ranuras en arco. a travéd de las gue asoman las pletinas

L4 -




de una pieza cubeceante, en las cuales pletinas encajan
peanss sobre Lus que se fijan las figuras de los jugudores,
consistiendo los dispositivos de mando en teclas oscilantes
aue, mediante cordones, actfan sobre piezas montadas cabe-
e ceantes e soportes a los‘quﬁ van ligadas, ademds de por el
uwontuje cabeceante sobre ¢jo vertical, por corddn tendeute
2 manten rims en posicidn de reposo, situdndose las ranuras
L

v plezas er correspondencia y en situacidn seuwejante o le

los Jugadores de un partido de futbol,

5 29 .~ "JULGO RECREATIVOY segin reivindicacidn anterior,

caracterizado porgue cada extremo del tablero va un marco de
vorterfa defendido por la figura de wn jugador montada SOCLIE
un soporte deslizante sobre varilla horizontal y accionable
en desiizamiento mediante un mando gue asoma al exterior »OT

80 la parte de detrds.

32,~ " JUEGO RECREAIIVO “.

Todo segiun queda descrito y reivindicado en la presen—

te Memoria Descriptiva que consta de 5 hojas foliadas y mecu-

nografiadas por una sola cara a la (ue se acompafian log Gi-

85 bujos gue la ilustran.

11 D1C.1969
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HOJA UNICA

ESCALA VARIABLE
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