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MODELO
DE

UTILIDAD

por "JUEGO DE SOBREMESA PERFECCIONADO", g favor de DON
DAVID RICHARD GOSS, de nacionalidad britanica, con domi-
¢ilio en BARCELONA; calle Mzestro Nicolaun, 21, 12 48,
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere aun

juego de sobremesa perfeccionado.

Mas concretamente, en la invencidén se ha ideado
un juego de sobremesa integrado por un drea de juego, for-
mada por una pieza de tela de forma rectangular, unz pelo-
ta esféricas unas porterias que se sitian a cada extremo
del campo de juego, un nimeroc determinado de fichas pars
cada equipo contendiente, y una banda de material pléstice
flexible, que con auxilio de fijaciones adecuadas, delimits
ol é4rea de juego, a manera de valla, evitando que la pelota
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rebase dichos limites.

Las fichas citadas se componen de una peana en
forma de casquete esférico truncado, que comporta la figu-
ra representativa de un jugador de futbol. La peans cita-
da apoya sobre el tapete por sunplano truncado, gquedando
el borde de la base superior adelantado, ofreciendo un
canto que percute contra la pelota cuando la ficha es impul-

sada con el dedo 0 eon un medio guxiliar cualquiera.

Con el fin de facilitar la explicacidn, se acom-
pafia a la presente memoria descriptiva de unas 1ldmina de di-
bujos en la que se ha representado un caso de realizaciéh‘
que se cita a titulo de ejemplo.

En los dibujos:

La figura 1, representa una vista en alzado frontal
de una de las fichas del juego.

La figura 2, es una vista en planta del area de
Juego.

La figura 3, muestra una perspectiva de una-de las
piezas integrante de la porteria.

La figura 4, es un detalle del sistema de fijacibu
de la cinta que forma la valla que delimita ¢l drea de jue-
go. )

Haciendo referencis a las figuras, se aprecia en
su fealizacién, un juego de sobremesa, que se compone de
un campo para la prictica del mismo -1-, que lleva impre-
sas las 1fneas de gol -2-, 4reas de gol —3-, puntos -4- de
aplicacidn del miximo castigo, y centro =5-.
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. BEste campo de juego -1-, se complementa con una
rluralidad de fichas, preferentemente cinco para ¢ada bando
0 equipo, compuestas por una peana -6-, que sostiene a una
figura -7-, representativa de un jugador, y una pelota esfé-
rica -8~, de didmetro adecuado para que al desplazar a la pea-
na -6-, mediante un impulso, su canto -9- en voladizos gol~
pee la pelota, desplazindola sobre la superficie del campo —l-.

Otros elementos complementarios son las portéfias
=10-y que forman tres divisiones, y en las cuales se debe

introducir lag pelota.

La banda laminar -1l-, que limita el terreno de
juego, se dispone de cento, a manera de valla retentora de
1la pelota, y se mantiene en posicidn mediante unas fijacio-
nes constituidas por un aro incompleto de varillg =12-, que
se dispone bajo el tapiz que forma el campo -l-, presentan-
do este aro una espiga vertical -13- que atraviesa dicho te-
piz y gque se dobla la banda -1l-.

El modelo, dentro de su esenciglidad, puede ser
llevado a la préctica en otras formas de realizacidén que di-
fieran en detalle de la indicada a titulo de ejmplo en la
descripeidn y a las cuales alcanzard igualmente la protec-
¢idn que se recaba. Podrd, pues, comstruirse em cualquier
forma y tamalioy con los materiaies nzs adecuados, por quedar
todo ello comprendido en el espiritu de las reivindicaciones.
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Descrito el objeto y utilidad de lg presente inven-
cidny, 1o que se declara como no divulgado ni practicado en
Espafiz, comprende las siguientes reivindicgeiones.

1.~ Juego de sobremesa perfeccionado, caracteriza-
do esencialmente por él hecho de comprender unas fichas cons-
tituidas por figuras representativas de jugadores de futhol,
dispuestas sobre une peens formeda por un casquete esférico
truncado, gque agpoya sobre su base menor, gquedando la berife-
ria de la base superior, en voladizo, operativamente dispues-
ta pera percutir contra una‘pélota esPérica de diimetro ade-
cuadoy, g lag cﬁél desplaza. -

2.- Juego, segun la anterior reivindicacién , ca-
racterizgdo por comprender un grea de Juego integrada por
un tapiz rectangular de superficie. antideslizante, sobre el
que se disponen las fichas y pelota, presentando este tapiz
las referencias relativas al juego, tsles como linea de gol,
greas, puntos de miximo castigo y centro.

3.~ Juegos segin las reivindicaciones 1 y 2, ca-
racterizado porque el irea de juego queda delimitada por una
banda laminar dispuesta de canto, y que constituye una valla
que limita los desplazamientos de la pelota.
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4.~ Juego, segfn las reivindicaciones 1 a 3, oa-
recterizado porque la banda antedicha se mantiene armada y en
posicidn de servicio, merced a unas fijaciones constituidas
por un cerco ghbierto de varilla, uno de cuyos extremos forma
una espiga vertical pasante a itravds del tapiz del terrenc

de juego, cuya espiga se doble sobre la banda, manteniendola
en posicidn.

5.- Juego de sobremess perfecciongdo.

Segin se describe y reivindica en lg presente me-
moria descriptiva que consta de 5 paginas foliadas y escri-

tas a mdquina por una/sd

a.de sus caras y acompafiada de los
dibujos reglamentarip "
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