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MEMORIA DESCRIPTIVA

E l presente modelo de u tilid ad  se re fie re  a un 

juego de sobremesa perfeccionado.

Mas concretamente, en l a  invención se ha ideado 

un juego de sobremesa integrado por un área de juego, fo r-  

5. mada por una pieza de te la  de forma rectangular, una pelo­

ta  esfá rica , unas porterías que se sitúan a cada extremo 

del campo de juego, un número determinado de fichas para 

cada equipo contendiente, y una banda de material p lá stico  

f le x ib le , que con auxilio  de fija cio n e s adecuadas, delim ita  

e l área de juego, a manera de v a lla , evitando que la  pelota10



rebase dichos lim ites.

Las fichas citadas se componen de una peana en 

forma de casquete esférico truncado, que comporta l a  fig u ­

ra representativa de un jugador de fú tbol. La peana c ita ­

da apoya sobre e l tapete por sunplano truncado, quedando 

el borde de la  base superior adelantado, ofreciendo un 

canto que percute contra la  pelota cuando l a  fich a  es impul­

sada con e l  dedo o con un medio au xilia r cualquiera.

Con e l f in  de f a c i l i t a r  l a  explicación, se acom­

paña a la  presente memoria descriptiva de una lámina de di­

bujos en l a  que se há representado un caso de realización  

que se c ita  a t ítu lo  de ejemplo.

En los dibujos:

La figura 1 , representa una v is ta  en alzado fron tal 

de una de la s  fichas del juego.

La figura 2, es una v is ta  en planta del área de

juego.

La figura 3 , muestra una perspectiva de una-de la s  

piezas integrante de l a  portería.

La figu ra 4 , es un d etalle  del sistema de fija c ió n  

de l a  cin ta  que forma la  v a lla  que delim ita e l área de jue­

go.

Haciendo referencia a la s  figu ras, se aprecia en 

su realización , un juego de sobremesa, que se compone de 

un campo para l a  p ráctica del mismo - 1 - ,  que lle v a  impre­

sas la s  lin ea s de gol - 2 - ,  áreas de gol - 3 - ,  puntos - 4-  de 

aplicación del máximo castigo, y centro - 5-*
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Este campo de juego - 1- ,  se complementa con 

pluralidad de fichasy preferentemente cinco para cada bando 

o equipoy compuestas por una peana —6—, que sostiene a una 

figura - 7- !  representativa de un jugador, y una pelota e sfá -  

5+ r ica  -8—, de diámetro adecuado para que a l desplazar a l a  pea­

na -6 - ,  mediante un impulso, su canto -9 -  en voladizo, go l­

pee l a  pelota, desplazándola sobre la  superficie del campo - 1 - .

Otros elementos complementarios son la s  porterías  

-1 0 -, que forman tres division es, y en la s  cuales se debe 

introducir l a  pelota.
<LU+

La banda laminar - 1 1 - ,  que lim ita  e l terreno de 

juego, se dispone de canto, a manera de v a lla  retentora de 

l a  pelota, y se mantiene en posición mediante unas f ija c io ­

nes constituidas por un aro incompleto de v a r illa  - 1 2 - ,  que 

1$. se dispone bajo e l tap iz que forma e l campo - 1 - ,  presentan­

do este aro una espiga v e r tic a l - 13-  que atraviesa dicho ta ­

piz y que se dobla la  banda - 1 1 - .

E l modelo, dentro de su esencialidad, puede ser 

llevado a l a  p ráctica en otras formas de realización  que d i-  

- fieran  en d eta lle  de la  indicada a títu lo  de ejmplo en l a  

descripción y a la s  cuales alcanzará igualmente l a  protec­

ción que se recaba. Podrá, pues, construirse en cualquier 

forma y tamaño, con lo s  materiales mas adecuados, por quedar 

todo e llo  comprendido en e l e sp íritu  de la s  reivindicaciones.



N O T A

Descrito e l objeto y u tilid a d  de la  presente inven­

ción, lo  que se declara como no divulgado ni practicado en 

Espada, comprende la s  siguientes reivindicaciones.

1 .  -  Juego de sobremesa perfeccionado, caracteriza— 

5. do esencialmente por e l hecho de comprender unas fich as cons­

titu id a s por figuras representativas de jugadores de fú tb ol, 

dispuestas sobre una peana formada por un casquete esfórico  

truncado, que apoya sobre su base menor, quedando l a  perife­

r ia  de la  base superior, en voladizo, operativamente dispues- 

ta  para percutir contra una pelota esfórica de diámetro ade­

cuado, a l a  cual desplaza.

2.  -  Juego, según l a  anterior reivindicación , c&- 

racterizado por comprender un área de juego integrada por 

un tapiz rectangular de su p erficie.an tid eslizan te, sobre e l  

que se disponen la s  fich as y  pelota, presentando este tapiz  

la s  referencias re la tiv a s  a l juego, ta les como lin e a  de g o l,  

^reas, puntos de máximo castigo y centro.

3.  -  Juego, según la s  reivindicaciones 1 y 2 , ca-

. racterizado porque e l área de juego queda delimitada por una 

2o. banda laminar dispuesta de canto, y que constituye una v a lla  

que lim ita  lo s desplazamientos de l a  pelota.
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4 .  -  Juego, según la s  reivindicaciones 1 a 3 , ca­

racterizado porque l a  banda antedicha se mantiene armada y en 

posición de servicio, merced a unas fija cio n es constituidas  

por un cerco abierto de v a r illa , uno de cuyos extremos forma

5. una espiga v e r tic a l pasante a través del $apiz del terreno 

de jjuego, cuya espiga se doble sobre l a  banda, manteniéndola 

en posición.

5.  -  Juego de sobremesa perfeccionado.

Según se describe y reivindica en l a  presente me- 

„ moría descriptiva que consta de 5 páginas foliadas y e s c r i-

mpc.



R David ÑicAard Dass ficy'a ùnta
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