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ie naci { -
en Bspafia, a favor de NACORAL, Sehes O onall

dad espafiola, residente en Via de la Hispanidad Hum,

2 ZARAGOZA; cuyo Modelo de ytilidad se refiere, a:
" JUGUETE DINAMICO "
.---===oOo===-——-'

MEMORIA DBtscRrRIPDIVA

it

El Modélo se refiere de acuerdo con cuanto
su enunciado indica a un juguete dinémico que esté
constituido esencialmente por un Cuerpo sgeneral ob-
tenido preferentemente a partir de meteriales plésti
cos mediante el correspondiente Proceso de moldeo, -
vy en el cual se encuentra dispuesto uh gecanismo pro
pulsor que puede ser actuado por cualquier medio ade
cuado, por ejemplo mecanicos o electromecanicos, cuyo
mecanismno fundamentalmente esth constituido por un -~
tres de engranajes que agtua a un par de ruedas pro=-
nulworas determinandovel deslizaniento por rodadura
de dicho vehiculo.

Una de las caracteristicas mis importantes
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del jusuete en cuestibn, se debe a que el tres de -

dobles ruedas propulsoras, se encuentran montado so

bre un pequeflo chasis giratorio loco, que cuando se

encuentra en livertad normalmente determina el arras
tre del vehiculo en sentido de progresibdn o de retro
ceso, y cuenta con medios para colocarlo en una po-

sicidn transversal determinando el traslado del vehi
culo en sentido circular.

Otrae caracteristica del juguete en cuestibn
se debe a que en la parte posterior del cuerpo del -
vehiculo relacionado con los mecanismos propulsores
comentados, se proyecta un eje de salida en sentido
vertical del movimiento gue comporta una corona den—
tada sobre la que descansa un vastago acodado al que
proporciona movimiento de giro, estando provisto di-
cho véstego en su extremo suverior de unos dibujos
gsemejando una antena del radar, de manera &l que —-
cuando el vehiculo est& en movimiento, esta antena
descrive un movimiento-giratorio uniformemente cons-
tante.

Otra caracteristica del juguete se debe -
a que cuenta coh una plsteforma circular sustentada
por tres patas desmontables, cuya plataforuma supe-
riormente esth provista de un resalite circular con -
un apéndice superior proyectado verticalumente sobre
el que se adapta el veniculo en cuestibdn, de manera
tal, que &l bloquear el juego de ruedés-propulsoras
ocupando una posicibn transversal, una de dichaé rue
das toma apoyo sobre unaApista anular con estirias -
gue dicha plataforma poéee, determinando el giro cong

7
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tante del vehiculo sobre dicha plataforma y sirvieg'
do de eje para este giro.

Otra caracteristica méhs del juguete a que
se refiere el presente modelo de utilidad, sge debe
a que el vehiculo comentado, Superiormente esté --
cublerto por une carcass transparente a modo de cas-~
quete semiesférico, que permite apreciasr el interior
del vehiculo con los objetos y mufileco que en el se =~
instalen.

Una vez se haya comprendido con mayor cla-
ridad el conjunto del Kodelo, otros detalles y carac
terisiicas del mismo, se irin poniendo de manifiesto
en el transcurso de la descripcibn que se da a conti
nuacibdn, en la que se exponen los detalles més parti-
culares del llodelo, como, asimismo de los medios que
para su vuesta en prhctica puede emplearse. Estos de-
talles se dan a titulo de ejemplo, haciendo referen-—
cia a un caso posible de realizacibn préctica, pero
el Modelo no queda limitado, ex&ctamente, a los deta
1lles que aqui se exponen, debiendo ser considerads,
por tanto, estg descripcibn desde un punto de vista
ilustrativo y sin limitaciones de ninguna clsse,

Una idea mhs amplis de la invencibn, la -
proporciona la descripcibn siguiente en la que se -
hace referencia a la llmina de dibujo ilustrativo -
que a esta memoriaz se acompalia, y en la ¢ue de maene—
ra un tanto esquembtica y esclusivamente por via de
ejemplo, se representan los detalles preferidos por

el invento.

En estos.dibujos, se usan marcas de refe-

T TR T T T T S L 4 e S S VYT




10.

20,

30,

rencia semejantes, para indicar piezas ooﬁjuntos o -
partes,,que se corresponden en las distintas vistas
presentadas, cuyas piezas, detalle y organizacibn se
definen de una menera especifica en el transcurso de
esta memoria, y despubs, se concretan en las notas.—
reivindicatorias finales.

Bn dichos dibujos:

La figura 12, corresponde g una vista en
planta superior del vehiculo.,

. La figura 22, es una vista en planta infe-
rior del mismo conjunto, apreciéndose la disposicibn
de los juegos de ruedas propulsores montadas sobre -
un blodque giratorio, que le permiten el avance el -
retroceso del vehiculo, como asimismo que pueda des~
plazarse en sentido circular. En esta fizura, dicho
juego par de ruedas propulsoras se encuentran dispueg
tas en forme para permitir la marcha del vehiculo en
sentido de avance o de retroceso.

La figura 38, es una vista semejante z la
figura 28, estando el juego de ruedas dispuesto para
que el vehiculo se mueva describiendo un circulo.

Le, figura 48, corresponde a una vistsa por
su plano superior de la plataforma sobre la que se
adapta el vehiculo pare realizar mevimiento circular
continuo.

Lg figura 58, es una vista de la plataior-
na, representadé en la figura 42, al ser observada -
por su plan6 inferior en la que se encuentran previg

tos unos encajes para el acoplamiento de por lo menos

1

tres patas que mantienen dicha platalorma suspendidea.
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La figura 68, corresponde a una vists de
une de las patas que suspenden la plataforua wostira-
da en les fizuras 42 y 58,

' La figura 78, es un detalle del dispositi~
vo que determina el giro de un vhstago dispuesto en
el casquete que cubré superiormente el vehlculo y -
cuyo dispositivo representa una antena de radar.

Xa figura 82 es una vista en elevacibn del
todo de conjunto del juguete.

Comentando estos dibujos se hace la aclara
cibn de que, mediante el nlhmero -1- se indica en ==
cuerpo moldeado sobre el que se organize el vehiculo
dinfmico del juguete, el cual, esth constituido de
una pieza moldeada a modo de platillo provisto de -
configuraciones y apéndices que reproducen o senejan
las ‘toberas de salidas de gases, pilotos, etc., de
un vehiculo real. Dicho platillo -1- presenta una -
amvlia depresibn central -2- y sobre esta existe una
segunda depresibn sensiblemente rectangular en la -
que se instala el cuerpo -3- obtenido preferentemen
te por moldeo de materiales plésticos, cuyo cuerpo
~3- comporta el tren de engranajes que permiten el
deslizamiento por rodadura del juguete, a cuyo efeg'
to, dicho mecanismo cuenta con un eje receptor de -
fuerza y moviuiento -4- a que se proyecta vertical-
mehte sobresaliendo del citado cuerpo -3-. De dicho
mecanismo, se prolonga igualmente un segundo eje ver
tical que sobresale por la parte superior del cuerpo
-3~ para recibir, ajustadamente, uné corone dentada

-5- que con su giro transmite movimiento al véstazo
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-6-, dispuesto en la parte superior del vehiculo, y
cuyo vhstago, superiormente tiene adaptada una pie~
za de forme caprichosa ~T7- semejando una antena de
radar.

| En la figure 28 se observa dicho vehiculo
mbvil por su plano inferior wmostrando lae carcasas
-7- en la que se aloja todo el mecanismo. En la par
te posterior, el cuerpo -1- esth suspendido entre
las ruedas -~8-9- caladas en un eje comfin loco, y en
la parte delantere cuenta con una caja -10- suspen—
dida en un eje -11- sobre el que se mueve con giro
loco de manera que las ruedas =12~ y -13~- puedan orieg
tarse en cualquier sentido. Estas ruedas estén colo-
cadas en un eje comln -14- que tiene cazlado un pifibn
gobre el que actfia una corona dentada solidaria del
citado eje -11-, transmitiendo movimiento a dichas
ruedas -12-, =13~ las cuales, segln la orientacibn
que se de a.la caja loca -10-, determinarén el sen-
tido de marcha del vehiculo,

En la figzura 38 se observa la posicibdn par
ticular de lasg ruedas propulsoras mediante la cual -
el vehiculo se desplagza girando sobre su eje geométri
co lo que le perumite situarlo sobre lz plataforma -
complementaria girando sobre ella., En este caso la
caja loca =10- y consecuentemente las ruedas propul-
soras -12- y -13- se encuentran giradas en 909 con
respecto a la posicidn normel de avance repreéenta—
da en la'figura 22, siendo mantenida dicha caja y -
ruedas en tal posicidn merced a la horquilla bascu-

lante de bloqueo -15- cuyos brazos -16-17- articulan
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sobre los encajes fijos -18- y -19~ siendo retenida
dicna nosquilla, durante su posicién inoperante por
la ufleta eléstica -20-,

La comentada wga giraztoria -10- se encuen
tra ubicada en el interior del recinto delimitado -
por una nervadura anular -21- provista de muescas -
-22- en las que se alojan los brazos -16- y =17~ de
la comentada horquilla -15- para inmovilizar dicha
caja -10- y dichas ruedas -12-13- en la posicibn por
la cual el vehiculo se mueve en sentido de giro sobre
su eje geométrico, particularmente para girar sobre
la plataforma'—23- en cuyd giro, una de las ruedas -
propulsoras -12- § =13~ tomard directamente apoyo so
bre la pista anular -24- situada en el plano superior
de la plataforme -23-,

Dicha pista -24-, tiene en toda su super-
ficie lrregularidades (ue aseguren la adherencia de
la rueda -12- 6 -13~ del vehiculo, cuya adherencia
en el caso mostrado por la figura 48 se encuenira -
asezurada por la sucesibn de estrias y nervaduras -
transversales =-25-26-,

Lz parte superior del vehiculo en forna -
de platillo -1-, se encuentra cubilerta por un cssqug
te esférico desplazable -27-, construido con un ma-
terial transparente, con preferencia pero no exclusi
vamnente material plastico, cuyo casquete comporta -
en erecta posicibn la varilla -6~ cuyo extremo supe-
rior tiene adaptada una oleza seacjando una pantalla
de radar. Esta verilla -6-, conforme gqueda comentadoiy
tiene angularmente desvizdo su extremo inferior -6a-

<
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el cual toma apoyo entre los dientes de la corone -
-5- de manera que cuando el vehiculo se desplaza su
mecanismo acbus dichae corona originando la rotacidn
de la varilla -6-,

Comentando ahora las figuras -5- y 6% se

‘apreciar que la plataforma -23-, cuenta en su plano

inferior, con unos encajes =-28- en los que se ajus-
tan por sencillo encaje los extremos elhsticos ~29-~
de las patas ~30-, estandd determinada la elastici-
dad de dichos extremos por uns abertura -31-, Estos
patas -30-, esthn inferiorumente rematadas por sendos
ensanchamientos de apoyo =32~ gie inferiormente po-
seen lrregularidades -33- para evitar su deslizamien
to., Bn la figura 88 se presenta todo el jusuete una
veg wontado y an condiciones para que el vehiculo -
-1~ pueda girar sobre la plataforma -23-. Durante -
esta situacibn el vehiculo esth guiado por un pivote
central -34-, que emerge de dicha pletaforma, el cusl
se aloja en el orificio =35- practicsdo en el centro
del plano inferior del vehiculo =-1-.

Se comprenders fhciluente, despues de obser
var los dibujos y la descripcibdn precedente que la -
actual concepcidn proporciona una construccibdn senci-
1lla y efectiva, susceptible de poder ser llevado a -
la prhctica con gran facilidad, asegurando la obten-
cibn de una manufactura relativauente barata.

Este detalle de economia zdquiere gran im-
portancis si se considera en los términos de una pro
duccibn en escala, ya que es evidente que el mercado

puede absorver en cantidades muy considerables el 0b
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jeto que cynstituye la invencidn y cualquier pequefio
ghorro, logrado medianté la aportacidn de ciertes me
joras durante su fabricacibn, puede adquirir elevadas
proporciones.

Se reitera, que en el objeto que constituye
el actual Modelo serén susceptiblés de introducirse
totas aquellas modificaciones de detalle que las cir
cunstancias y la préctica pudieran aconsejar, siempre
y cuando que, con las variantes que se introduzcan,
no se cambie, altere o modifique la esencialidad del
objeto descrito.

N O T A:

Se declara como de Propiedad y novedad pa~
ra todo el terkritorio espafiol, el contenido de 1aé
siguientes:

CONSIDERACIONES

18,- Juguete dinfmico, que comprende: un -
cuervo zeneral mbvil moldeado a modo de platillo con
una amplia depresidn central y un ala periférica in-
clinada a modo de faldon anular comportando un meca-
nismo de propulsidn para actuar dos juegos de ruedas
deslizantes por rodadura; una carcasa, a modo de --
casquete esférico, que se adapta sobre el plano su-
perior de dicho platillo circundando su depresibdn -
central; un vlAstago que sobresale, en erecta posicibn
de dicho casqueté, comportando en su extremo superior
une pieza que semeja una pantalla de radar, cuyo vhs-
tago tiene su extremo inferior mecéhnicamente relacio-
nado con el mecanismo de propulsidn que lo hace girar.

28, Juguete dinémico, caracterizado por --




10.

25,

contar con un segundo cuerpo discoidal soportado por
patas encajables, que cuenta centralmente con un te-
t6n vertical en el que toma apoyo el cuerno general
mbvil. o vehiculo, al que sirve de eje de ziro, con-
tando ademfs, superiormente dicha plataforma con una
pista anular con irregularidades por la que desliza
una de las ruedas propulsoras del citado vehiculo »g
ra glrar sobre dicha plataforma.

38,- Juguete din&mico, segln nota primera,
caracterizado porgue la varilla soportada, en posi-
cibn erecta, por el casquete con el que cubre el vehi
culo timne su extremo inferior angularmente desviado
para alojarse entre los dientes de una corona denta-—
da movida por el proplo mecanismo que moviliza el -
veniculo,

48,~ Juguete din&mico, caracterizado porgue
el vehiculo mbvil que se refieren las reivindicacio-
nes 18 y 28 cuenta con un mecanismo de impulsibn, que
actua un juego de ruedas propulsoras para mover el -
vehiculo, cuyo juego de ruedas esth montado scbre un
pequeilo cihasis, a modo de caja suspendida, con giro
loco, en el pnlano inferior del vehiculo.

58,- Juguete dinfmico, pergcterizado porque
el juego de ruedas propulsoras y la caja con giro lo
co que las comporta, segln nota 42, se encuentra si-
tuado en el interior de un cerco previsto en el plano
inferior del vehiculo, cuyo cerco tiene praciicades
unos encajes para recibir y retener una horquills -
basculante dispuesta en dicha base del vehiculo, cu-

ya horquilla inmoviliza dicha caja de giro loco, pa-
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ra estabilizar el juego de ruedas propulsoras a fin
de que el vehiculo pueda girar sobre la plataforma
complementaria, por apoyo de una de dichas ruedas -
propulsoras sobre la pista anuluar con que cuenta di
cha plataforma.

6¢,- "JUGUETE DINAMICO".

Todo ello, conforme se describe y reivin
dica en la presente memoria que consta de ONCE ho-
jas escritas a méquina por una sola de sus caras y

dibujos que la ilustran. -

Jovikmbre de 1.969
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