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EXPEDIENTE: 1ODELO DE ULILIDAD
Titular: D&, CARMEN KHOLL L[LORET
Nacionalidad: Espafiola

Domicilio: Julio Antonio, 2 ALICANTE

Objeto: MAUTOMAYA DI JUGULTER DB MOVINIBNDO VARTAZLE

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA

¥n la presente liemoria Descriptiva se contig
nen las caracteristicas esenciales de un mufieco autd-
mate de juguete, por cuyas evidentes cualidades recres-
tivas ce justifica la solicitud, a favor de su titular,
del privilegio de exclusividad concedido por la vigentd
Ley de lu Propiedad Industrial, para su fabricacida y
vewtes en isspatia.

Bl juguete en cuestidbn adopta una Tigura ca-
orichosa de autdmata, que se desplaza sobre ruedas y
cuye configuracidn exterior puede variarse a volunte

v soportar los mds diversos apliques o accesorios, con
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el fin dglonseguir el méximo atractivo. La parte co-
rrespondiente a l& cabeza estard dotada de un fuerte
colorido y serd traslicida, con objeto de que, 2 su
15 través, se puedan aprecisr 1los destellos emitidos por
la oportuna bombike. .

lsta mismg cabeza estd conformada de manera
que permita un buen asido, ya que acciondndola se con-
sigue la puesta en wmarcha del juguete y sus sucesivos
20 cambios de mofimiento, los cuzles constituyen la parte
wds interesante de su funcionamiento. En efecto, el
mecanismo del mufieco permite gque, a voluntad se le con
fiera un movimicento reversible de avance,que le permi-
ta sortear los obstdculos (ue encuentre eﬁ su recorri-
25 4o, un smovimiento rectilineo hacia adelante, un movi-

miento rectilineo hacie atrds, un movimiento circular

en la direccidn seguida por las sgetas de un reloj, o
un movimiento circular en direccidn opuesta a 1lu ante-
rior,

30 Todo ello le proporciona una gams de posibi-
lidades de avance muy atractivas, méxime si considera-
mwos ¢ue el paso de una z otra se consigue de forma
instenivinea, con sélo accionar el mando constituido
por la cabeza.

Atendiendo a la mejor comprensién de las ca-

Lo
A\

racteristicas del juguete, hemos considerado intere-

sante la aportacién de los planos adjuntos, en los que
se recogen sus aspectos més interesentes. ero es ne-
cesario recordar que estas representacidnes éstén rea-

10 lizadas a ti{tulo informativo, por lo gue deben ser con

e B QU
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sideradas en su mds amplio aspecto ¥y en ningdn caso,
como limite del alcance del expediente, ya que esita pre]
rrogativa 86lo corresponde a la Ley de 1lg Propiedad
Industrial. ,
45 Lia figura 182 de dichos planos nos ofrece uha
seccibn total del juguete en la que el contorno exteriof
del mufiecco hg sido dibujado a trazos pars dar a enten-
der su veriebilidad. La figura 22 es un detalle en
plante del dispositivo que permite los distintos cam-~
50 blog de movimiento del juguete. La figura 38 correspon-
de a un detalie, también en planta, de la transmisién
establecida para obligear sl disnositivo motriz a2 la
posicidn correcta para desempeﬁar el tipo de movimiento
deseando. Y de le figura 4& g 1oz 8%, ambas inclusive,
55 se recogen las diferentes posiciones adopbadas por el
mecanisizo wnotriz y la clase de movimiento qie cada una
de ellias permite.

Concretando nuestra descripcidn al contenido
Jde lus precitadas figurzs, sefiglamos con —1- a la pla-~
GG taforma cajeada que soporta al juguete y en la que se
ubican las pilas secas -2- encargadas de suministrer
le correspondiente energis al motor —3-. La misma ple-
taforma comporta, en su parte posterior, las ruedas -4-
yy desde luego la figura -5- gdoptada por el mufieco y
65 dotada de 108 accesorios -~6-, que Se consideren necesa-
rios pare aumentar su atractivo, -

La parte superior del mufieco -5~ estd corona-
da por una ocabeza un tanto especial -7-, constituida

por una plataforma en la que se disponen tabiques redig

70 —tes -U~, que determinan otros tantos sectores circulsies,




U
o

65

95

_finalidad que describiremos més adelante. —

-4 -

cada uno de los cuales corresponde a uno de 1los movi-
mientos del nuiieco y el primero de ellos a lg posiciédn
de parado. Dicha plataforma ~7- tiene un fuerte y lla-
wativo colorido y es de materigl trasldcido, con el fin
de permitir que se aprecien los destellos de la peguefia
14mpare -9- montada inmedictamente debajo de la plata-
Torma.

Del ceniro de la plataforma -7- parte un eje
vertical -10- de seccidn cuadrangular, que, atravesando
toda la alitura del jusuete, lliega a la platarorma sopor-
te —-1-, el la que se apoya desvués de recibir la rueda
estrellada -11-. Sobre esta rueda esitrellada permanece
conexionado el contacto eléstico -12-, con su extremo
de conexidn dotado de la misma forma que el espacio com
prendido entre dos puntaes contiguas de la rueda -11-.
La mencionads rueda tiene tantos espacios de conexidn
~-13-, como posgibilidades de marcha el Juguete, més uno,
que sefialamos con -14-, convenientemente dslado para que
al incidir sobre é1 el contacto =12- no gquede cerrado
el circuito eléctrico, ya que esta es la misidn de 1a
rueda estrellada en sus distintas posiciones y del con-
tacto =12~ determinando, bues, el espacio gue correspon
de a la parada de nuestro autdmata.

Por debajo de la situacibén de los dos elemen-
tos descritos y sobre el mismo eje wertical -10-, se
monta el pifién =14- que engrana con la cremallera prac-
ticada en la corredera -15-, de manera que los giros
verificados sobre el mando de cabeéaA-7f se traducen en

desplazamientos horizontales de dicha corredera, con la
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Independientemente del conjunto descrito, a

Partir del motor -3-, y cou la rueda dentada -16- engral
nada coir su piiibn, se inician una serie de eungranajes
Teduciores -17- que llievan el giro del motor al eje
vertical -16-, montado sobre el puente =19- que compor-
ta laes ruedas delanteras =20~ del juguete. Bl extremo
inferior de dicho eje concluye en la rueda copada -Z21-
POr la que transwite su giro al pifién -22- solidario
del eje de lus mencionadas ruedes =20-. Asi pues, el
wevimiento de avance de las ruedas es comunicado por la
rueda copada -21-, pero cuando el autémata encuentra

un obstédculo que detiene su marcha, el propio giro del
eje =18~-, arrastra al pueﬂte -19- imprimiendo un des-
vio g las ruedas -20- que le permiten veriar la divecci
del juguete, salvando la dificultad representada por el
obstdculo. Intercaleda en el mecanismo reductor -17- se
dispone la leva -23-, con la‘misiéﬁ de golpear en cada
unz de sus vueltas al fleje -24- provocando un sonido
regular monocorde, muy a tono con lghaturaleza del ju-
guete. | ‘

Sobre el puente -19-, y por tanto alrededor
del eje -18- aunque sin ser arrastrada por éste, se dis-]
pone la plataforma -25-, referida a guel por.medio de
las columnas -26-, en lés_quevse arrollan los muelleg
~27-, que empujan hacia erribe a diCha plataforma. Lntre
el puente -19~ y la plataforma —25— queda ubicada la
placa de afrastre‘—28- con dos pivotes -29- diameirslmen
te opuestos, cuya placa si se encuentra‘solidarizéda

con el eje —18- girando a su mismo. compds.

n




140

145

105

- =30-, ha penetrado en la entalla =31~ practicada en la

—~£orma ~25- queda inmovilizada y, con ella, poP la retwz=

Bl funcionamiento del juguete se produce de
la siguiente forma. Miehtras la cabeza ~7- permanece
en la vposicibn de reposo, la rueda estrellada -11- pre
senta al contacto eldstico =12- su zona aislega -14-

por 10 gue no se cierra el circuito eldetrico y el jugu

A £

te no se mueve. Cuando la cabeza pasa e la primers po-
sicidén de funcionsmiento, se establece la oportuna co-
nexidn entre la rueda estrellada y el contacto -12-, wrp
duciendose la puesta en marcha de nuestro autdmata, con
su luz destellante y su caracteri{stico sonido monocorde}
Al wismo tiewpo se ha producido el engrane del pifién
~-14- con la cremallers de la corredera -15-, producien-
dose un desplazamienfo de esta hacia atrids, pero sin
que su pivote inférior =30- enclavado en su parte de-
lanters alcance a la plataforme -25- (véase la represen
tucién de la figura 42). En consecuencia, el giro del
notor llega a las ruedas motrices -20- por el procedi-
niento ya déscrito, quedando el puente -19- en disposi-
cibén de variar la orientacidn de las ruedas, una vez se
ha encontrado el Juguete con un obsfdcdo,

Al pasar le cebeza =T- g la posicidn siguicn-
te, se produce un nuevo desplazamiento de la rueda es-
trellada 511- qﬁe, sin embargo, conﬁinﬁa conexionada coxp
el contacto -12—,‘manteniendo cerrado el circuito - elécH
trico. Pero el pifién -14- ha provobado un-nuévo desple-

zamiento .de la corredera -15-, de manera que su pivote

superficie de 1la plataforma -25- (véase & contenido

de la figura 5&). Al darse esta circunstancia la plata-
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cidn existente a través de las columnas ~26=, el puente

-
[0
C

-19~, aungue las ruedas -20-, seguirén recibiendo cu
giro por medio de la rueda copada -21-., lLa inmoviliza-
cidn del puente determina que el juguete solo puedeles
plazarse siguiendo un camino rectilineo, tal como se
165 indice en la citada figura 58,

Puede ocurrir yue al producirse el retroceso
de la corredera -15-, su pivote -30-, no 2oincida con
la situacién de la entalla -31-, quedando apoyado en
la superficie de la plataforma -25-, de maneras que la
170 obliga a descender venciendo la resistencig de los nmue-
lles -27-. Al producirse este descenso, la plataforma
queda encastrada en los pivotes -29- de la placa ~206-
que la obliga a girar hasta que el mencionado pivote de
la corredera se introduce en éu entallan en cuyo momen-—
1795 to asciende la plataforma y cesa su vinculacidn con la
placa =28-.

Al provocar un nuevo avance en la cabeza del
mufieco se produce, por la transmisién ya conocida, otro
retrpceSO'de la corredera -15-, q&é‘libera a su pivote
1860 -30~ de 1ls entalla =31= y 1lo sitda sobre la superficie
deia.plataforma ~-25- en un punto més cercéno a su cen-
tro y exactamente a la wisma distancia en que se encuen
tre el encastre =32-, diametralmehte opuesto a la enta-
lla -31-. ilediante lga colaboracidn de la placa -28-,
165 el la forma expudsta en el pdrrafo anterior, se congi-
gue variar la posicién de la plataforma -25~ hasta que
elvpivote -30- se introduce en el encastre =32- en cu-

yo momento se ha.producido un giro de 1802 en el puen~

_fie =19~ de las ruedas -20- guedando inmovilizado en estd
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posicibn. Como el giro de lasg ruedas se continua reagli-
zando en el mismo sentido, el juguete avanzard hacia
atids segin un trazado rectibineo, tal como se indica
en nuestra figura 68.

Los sucesivos desplazamientos de la cabeza -T=
originan la introducoidn del conocido pivote -30- en
la entalla =33~ (figura 62) y en la =34~ (figura 72),
cade una de las cusles est4 situada a distinta distan-
cia del centro de la plataforma, con objeto de que en
cada caso el pivote -30- sélo pueda encontrar un encas-
tre. La sefialada con =33~ fija al puente -19- en una po-
sicién oblicua, que determina el avance del juguete en
sentido circular y la seiialada con -34- se consigue tam-
bidn un movimiento circular, pero en sentido inverso.

Suficientemente descrita la naturaleza y fun-
clonamiento de nﬁestro autémata de juguete, s6lo nos reg
ta wanifestar que seyén varisbles las circunstancias de
materiales, tamafios y formas de sus diferentes partes,
siempre y cuando RO Se Vea alterada su egencialidad,

contenida en la siguiente

=
It O
1 =3
il 33>

=C
Los puntos qgue se reivindican en el presente
iodelo de Utilidad, son: '
12 .- Automata de jugueté de movimiento varia-
ble, caracterizado por constar de una figura variable
adecuada a su fihalidgd, en cuys base se disponen las

pilas de energia y el correspondiente motoxr con su meca-

nismo de reduccibn, en el que se intercala una leva que

golpea a un fleje produciendo un sonido monocorde, apro-

pum—————_—
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'piadola la aperiencia del juguéte, al mismo tiempo

que se produce el destello intermitente de una pequeiia
lédmpara situada en las proximidades de uné cabeza tras-
ldcida cuya posicidn determina la parade o diferentes
movimientos de avance del mufieco, ya que su situacidn
estd relacionada, por medio de un largo eje Vertical,
a la de una ruedas estrellada dotada de tantos espacios
de conexidn como posibilidades dé"movimiento, més uno
alslado correspondiente é la paréda del Jjuguete, que
se conexionan sucesivamente con un'contaoto eldstico
con el que cierran o abren el circuito eléotrico de
maréha.

.29.— Aufomata de juguete de movimiento varia-
ble, caracterizado porque en el mismo eje de la Trueda
estrellada y del mando detefminadO'por la cabeza, se
sitda por debajo7de aquelia,‘un pifién que enérana con
la cremallera previsﬁa en una oorredéra deslizable en
un plano horizontal, qué'es%é provista'dé un pivote
inferior, de mene¥a que al situar la cebeze de Mmando
en su primera posicidn, el giro del motor pasa libre-
mente a un puente delantero, situado‘bajo ia corredera,

¥y a las ruedas motrices, mediante una rueda copada, gue
aquel couporta, de forma que el @uﬁeco avanze y al en-
conirarse con un obstéculo el giro del puente da una
nueve orientacibn a las ruedas pudiendo sortearlo sin
dificultad.

3¢,~ Automata de juguete de movimiento varia~

ble, caracterizado porque al pasar el mando de cabeza

a su posicidn siguiente, se produce un desplazamiento

e §
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en ls coPredera, cuyo pivote se sitla sobre una plata-

forma montada encima del puente de las ruedas motrices,
270 con el que Se relaciona mediante sendas columnas pro-
vistas de muelles, de manera qué dicho pivote empuja a
la plataforma haéia abajo, hasta éhoastrarla en los pi-
votes de una placa intercalada entre ésta y el puente

y solidaria del eje comin cuya placa la bace girar has-
275 ta que el pivote de la corredera se introduce en’una
entalla practicada en la plataforma, pgrmitiendo que
los muelles la devuelvan a su posicién elevada e iamo-
vilizandola, asi cowo sl mencionado puente con el que
se relaciona por las'citadas columhas, de forma gue el
280 jugnete adcpta un movimiento rectilineo de avance.

| 492.- Automata de juguete de movimiento varia-
ble, caracterizado porgue al provocar un nuevo giro en
el mando de la cabeza del mufleco, 8e origina otra retro
ceso de la corredera, cuyo pivote sale de la entalla
285 que 1o alojéba y se situa sobre lafplataforma, més des-
plazado hacia su centro, repitiéndose el mismo proceso
de intervencidn de la placa intermedia que temina al
alojar al pivote dn un encastre situado a 1802 del an-
terior, con lo gue el juguete adoptard uh movimiento
290 rectilineo hacia atrég, produciéndose un nuevo retroce-
so de la corredera ante cada manipulacibén del mando
‘exterior, que determina el encastramiento de su pivote
en orificios mis cercanos al centro, consiguiendose una
orientacidén oblicua a las ruedas y. originando movimien-—
295 tos circulares en un sentido o en el opuesto. ¥

52.- "AUMOMATA DE JUGUETE DE MOVIMIENYO VARIA

—E55Y, de conformidad en un todo en 1o esencial y fines—
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industriales a lo descrito en la precedenfé iemoria

Descriptiva y gréficamente répresentado en las figuras

del plano adjunto para su mejor comprensién, |
Esta Membria consta de ONCE hojas, escritas

0 mecanografiadas por una sola carg~y a doble espacio

en 300 1ineas,. -
. Valencia, & 31 de Octubre de 1969

.Por autorizaclén de la interesada.
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