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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En l a  presente Memoria D escr ip tiv a  se con tie  
nen la s  c a r a c te r ís t ic a s  e s e n c ia le s  áe un mufíeco autó­
mata de ju gu ete , por cuyas ev id en tes cu alid ades recrea ­
t iv a s  se J u s t i f i c a  l a  s o l i c i t u d ,  a favor de su t i t u la r ,  
del p r iv ile g io  de ex c lu siv id a d  concedido por l a  v igen te  
Ley de l a  Propiedad In d u str ia l., para su fa b r ica c ió n  y 
venta, en España.

El juguete en cu estió n  adopta una fig u ra  ca­
prichosa de autómata, que se  desp laza  sobre ruedas y 
cuya co n figu ra ció n  e x te r io r  puede v a r ia rse  a voluntad  
y soportar lo s  más d iv erso s ap liq u es o a c c e so r io s , con
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e l  f i n  dy^onseguir e l  máximo a tr a c t iv o . La parte co­
rresp on d ien te  a l a  cabeza e s ta rá  dotada de un fu e r te  
co lo r id o  y será  tr a s lú c id a , con objeto  de que, a su 
tr a v é s , se  puedan a p reciar  lo s  d e s te l lo s  em itid os por 
l a  oportuna bombjRta.

E sta misma cabeza e s tá  conformada de manera 
que perm ita un buen a s id o , ya que accionándola  se  con­
s ig u e  l a  puesta en marcha d e l juguete y sus su cesiv o s  
cambios de movimiento, lo s  cu a les c o n stitu y e n  l a  parte 
más in te re sa n te  de su funcionam iento. En e f e c to ,  e l  
mecanismo del muñeco perm ite que, a voluntad se l e  con 
f i e r a  un movimiento r e v e r s ib le  de avance,que l e  permi­
ta  so r tea r  lo s  o b stácu los que encuentre en su r e c o r r i­
do, un movimiento r e c t i l ín e o  hacia  a d ela n te , un movi­
miento r e c t i l ín e o  h acia  a tr á s , un movimiento c ir cu la r  
en la  d irecc ió n  seguida por la s  sa e ta s  de un r e lo j ,  o 
un movimiento c ir c u la r  en d ir ec c ió n  opuesta a l a  an te­
r io r .

Todo e l l o  l e  proporciona una gama de p o s ib i­
lid a d e s  ¿e avance muy a tr a c t iv a s , máxime s i  considera­
mos que e l  paso de una a o tra  se  consigue de forma 
in sta n tá n ea , con só lo  accionar e l  mando co n stitu id o  
por l a  cabeza.

Atendiendo a l a  mejor comprensión de la s  ca­
r a c t e r ís t ic a s  d e l ju gu ete , hemos considerado in te r e ­
san te  l a  aportación  de lo s  planos ad ju n tos, en lo s  que 
se recogen sus a sp ectos más in te r e s a n te s . Pero es ne­
cesa r io  recordar que e s ta s  rep resen ta c ión es está n  rea ­
l iz a d a s  a t í t u lo  in fo rm ativ o , por lo  é¡ue deben ser  con
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sid erad as en su más amplio aspecto ŷ : en ningdn caso, 
como l ím ite  d el a lcance d e l ex p ed ien te , ya que e s ta  pre 
rro g a tiv a  só lo  corresponde a l a  Ley de l a  Propiedad  
In d u s tr ia l.

La f ig u r a  1& de d ichos planos nos o frece  una 
se cc ió n  t o t a l  d e l juguete en l a  que e l  contorno e x te r io r  
del muñeco ha sid o  dibujado a tra zo s  para dar a enten­
der su v a r ia b ilid a d . La f ig u r a  23 es un d e ta l le  en 
planta del d is p o s it iv o  que perm ite lo s  d is t in to s  cam­
bios de movimiento d e l ju g u ete . La f ig u r a  3& correspon­
de a un d e t a l le ,  también en p lan ta , de l a  tran sm isión  
e s ta b le c id a  para o b lig a r  a l d is p o s it iv o  m otriz a l a  
p o sic ió n  co rrecta  para desempeñar e l  t ip o  de movimiento 
deseado. Y de l a  f ig u r a  43 a l a  83, ambas in c lu s iv e ,  
se recogen la s  d ife r e n te s  p o sic io n es  adoptadas por e l  
mecanismo m otriz y l a  c la s e  de movimiento que cada una 
de e l la s  perm ite.

Concretando nuestra  d escr ip c ió n  a l contenido  
de la s  p recitadas f ig u r a s , señalamos con - 1 -  a l a  p la ­
taforma cajeada que sop orta  a l juguete y en l a  que se  
ubican la s  p ila s  seca s - 2 -  encargadas de suministrar' 
l a  correspondiente en erg ía  a l motor - 3 - .  La misma p la­
taform a comporta, en su  parte p o s te r io r , l a s  ruedas - 4 -  
y-, desde luego l a  f ig u r a  - 5 -  adoptada por e l  muñeco y 
dotada de lo s  a cceso r io s  - 6 - ,  que se  consideren  necesa­
r io s  para aumentar su a tr a c t iv o .

La parte su p er io r  del muñeco - 5 -  e s tá  corona­
da por una cabeza un tan to  e s p e c ia l -7 -y  c o n stitu id a  
por una plataform a en l a  que se disponen tab iq u es rad ia  

- l es  - 8 - ,  que determinan o tro s tan tos se c to r e s  c ir c u la r e s ,
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cada uno de lo s  cu a les corresponde a uno de lo s  movi­
m ientos d e l muñeco y e l  primero de e l lo s  a l a  p o sic ió n  
de parado. Dicha plataform a - 7 -  t ie n e  un fu e r te  y l l a ­
mativo co lor id o  y es de m a ter ia l tr a s lú c id o , con e l  f in  
de perm itir  que se  ap recien  lo s  d e s te l lo s  de l a  pequeña 
lámpara - 9 -  montada inmediatamente debajo de l a  p la ta ­
forma.

Del centro de l a  plataform a - 7 -  parte un e je  
v e r t ic a l  -1 0 -  de se c c ió n  cuadrangular, que, atravesando  
toda l a  a ltu r a  d el ju g u ete , l l e g a  a l a  plataform a sopor­
t e  - 1 - ,  en l a  que se  apoya después de r e c ib ir  l a  rueda 
e s tr e lla d a  -1 1 - .  Sobre e s ta  rueda e s tr e lla d a  permanece 
conexionado e l  con tacto  e lá s t i c o  -1 2 - ,  con su extremo 
de conexión dotado de l a  misma forma que e l  esp acio  com 
prendido entre dos puntas contigu as de l a  rueda -1 1 - .
La mencionada rueda t ie n e  ta n to s esp a c io s de conexión  
-1 3 -)  como p o s ib ilid a d es  de marcha e l  ju gu ete , más uno, 
que señalamos con -1 4 - ,  convenientem ente áslado para que 
a l in c id ir  sobre ó l  e l  contacto  -1 2 -  no quede cerrado 
e l  c ir c u ito  e lé c t r ic o ,  ya que e s ta  es l a  m isión  de la  
rueda e s tr e lla d a  en sus d is t in t a s  p o sic io n es y d el con­
ta c to  -12-1 determinando, pues, e l  esp acio  que correspon  
de a l a  parada de nuestro autómata.

Por debajo de l a  s itu a c ió n  de lo s  dos elemen­
to s  d e sc r ito s  y sobre e l  mismo e je  v e r t ic a l  -1 0 - ,  se 
monta e l  piñón -1 4 -  que engrana con l a  crem allera  prac­
t ic a d a  en l a  corredera - 1 5 - ,  de manera que lo s  g iro s  
v e r if ic a d o s  sobre e l  mando de cabeza - 7 -  se  traducen en 
desplazam ientos h o r iz o n ta le s  de dicha corredera , con l a  
.f in a lid a d  que describ irem os más ad e la n te . -----100
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Independientem ente d e l conjunto d e s c r ito , a 
P a rtir  del motor - 3 - ,  y con l a  rueda dentada -1 6 - engra­
nada con su piiián, se  in ic ia n  una s e r ie  de engranajes 
red u ctores -1 7 -  que l le v a n  e l  g iro  d e l motor a l e je  
v e r t ic a l  -1 8 - ,  montado sobre e l  puente -1 9 -  que compor­
ta  la s  ruedas d elan teras -2 0 -  d el ju g u ete . El extremo 
in fe r io r  de dicho eje concluye en l a  rueda copada -2 1 -  
por l a  que tran sm ite su g iro  a l pifión -2 2 -  so lid a r io  
del e je  de la s  mencionadas ruedas -2 0 - .  A sí pues, e l  
movimiento de avance de la s  ruedas es comunicado por l a  
rueda copada -2 1 - ,  pero cuando e l  autómata encuentra  
un obstácu lo  que d etien e  su marcha, e l  propio g iro  del
e je  -1 8 - ,  a rra stra  a l puente -1 9 -  imprimiendo un des­
v io  a la s  ruedas -2 0 -  que l e  permiten v a r ia r  l a  d irecc ió n  
d el ju g u ete , salvando l a  d if ic u lta d  rep resentada por e l  
o b stácu lo . In terca la d a  en e l  mecanismo redu ctor -1 7 -  se  
dispone l a  le v a  - 23- ,  con l a  m isió á  de golp ear en cada 
una de sus v u e lta s  a l f l e j e  -2 4 -  provocando un sonido  
regu lar  monocorde, muy a tono con lg íia tu r a le za  del ju­
g u ete .

Sobre e l  puente -19-*  y  por tan to  alrededor  
d el e j e  -1 8 -  aunque s in  se r  arrastrada por é s t e ,  se d is ­
pone l a  plataform a -2 5 - ,  r e fe r id a  a ajuel por medio de 
la s  columnas -2 6 - ,  en la s  que se a r r o lla n  lo s  m uelles 
-2 7 - ,  que empujan h acia  arr ib a  a d icha plataform a. Entre 
e l  puente -1 9 -  y l a  plataform a -2 5 -  queda ubicada la  
p laca  de a rra stre  -2 8 -  con dos p iv o tes  -2 9 -  diametralmen 
t e  op u estos, cuya p laca  s í  se  encuentra so lid a r iza d a  
con e l  e je  - 18-  girando a su mismo compás.
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El funcionam iento d e l juguete se produce de 
l a  s ig u ie n te  forma. M ientras l a  cabeza - 7 -  permanece 
en l a  p o sic ió n  de rep oso , l a  rueda e s tr e l la d a  -1 1 -  pre 
sen ta  a l contacto  e lá s t ic o  -1 2 - su zona a is la d a  -1 4 -  
por lo  que no se c ie r r a  e l  c ir c u ito  e lé c t r ic o  y e l  jugum 
te  no se mueve. Cuando l a  cabeza pasa a l a  primera po­
s ic ió n  de funcionam iento, se  e s ta b le ce  la  oportuna co­
nexión entre l a  rueda e s tr e l la d a  y e l  contacto  -1 2 - ,  pro 
lu c ién d ose l a  puesta en marcha de nuestro autómata, con 
su lu z  d e s te lla n te  y su c a r a c te r ís t ic o  sonido monocorde. 
Al mismo tiempo se  ha producido e l  engrane del piñón 
-1 4 - con l a  crem allera  de l a  corredera - 1 5 - ,  producién­
dose un desplazam iento de e s ta  h acia  a tr á s , pero s in  
que su p iv o te  in fe r io r  -3 0 -  enclavado en su parte de­
la n te r a  a lcance a l a  plataform a -2 5 -  (véase l a  represen  
ta c ió n  de l a  f ig u r a  4 3 ) . En consecuencia , e l  g iro  del 
motor l l e g a  a la s  ruedas m otrices -2 0 -  por e l  proced i­
miento ya d e s c r ito , quedando e l  puente -1 9 -  en d is p o s i­
c ió n  de v a r ia r  la . o r ie n ta c ió n  de la s  ruedas, una vez se  
ha encontrado e l  juguete con un obsfácgo.

Al pasar l a  cabeza - 7 -  a l a  p o s ic ió n  s ig u ie n ­
t e ,  se  produce ün nuevo desplazam iento de l a  rueda e s ­
tr e l la d a  -1 1 -  que, s in  embargo, continúa conexionada con 
e l  contacto  -1 2 - ,  manteniendo cerrado e l  c i r c u i t o - e l é c ­
t r i c o .  Pero e l  piñón -1 4 -  ha provocado un nuevo d esp la ­
zamiento ,de l a  corredera -1 5 - ,  de manera que su p ivote  
-3 0 - ,  ha penetrado en l a  e n ta l la  -3 1 -  p racticad a en la  
su p e r f ic ie  de l a  plataform a -2 5 -  (véase éL contenido  
de l a  fig u r a  5 3 ). Al darse e s ta  c ircu n sta n c ia  l a  p la ta ­
forma - 25-  queda in m ovilizad a  y , con e l l a ,  pojp l a  reis="
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c ió n  e x is te n te  a trav és de la s  columnas - 2 6 - ,  e l  puente 
-1 9 - ,  aunque la s  ruedas - 2 0 - ,  segu irán  recib ien d o  su 
g iro  por medio de la  rueda copada -2 1 - .  La in m o v iliza ­
ción  d e l puente determ ina que e l  juguete so lo  puedpúes 
plazarse sigu ien d o  un camino r e c t i l ín e o ,  t a l  como se 
in d ic a  en la  c ita d a  f ig u r a  5&.

Puede ocu rrir  que a l  producirse e l  re troceso  
de l a  corredera - 1 5 - ,  su p ivo te  -3 0 - ,  no co in c id a  con 
l a  s itu a c ió n  de l a  e n t a l la  -3 1 - ,  quedando apoyado en 
l a  su p e r f ic ie  de l a  plataform a - 2 5 - ,  de manera que la  
o b lig a  a descender venciendo l a  r e s i s t e n c ia  de lo s  mue­
l l e s  -2 7 - .  Al producirse e s te  descen so , l a  plataform a 
queda encastrada en lo s  p iv o tes  - 29-  de l a  p laca  -2 8 -  
que l a  o b lig a  a g ira r  h asta  que e l  mencionado p ivote de 
l a  corredera se  in troduce en su  en ta lla# . en cuyo momen­
to  asciend e l a  plataform a y c e sa  su v in cu la c ió n  con l a  
p laca  -2 8 - .

Al provocar un nuevo avance en l a  cabeza d el 
muñeco se produce, por l a  tran sm isión  ya conocida, otro  
re tro ceso  de l a  corredera -1 5 - ,  que l ib e r a  a su pivote  
-3 0 -  de l a  e n ta l la  -3 1 -  y lo  s i t ú a  sobre l a  su p e r f ic ie  
d^ia plataform a -2 5 -  en un punto más cercano a su cen­
tr o  y exactamente a l a  misma d is ta n c ia  en que se  encuen 
tr a  e l  en castre - 32- ,  diam etralm ente opuesto a la  enta­
l l a  -3 1 - . Mediante l a  colaboración- de l a  p laca  -2 8 - ,  
en l a  forma expuesta  en e l  párrafo a n te r io r , se  co n si­
gue v a r ia r . la  p o s ic ió n  de l a  plataform a -2 5 -  hasta  que 
e l  p iv o te  - 30-  se  in troduce en e l  en castre  - 32-  en cu­
yo momento se  ha.producido un g iro  de 180a en e l  puen- 
l a  -1 9 -  de la s  ruedas -20— quedando inm ovilizado en e*s*ta
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p o s ic ió n . Como e l  g iro  de la s  ruedas se continua r e a l i ­
zando en e l  mismo se n t id o , e l  juguete avanzará hacia  
atrás según un trazado r e c t i l ín e o ,  t a l  como se  in d ica  
en nuestra  f ig u r a  6á.

Los su ce s iv o s  desplazam ientos de l a  cabeza -7 -  
orig in a n  l a  in trod u cc ión  d e l conocido p iv o te  -3 0 -  en  
l a  e n ta l la  -3 3 -  ( f ig u r a  6a) y en  l a  -3 4 -  ( f ig u r a  7 a ) , 
cada una de la s  cu a les e s t á  s itu a d a  a d is t in t a  d is ta n ­
c ia  d e l centro  de l a  p lataform a, con ob jeto  de que en 
cada caso e l  p iv o te  - 30-  s ó lo  pueda encontrar un encas­
t r e .  La señalada con -3 3 -  f i j a  a l  puente -1 9 -  en una po­
s ic ió n  ob licu a , que determ ina e l  avance d e l juguete en 
sen tid o  c ir c u la r  y l a  señalada con -3 4 -  se  consigue tam­
b ién  un movimiento c ir c u la r , pero en sen tid o  in v erso .

Sufic ien tem en te d e s c r ita  l a  n a tu ra leza  y fun­
cionamiento de n u estro  autómata de ju gu ete , só lo  nos re s  
ta  m anifestar que serán  v a r ia b le s  la s  c ircu n sta n c ia s  de 
m a ter ia le s , tamaños y formas de sus d ife r e n te s  p artes , 
siempre y cuando ao se vea  a ltera d a  su e se n c ia lid a d , 
contenida en l a  s ig u ie n te

- N 0 T A

Los puntos que se  re iv in d ic a n  en e l  presente  
Modelo de U tilid a d , son:

1 3 .-  Autómata de juguete de movimiento v a r ia ­
b le  , caracterizad o  por con star de una f ig u r a  v a r ia b le  
adecuada a su f in a lid a d , en cuya base se  disponen la s  
p ila s  de en ergía  y e l  correspond iente motor con su meca­
nismo de red u cción , en e l  que se  in te r c a la  una le v a  que 
go lp ea  a un f l e j e  produciendo un sonido monocorde, apro-



-  9 -

'piado a l a  ap arien cia  d el ju gu éte , a l  mismo tiempo
220 que se  produce e l  d e s te l lo  in term iten te  de una pequeña 

lámpara s itu a d a  en la s  proximidades de una cabeza tr a s ­
lú c id a  cuya p o s ic ió n  determina l a  parada o d ife re n te s  
movimientos de avance del muñeco, ya que su s itu a c ió n  
e s tá  re la c io n a d a , por medio de un la rg o  e je  v e r t ic a l ,

225 a l a  de una rueda e s tr e l la d a  dotada de ta n to s  espacios  
de conexión como p o s ib ilid a d e s  de movimiento, más uno 
a is la d o  correspondiente a l a  parada del* ju gu ete , que 
se conexionan sucesivam ente con un contacto  e lá s t ic o  
con e l  que c ierra n  o abren e l  c ir c u ito  e lé c t r ic o  de

250 marcha.
2 2 .-  Autómata de juguete de movimiento v a r ia ­

b le ,  caracterizad o  porque én e l  mismo e je  de l a  rueda 
e s tr e l la d a  y d el mando determinado por l a  cabeza, se

. * s i t ú a  por debajo de a q u e lla , un piñón que engrana con
255 l a  crem allera p r e v is ta  en una corredera des^ izab le en 

un plano h o r iz o n ta l, que e s tá  p r o v is ta  de un p ivote  
in f e r io r ,  de manera que a l  s itu a r  l a  cabeza de mando 
en su  primera p o s ic ió n , e l  g iro  d el motor pasa l ib r e ­
mente a un puente d e lan tero , s itu ad o  bajo l a  corredera,

260 y a la s  ruedas m o tr ices , mediante una rueda copada, que 
aquel comporta, de forma que e l  tuñeco avanza y a l en­
con trarse con un ob stácu lo  e l  g iro  d e l puente da una 
nueva o r ie n ta c ió n  a la s  ruedas pudiendo so r te a r lo  s in  
d if ic u lta d .

265 3 2 . -  Autómata de juguete de movimiento v a r ia ­
b le , caracterizad o  porque a l pasar e l  mando de cabeza 
a su p o sic ió n  s ig u ie n te , se produce un desplazam iento
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en l a  co fred era , cuyo p iv o te  se  s itú a  sobre una p la ta ­
forma montada encima d e l puente de lias ruedas m otrices, 
con e l  que se  r e la c io n a  mediante sendas columnas pro­
v i s t a s  de m u elles , de manera que dicho p iv o te  empuja a 
l a  plataform a h acia  ab ajo , h asta  en ca stra r la  en lo s  p i­
v o te s  de una p laca  in te r c a la d a  en tre  é s ta  y e l  puente 
y s o l id a r ia  d el e je  común cuya p laca  l a  hace g ira r  has­
ta  que e l  p ivo te  de l a  corredera se  in troduce e n  una 
e n ta l la  practicad a  en l a  plataform a, perm itiendo que 
lo s  m uelles l a  devuelvan a su p o s ic ió n  elevad a  e inmo­
v il iz á n d o la , a s í  como a l  mencionado puente con e l  que 
se  r e la c io n a  por la s  c ita d a s  columnas, de forma que e l  
juguete adepta un movimiento r e c t i l ín e o  de avance.

4 3 .-  Autómata de juguete de movimiento v a r ia ­
b le  , caracterizad o  porque a l provocar un nuevo g iro  en 
e l  mando de l a  cabeza del muñeco, se  o r ig in a  otra  re tro  
ceso de l a  corredera , cuyo p ivo te  sa le  de l a  e n ta lla  
que lo  a lojaba y se  s itú a  sobre l a  p lataform a, más d es­
plazado h a cia  su cen tro , r e p it ié n d o se  e l  mismo proceso  
de in terv en c ió n  de l a  p laca  interm edia que temina a l  
a lo ja r  a l p ivo te  án un en ca stre  situ ad o  a 1803 del an­
t e r io r ,  con lo  que e l  juguete adoptará uh movimiento 
r e c t i l ín e o  hacia  a tr á s , produciéndose un nuevo re tr o c e ­
so de la  corredera ante cada m anipulación del mando 
e x te r io r , que determina e l  encaatram iento de su  p ivote  
en o r i f i c i o s  más cercanos a l cen tro , consigu ién dose una 
o r ie n ta c ió n  ob licu a  a la s  ruedas y .or ig in an d o  movimien­
to s  c ir c u la r e s  en un sen tid o  o en e l  opuesto . Y

5 3 .-  "AUBOMATA DE JUGUETE DE MOVIMIENTO VARIA 
AiáLE", de conformidad en un todo en l o  e s e n c ia l  y f in e s—
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in d u s tr ia le s  a l o  d e sc r ito  en l a  precedente Memoria 
D escr ip tiv a  y gráficam ente representado en la s  f ig u r a s  
d el plano adjunto para su mejor comprensión.

E sta  Memoria consta  de ONCE h o ja s , e s c r ita s
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