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MEMORIA DESCRIPTIVA

 deun o o
MODELO DE UTILIDAD
) por: o _

"JUEGO DE HABILIDAD MANUALM

Cuyo registro se sblicita por VEINTE ANQS, con protec—
cidn para todo el territorio nacional, a nombre y favor del
R.P, Don Francisco Javier PUY ABARZUZA, con residencia en

Madrid, C/ San Buenaventurs, l.

Consiste este modelo de utilidad, como su enunciado
indica, en un Jjuego de hagbilidad manual cbncebido_para ser
jugado en solitario, o sea por uns sola persona, y due Cconsg—
tituye un_entretenido pasatiempo, puesto que participan por
igual el buen pulso del jugadpr, la paciencia, el sentido
de la disfancia, la punte;ia y el equilibrio, o sea una
serie de condiciones que hay que poner a contribucidn para

que los objetivos del juego se cumplan.
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! Bl juego revne incentivos més que sobrados para hacerle

interesante y el jugadorlllega incluso a hacer cuestidn de
amor propio su manejo, ihtentando constantemente perfeccio-
narsge para llegar a dominarlo con autpridad, puesto que se
presta para cruzar apuestas y pa?a conpetir con otros juga-
dores, pugnando todos ellos por superarse en destreza.
Sustancialmente, el juego estd constituido por dos
piezas o partes relacionadas entre si y que se complementan,
las cuales pueden realizarse en madera, pléstico o cualquier
otro material idéneo, con tal que el conjunto resulte ligero
y manejable, »
Unea de estas piezas, concretamente la que sirve pars
accionar el juguete, se éonstituye por una especie de man~
guito cilindrico en funcidn de asidero y apto para ser cogido
con la mano, el cual presenta en uno de sus extremos un reba-
je céncavo ajustedo a la esfericidad de la segunda pieza,
mientras gue en ellterminal opuestg estd prolongado por un
pitén o espdrrago, tawbién cilindrico, pero de menor didme-
tro, que forma cuerpo con él, constituyendo uns especie de
apéndice emergente del manguito bdsico.
La segunda de las piezas implicadas en el juego es
un cuerpo perfectamente esférico, a modo de bola, que lleva
abierto en un punto.de su periferia un taladro circular
bastante profundizado y determinante de un canal que.alcanéa
aproximadamente al centro de la esfera, cuyo canel tiene una
seccidn calculada para recibir con cierta holgura el pitén
jue emerge por uno de los terminales de la pieza asidero.
Este taladro o canal estd prolongado por una perfora-
cidn bastante angosta que atraviesa el resto de la bola y
sele al exterior por un punto diametralmente opuesto a aquel

en que se inicia dicho taladro, con lo cual el cuerpo esférico
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L aparece totalmente orificado.

Anudado por uno de sus extremos en el manguito que o-
ficia de asidero, mediante cuaquier medio conocido, se
previene un corddén que sirve pars relacionarle con la pieza
esférica y que, dotado de suficiente longitud, introduce
el extremo contrario por la estrecha perforacidn que atra-
viesa gran parte de esta ultima, formando un segundo nudo
en la oabeza interior del taladro receptor del pitén_y de~
pendizando asf las dos piezas para constituir con ambas el
corjunto del juego. »

E1 juego propiamente dicho consiste en voltear hdbil-
mente la bola, impulsdndola con el manguito de asido, y con-
seguir que al caer, alternativamente, se introduzca por su
taladro en el pitén del asidero, o se estabilice en equili-
brio sobre la concavidad que comporta el mismo asidero en
el extremo opuesto al pitén.

Para facilitar la comprensidn, y a titulo ejemplario,
no limitativo, los adjuntos gréficos ilustran una forma de
realizacién'préctica desprovistavde‘todo alcance limitativo.

La fig. 18 muestra una vista general del juego montado
¥y dispuesto para ser utilizado. Vemos el tocho o manguito
(1) para su asido con la concavidad (2) prevista en uno de
sus extremoé y el pitén o espdrrago (3) que le prolonga por
el terminal opuesto, el cordén (4) anudado por uno de sus
cabos en el manguito (1) y con el otro introducido en la
perforacidén (5) de la esfera (6), la cual lleva practicado
a continuacidn de esta orificacién el taladro de seccién
cilindrice (7) apto para recibir el pitén (3) en una de las
fases del juego.

Las figuras 28 y 38, representan detalles de la bola o

esfera (6), mostrando la primera la boca de entrada del ta-
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'{ ladro (7) y la segunda el propio taladro y la perforacidn

(5) pof la que se oonfinﬁa; . _

Lo dicho es fiel reflejo del objeto cuyo fegistro se
preconiza, debiendo considerarse en sentido amplio, nunca
en forma limitativa,by.siendo indiferentes y varisbles las
circunstancias de tamafios, formas, colores, proporciones y
materiales empleados, siempre ¥y cuando no se alteren ni |
modifiquen en lo fundamentel las caracteristicas que definen .

al modelo, le tipifican y se reivindican.

NOTA

Se reivindican los términos siguientes:

l.= Juego de habllidad manusl, caracterizedo.por com-

prender un tocho cilindrico o manguito, en funcidén de asi=-

dero paras su manejo, que presenta en uno de sus extreumos
un rebaje cdéncavo ajustadb a la esfericidad de la segunda
pieza fundawental del juego y dotado en el terminal contra-
rio de un espérrago.o pitén, tambidn cilfndrico y de menor
didmetro, gque le prolonga formando cuerpo con &l y deter—
minando una especie de apéndice de la pieza asidero;

2.~ Juego, segin el punto anterior, caracterizado por
disponerse una pieza complementaria de la primera ¥y consti-

tuida por un cuerpo prerfectamente esférico, a modo de bola,

‘que lleva abierto en un puntb de su perifer;a un teladro cir—}~

cular bastante profundizado, formsndo un canal de estructura :
cilindrica que alcanza aproximsdamente hasta el centro de
la esfera y que se prolonga por une perforacidn angosta que
atraviess el resto de la bole y sale al‘exterior por un
punto diametralmente 6puesto g aquel en que se inicie el
taladro, orificando totalmente en su conjﬁnto al mencionado

cuerpo esférico.




3 | 3.= Juego, segin precedentes puntos, caracterizado por
estgblecerse un corddn que, anudado por uno de sus extremos
¥y por cuslquier medio convencional el manguito en funcidn
de gsidero, estd dotado de longitud suficiente para cumplir
la misidn que le es prbpia, introduciéndose por el cabo con-
trario en la estrecha perforacidén prevista en la bola, a cuyo;;
final se ancla mediante un segundo nudo para”relacionar esg-
fera y asidero.

4.~ JUEGO DE HABILIDAD MANUAL.

Todo conforme queda degqriﬁo_ep la presente memoria,que
consta de CINQO_HOJAS'meoanografiadas por una sola cara,

foliadas y dibujos Que se acompafian.

Maaria, 24 OCT. 1969
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