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MODELO DE U TILID AD

S t? C C !C )^ ! T E O W D A

por 20 año 8

por "JUEGO DE HABILIDAD", a . f a v o r  de D. Ig n a c io  VANCELLS P u ig ,
*  * -  * -  v ' *

de n a c io n a lid a d  e sp a ñ o la , d o m ic ilia d o  en BARCELONA, C erdeña,

388.

MEMORIA DESCRIPTIVA

E l p re se n te  Modelo de u t i l id a d  ae r e f i e r e  a  un ju e ­

go m anual, adecuado p a ra  poner a  prueba l a  h a b ilid a d  d i g i t a l  

y  m ental de una p erso n a, a  cuyo e fe c t o  c o n s ta  de un d is p o s i­

t iv o  d e fin id o  por dos p ie z a s  de e s tr u c tu r a  lam in ar y  form a 

5 . p referen tem en te  a la r g a d a , s u s c e p t ib le s  de ad o p tar form as co­

rre s p o n d ie n te s  a  s e r e s  u o b je to s  de l a  v id a  r e a l ,  en lazad as 

m ediante un elem ento f i l a r  form ador de un b u c le  com plejo so­

b re  e l  que se b a sa  e l  fu n cion am ien to  d e l s istem a  de prueba de 

d e s tr e z a .

10. La p r á c t ic a  d e l ju eg o  c o n s i s t i r á  en se p a ra r  la s  dos

f i g u r a s ,  deshaciendo e l  b u c le  c o n s t itu id o  por e l  elem ento f i ­

l a r  que l a s  r e la c io n a ,  todo e l l o  en un tiem po red u cid o  y  me­

d ia n te  un número pequeño de o p e ra c io n e s . Cuanto menor sea  e l  

tiem po c it a d o , mayor h a b ilid a d  manual y  m ental cab rá  a t r ib u ir  

15. a l  operad or.

E l nuevo ju ego  t ie n e  numerosas p o s ib il id a d e s  r e c r e a
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t i v a s ,  e d u c a tiv a s  (y a  que c o n tr ib u y e  a l  fom ento de l a  d e s tr e ­

za  d i g i t a l  y ,  por e l l o ,  se h a l l a  en l a  l í n e a  de lo s  numerosos 

t ip o s  modernos de ju g u e te s  encaminados a aumentar l a  h a b ilid a d  

manual de lo s  n iñ o s) y  como v e h íc u lo  p u b l i c i t a r i o ,  y a  que se 

5 . p r e s ta  a que l a s  f ig u r a s  com porten in s c r ip c io n e s  a lu s iv a s  a un 

producto  o s e r v ic io  o b ie n  adopten e l l a s  mismas l a  form a, co­

lo r a c ió n  y  d e co ra c ió n  p e r te n e c ie n te s  a o b je to s  o s e r e s  de l a  

v id a  r e a l .

P ara f a c i l i t a r , l a  e x p lic a c ió n , se acompaña a l a  p re -  

10. sen te  memoria una h o ja  d$ d ib u jo s , en lo s  que se ha re p re se n ­

ta d o , a t í t u l o  de ejem plo i l u s t r a t i v o  y  no l i m i t a t i v o ,  un caso 

de r e a l i z a c i ó n  de un ju ego  de h a b ilid a d , según lo s  p r in c ip io s  

de l a s  r e iv in d ic a c io n e s .

En lo s  d ib u jo s :

15 . La f ig u r a  1 m uestra e l  d is p o s i t iv o  en c u e s t ió n , r e ­

presen tad o  con sus dos f ig u r a s  acop lad as m ediante e l  elem ento 

f i l a r ,  supuesto te n sa d o . La f ig u r a  2 m uestra la s  p ro p ia s  f i g u ­

r a s  en l a  fa s e  que p erm ite su se p a ra c ió n  por a n u la c ió n  d e l bu­

c le  que la s  e n l a z a . '

20 . Las f ig u r a s  3 y  4 corresponden a  sendas f a s e s  de l a

m an ip ulación  d e l elem ento f i l a r  en  orden a  l a  se p a ra c ió n  de 

l a s  f i g u r a s .

Los elem entos d esign ados con números en lo s  d ib u jo s  

corresponden a  la s  p a r te s  s ig u ie n te s :

2$. - 1 -  y  - 2 - ,  f ig u r a s  e s e n c ia le s  d e l  ju e g o , c o n stru id a s

por sendas p ie z a s  de e s tr u c tu r a  la m in a r, hechas ven tajosam en te 

de m a te r ia l  p lá s t ic o  o c a r t u l in a  im pregnada, de esp eso r y r i ­

g id e z  convenientes^ adoptando form as, c o lo r a c io n e s  y  o tra s  ca­

r a c t e r í s t i c a s  en co rresp o n d en cia  con l a s  de s e r e s , o b je to s  o 

30. elem entos de l a  v id a  r e a l  o im a g in a r ia , re a liz á n d o s e  su c o n f i­

g u ra c ió n  por tro q u e la d o ; - 3 -  y  - 4 - ,  p e r fo ra c io n e s  e x is te n te s
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en e l  elem ento d e l num eral - 1 - ;  - 5 - ,  p e r fo r a c ió n  e x is t e n t e ,  en 

tino zona p referen tem en te  próxim a a l a  p e r i f e r i a ,  en l a  f ig u r a  

d e l num eral - 2 - ;  - 6 -  y  - 7 - ,  b ra zo s  d e l elem ento f i l a r ,  en sa r­

ta d o s  e n tr e  lo s  o r i f i c i o s  mencionados de l a s  dos f ig u r a s  y  po- 

5 . seyendo en sus extrem os sendas p ie z a s  -8 — y  - 9— en form a de me 

d a llo n e s  o s im ila r e s ,  de dim ensiones s u p e r io r e s  a l  diám etro de 

lo s  o r i f i c i o s  - 3 -  y  - 4 - ,  con e l  f i n  de im p ed ir l a  s a l id a  d e l 

h i lo  o c in t a  r e s p e c to  a l a  f ig u r a  d e l numeral - 1 - ;  - 1 0 - ,  b u c le  

formado en l a  p a rte  c e n t r a l  d e l  elem ento f i l a r ;  - 1 1 -  y  - 1 2 - ,

10. l e t r e r o s  o in s c r ip c io n e s  marcadas en l a  c a r a  p r in c ip a l  de l a s  

f ig u r a s  en  c u e s t ió n , de a p lic a c ió n  p u b l i c i t a r i a  en e l  caso  de 

d e s t in a r s e  e l  juego a una f in a l id a d  de e s te  t i p o ,  a  l a  c u a l po 

drá c o n tr ib u ir  asimismo 'e l  r e v e rs o  de l a s  f i g u r a s ,  s u s c e p t ib le  

de com portar o tr a s  in s c r ip c io n e s ,  además de una d e co ra ció n  con 

Í5 . jugada con l a  de l a s  c a ra s  p r in c ip a le s  de a q u ello s  elem entos f i  

g u r a t iv o s .

Todo cuanto no' a f e c t e ,  a l t e r e ,  cambie o m odifique l a  

e s e n c ia  d e l juego d e s c r i t o ,  s e r á  v a r ia b le  a  lo s  e f e c t o s  d e l ac 

t u a l  M odelo.

20. N O T A . *

Se r e i v i n d ic a  como o b je to  de e s te  r e g i s t r o  por Mode­

lo  de u t i l id a d :

1. -  Juego de h a b ilid a d , c a r a c te r iz a d o  esen cia lm en te  

por c o n s ta r  de dos f ig u r a s  de e s tr u c tu r a  lam in ar y  r i g i d e z  adê  

25. cuada, una de la s  c u a le s  com porta dos a b e r tu ra s  en d is p o s ic ió n  

aproximadamente c e n t r a l ,  m ien tras que l a  o tr a  com porta una aber 

tu r a  en d is p o s ic ió n  p referen tem en te  la t e r a l ,"  quedando e n la z a ­

das ambas f ig u r a s  m ediante un elem ento f i l a r  y  f l e x i b l e ,  d e te r  

minante de un s istem a  com plejo de b u c le s  y  la z o s ,  con sus e x -  

30. trem os l i b r e s  y  p a sa n te s  resp e ctiv a m en te  por la s  dos a b e rtu ra s  

de l a  prim era f i g u r a ,  poseyendo en sus term in a cio n e s m ed allo-



Ros que im piden e l  r e t r o c e s o  de lo s  c ita d o s  ca b o s, quedando 

normalmente en la za d a s  l a s  dos f i g u r a s ,  aunque con p o s ib il id a d  

de se p a ra c ió n  m ediante l a  d eb id a  a n u la c ió n  por h a b ilid a d  ma­

n u a l, d e l b u c le  p r im o rd ia l de e n la c e .

5 . Sean c u a le s  fu e r e n  l a s  c ir c u n s ta n c ia s  que concurran

en l a  e s e n c ia lid a d  d e l  Modelo de u t i l id a d  d e fin id o  en  l a  a n te ­

r i o r  r e iv in d ic a c ió n ,  cuyo o b je to  e s :

2 . -  "JUEGO DE HABILIDAD".

C on sta l a  p re s e n te  memoria de cu a tro  h o ja s  f o l i a d a s ,  

10. m ecan ografiad as por una s o la  c a r a  y  de lo s  d ib u jo s  unidos a  l a  

misma.

B a rce lo n a , 1 1 OCT. 1969
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