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MODELO DE UTILIDAD -
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por "JUEGO DE HABILIDAD", a favor de D. Ignacio VANCELLS Puig,
de nacionalidad espafiola, domiciliado en BARCELONA, Cerdeiia,
388. '

MEMORIA DESCRIPTIVA

A El presente_ﬁodelo de utilidad se refiere a un jue-
g0 manual, adecuado para poner a prusba la habilidad digital
y mental de une persons, a cuyo efecto consta de un disposi-
tivo definido por dos piezas de estructura laminar y forma
preferentemente alargada, susceptibles de adoptar formas co-
rresﬁondientes a seres u objetos de la vida real, enlazadas
mediante un elemento filar formador de un bucle complejo so~
bre el que se basa el funcionamiento del sistema de prueba de
destreza.

La préctica dei juego consistiré en sebarar lag dos
figurag, deshaciendo el bucle constitufdo por el elemento fi-
lar que las relaciona, todo ello en un tiempo reducido y me-
diante un nimero pequefio de operaciones; Cdanto‘menor geg el
tiempo citado, mayor hebilidad manval y mentel cabrid atribuir
al operador, | | |

El nuevo juego tiene numerosas posibilidades recreg
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tivas, educativas ‘(ya que contribuye al fomento de la destre-
za digital y, por ello, se halla en la linea de los numerosos
tipog modernos de juguetes encéminadoé a aumentar la habilidad
manual de los nifiog) y como vehfculo publicitario, ya que se
presta a que lasrfiguras comporten'inscripciones alugivag a un
producto o servicio o bien adopten ellas mismas la forma, co-
loracién y decoracidén pertehecientes.a objetos o geres de la
vida real.

Para facilitar.la explicacién, se acompafia a la pre-
sente memoria une, hoja de dibujos, en 1los que se ha represen=
tado, a'titulo de ejemplo Llusfrativo y no limitativo, un caso
de realizacién de un juegovde habilidad, segin 1osIPrincipioé
de las reivindicaciones.

En los dlbuJOS. 4

_ La figura 1 muestrs el digpositivo en cuestidn, re-
pregentado con sus dOs figuras acopladas mediante el elemento
filar, supuesto tensado. La figura 2 muestra las propias figu-
ras en la fase que permite su separacién por anulacidn del bu-
cle que las enlaza.”

Las figuras 3 ¥ 4 corresponden a gendas fages de la
manipu13016n del elemento fllar en orden a la separacldn de
lag figuras. _ ' '

Los elementOs‘désignados con nﬁmgrés en log dibujos
corresponden & las partes siguienteé: |

-1- y -2-, figuras egenciales del;juego, congtruidas
por sendag plezag de egtructura iaminaf, heéhas ventajosamente
de material pldstico o cartulina impregnada, de espesor y ri-
gidez convenientes,,adoptandb formag, coloraciones y otrag ca-
racteristicaé en corfespondehéié con las de seres, objetos o
elementos de le vida real o imaginaria, reallzéndose su confi-

guracidén por troqueladO, -3- y -4-, perforaciones existentes
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en el "elemento dél numereal 51-;*45-,'perf§racidn existehte, en
una zona preferentemente préxima a la pefiferia, en la figura
del numeral -2=3 -6? y =T, brazds del elemento filar, ensgar-
tadog entre log orificios menciénadosgde lag dos figuras y po-
geyendo en sus extremos'sendas‘piezés -8~ y -9~ en forma de me
dallones o gimilares, de dime'nsiories superi‘ores al didmetro de
log orificiog =3= y =4=, con el fin de impedir la salida’ del
hilo o cinta respecto a la figura del numeral -1-; -10-, bucle
formedo en la parte central dei éleméﬂid filar; -11=- y =12~

letreros o inscripclones marcadas en la cara principal de las

-figuras en cuestidbn, de apiicacién‘publicitafia en el ‘cagso de

destinarse el juego a - una finalidédﬁde'este tipo, a la cual o
drd, contribulr asimismo ‘el reverso de las figuras, susceptible
de comportar otras inscripciones, ademdés de una decoracién con
jugada con la de las baras.principéles deiquellds'eleméntos fi
gurativog. . | '
| Todo cuanto no afecte, altere, cambie o mddifiqué le

esencia del juego descrito, gerd variébie a los'efectbs del ac
tual Modelo.

NOT A, , )

Sé reivindica comd‘objeto de este regigtro po} Mode~
lo de utilidad: | o

1e= Juego de habiiidad,'caractefizado egsencialmente
por constar de dos figuras de éstruefura laminar y rigidez ade
cuada, una de las cuales comporta dos aberturas en disposicién
aproximadameﬁte central, mientras que la otra comporta'una aber
tura en disposibi6n'preferéntemente lateraif guedando enlaza-
das ambas figuras mediante un elemento filar y flexible, deter
minante de un sigtema complejo de bucles y lazos, con sus ex-
tremos libreg y pasantés resﬁectivaménte porllaé dog aberturas

de la primera figura, poseyendo ‘en sus terminaciones medallo-
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nes que impiden el'retrbbeséfde loslcitados cabosg, quedando
normalmente enlazadas las dos figuias, aunque con pogibilidad
de separacién mediante la debida anulacién por hebilidad ma~
nual, del bucle primordial de enlace.

 Sean cuales fueren las circunstancias que concurran
en la esencialidad del Modelo 'de utilidad definido en la ante-
rior reivindicacién, cuyo objeto es:

2.- "JUEGO DE HABILIDAD". _

Congta la presente memoria de cuatro, hojas foj.iadas,
mecanografiadas por una. sola cara y d¢ los dibujos unidos a la
migma. R .
Barcelona, 1 1 0CT. 1959
P.A. de D. ignacio VANCELLS-Puig,
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