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MODELO DE UTILIDAD

por “UN JURGO DE PUTBOL DE SOBREMESA, CON MANDOS DE ACCIONA= -
MIENTO INDIVIDUATES®, & favor de Don Josi Vifieta PujoX, de

nacionalidad ;apaﬁoia; residente en Vich (Barcelona), cslle
General Mols, 8ffle = ~ = ~ = = = = = = === === == = = =

MEMORIAL DESCRIPTIVA

Kl presente modela' de utilidad hace referencia g un
juege de Ditbel de gobremess, caracterizado esencislmente
porgqus 10s mandos de aoéionamiento del mismo son individua-'
les, tal como ge detalla en la deaoripcién que sigues

Baata al presente, la mayor{a de juegos de futbol de
ecbreness ginilares, dispenian las figuras que representa~
ban a los jugadores en juego, fijadas sobrs barress girato-
rias x desplazables, de forma que sl accionar las mismae se
provobaba el movimienta»’_ae todas: las figuras fljadas & iz
barreas | ’

Bl :juego de futbol de sobremesa objeic de ea‘te modelo
presenta, pues, eomo eaenoialidad prinaipal, la disposidén

Ty

espe clal de u.m, aerie de mecanismos & palanca gue parmitira,n
el movimienta ¥y desplazamien'bc sobre la pista © tablero de

Jjusgo. de loa elemen'l;oa repreaen‘bativoa de los Jjugadores en,

""'"’dichos meoan:l.smoa tedae euos“ individualea:e-_"
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independientes, es de@;@: que cada palanca provocaré el movi-
miente de un solo Jﬁgadof. con 1o que las caracterfeticas y

particularidades del Juego ganarén grandemente en efectivi~

dad y eapeo:baaularidafie

,Gon objato de faqilitar la descripcién de los elementos:
que 16 congtituyen, ‘ee_"ha di‘mijado en la hoja adjunta una
realizacidn prictios no limitativa, a modo de ejemplo, de un
juego’ de Ritbol de aobfémesa, de acuerdo con las partioculari-
dadexf-dei,pregente mo&eio&

Is Fig. 1, dibuja en planta la diaposic:l.én de ios meca~
niemos de accionamiento de 10s diversos jugadorese

Ias Pigse 2 ¥ 3, muestran sendos detalles de estoa meca-
nimo&._ Is primei'a de ellas, de un meocanismo de accionamien-
t6 par palanca directa y la segunda de un mecanismo de palan~-
ex con varilla de tranamiai&no La Fige. 4, dibuja lg disposi-
cifn del final de la palanca de accionsmiento a distanciame

Mgu.iendolos diaeﬁoe, ge observa el juego de sobremess
fomdovpor ung plataiorm ~4-, de dimensionea determinadas,
bordeado tedo su pem:lme:tro por la pared =5- ynicamente inte—
rrumpida on ls ma de lae porterias =6-=¢

Bos meoanismos de aooionamiento de log Jjugadores se en—
ouentran dispuestos convenientemente sobre varim: travessfioa
-‘I-, todoc ellos su;)etos gobre el borde superior de las pare-
des laterales -5~ del. tablero, a excepcidn de los dos trave-
safios. ezl:remoaz =8y aituadoa algo méa bajos con relacidn del
berde de laet citadas paredee lateraless ,

Ba disposici&n de ;lugadarea gobre la pista y de: sus me~
caniamcs ae aoeionanienta sera. gl se desea, indiatints, pero
mvariahle, para oads unidasi de Jjuego.

n tener q_ue quedar &l alcance del usuaria, los mecanis-
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mee de movimiento de los jugadores en pista variaran segin
ge hallen dispuestos mis o menos oerca de la meta propia,
tras la cusl se colocara el usuarios

De esta forms, cabri distinguir dos diferentes tipos de
me canismoag mecaniemo de accionamiento directo, tal como di-
buja la Figs 2 y mecanismo de accionsmiento remoto, dibujade
en la Fig. 3¢

Cada mecaniemo de accionamiento directo consiste en wna
palanca =9=, provigta de una empufiadura en su extremo =10=,
la ocual queda sujeta al travesaffic =7= por una rétula =lle,
que permite el movimiento de la palanca en todams direccioness
Dicha pale.noa ge prolonga mediante uns varilla telesoépica
i hasta el interior del barrilete =12=¢ La varillag fina=-
1iza en una bola esférica =22-, retenida por la base superior
inclinada =23~ del barrilete y apoyada constantemente sobre
su fondo =24-, merced a la accifn del resorte =13~ alojado
en el interior del ensanchemiento =25~ de la palanca =9-— lu-~
gar en el que est4 introducide y £ijado el exbtremo sipsrior
de la varilla =21=. _

-E1 mecanismo de acoclionamiento remoto, figwa 3, consta
de una palanca primeria =l4=, libre sobre el nudo ~15- del
goporte =l6=s -Sobre dicha palenca y libre sobre el nudo =17=
queda fijada la varilla intermedia -18— de longitud suficien~
te para llegar hasta el travesafio =7= bajo el cual se halla
ol barrilete ~l2= al que acclonard, mediante la palanca seoun
daria =19 Dicha palanca queda sujeta por la rdtula =ll-y
sobre sus 'ex:tz"-émos, el auperior, la varilla intermedia =18-,
al nudo =20~ formado por la miema varills: ~18- doblada en a.n-
gulo reote; ¥y en el mferior, el barrilete =12~ I.a palanoa

Primaria -14- puede, ademas desplazarse transverselmente, ‘de
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forma: 1igera sobre el nudo =-15=, 1o cual provocard, a su vesz,
el desplazamiento transversal del extremo doblado de la vari-

‘11e ~18=, que constituye el nudo =20- sobre el que gira la

pal'a.néa ~19=s BEgte desplazamiento del nudo =20~ motivard a
su vez el é‘esplazamiento‘ transverssl de la citada palanca
=19w=o - o

Tal coms" ge ha indicado; la dieposioiép de las palasncas
vy de los barriletes o figuras que los sustituyan, podrd va-—
riar para oada unidad de' Juege , variando por consiguiente
el m'mero y disposiocidn de los mocesnismos;, sean simples O re—
motoss |

-Findlmente, en el travesaiio central se encuentra el ori-
fici‘.o.'-26-, bordeado por un alambre en forma de embudo, paras
la oolooaoié,n de la boia en Juegoe

Desorito sufioclentemente el. objeto de la invenoi&n, es
de hacer notar que al ser llevado a la préotioa, podrén va=-
riar las formas, dimex;aionea, ‘proporeidn y dieposicidn de
los distintos elementog, asf como los materiales utilizados,

sin que por ello se altere, ni modifique, su esencislidads
« N O T A =
Se reivindica como objeto del presente Modelo de Utili~

dads
18.~ Un juago de fiitbol de sobremesa, con mandos: de ac=

oionamiento individuales, caracterizado por estar formado por
ung serie. cie_ meocanismos, fijados sobre unos travesgios dis—

puestos sobre las paredes que bordean la pista de juego, loa
cusles mecanismos accionardn sisladsmente y a voluntad, cada
une de lgs figuras représentativas de los Jjugadores en :juegq,
imprimiéndoles un movimiento de desplazamiento horizontél eh
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todos sentidos, demtro ;ié un radio limitadoe

28 ,= El propio jusgo de fﬁt‘bol, segﬁn la anterior reivin-
aloaocidn, caracterizado porque 1os meocsnismos de acoionamien—
to citedos diferirén segin se trate de accionar une figura
situada bajo el mismo travesafio 0 bien se trate de una figura
gsituada bajo otro travesafio alejado, consistiendo el primero
de ellbs en una palanca, provis't;a de una empufiadura en su ex-
tremo, la cual queda sujeta el travesafic mediente una ertiocu-
laoién d.e‘ rétula que permite su movimiento en todas direccio-'
nes y prolongé'.ndose en unag varilla teleso&pica, cuyo extremo
inferior en ol interior hueco de la figura en forma de barri-
leteo

38 4= El propio jJuego de fiitbol, segin la amterior reivin-
dicacidn, caracterizado porque la varilla telesclpica fingli-
za en ung esfera, alojada en el interior del barrilete y re-
tenida por la base superior inclinada del mismo, la oual es-
fera oﬁrimiré constantemente el barrilete sobre la pista de ..
juege, por la acoidn de un resorte cilindrico elojado en el
interior de la palanca de accionamiento, lugar en el que estd
introduoido y £ijado el extremo superior de la varillas

48 .~ Bl propio juego de filthol, segin las anteriores rei-
vindic;.c‘i'ones,‘ caracterizado porque el mecanismo de gcciona-~
miento remoto consiste en una palanca primaria que transmite,
medignte una varilla articulada, el movimiento a la palanée
seocundaria sujeta al travesafio correspondiente mediante la
artioulaeidn de rétula, el igusl que la palanca de acciona=
miento directo, as{ como en 1o que se refiere al movimienteo
del barrilete; la palanca primsria quedars debidamente sujeta

& 8u travesaffo mediante un soporte adeouados
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