
MODELO DE UTILIDAD
122

36.'

JUEGO INFANTIL DE DOMINO.

D8 M8 Isabel González Martínez de Olaguibel, de 
nacionalidad española, residente en Carretera 
de Huesca, km. 12.700 - ZARAGOZA -

* El presente Modelo de Utilidad se refiere a 
un juego infantil de domino, de gran atractivo debido 
a la constitución de sus fichas, las cuales pueden 
obtenerse a base de cualquier material, con lo que 
puede resultar el juego a precios sumamente reducidos.5



De acuerdo con la invención, el juego está 
constituido por treinta fichas que presentan su base superior 
dividida en cuatro triángulos delimitados por las diago­
nales de dicha base, siendo los triángulos de cada ficha 
de distinto color, y presentando cada ficha distinta com 
binación de colores que las demás, entrando en juego ún 
total de cinco colores distintos.

Las normas de este juego se ajustan exactamente 
a las reglas del domino normal, de forma que cada parti­
cipante va colocando sobre la mesa la fichas que contiene 
el color que coincide con el color de alguna de las fichas 
extremas anteriormente puestas. También, igual que en el 
juego del domino clásico, el ganador será el que haya 
logrado colocar todas sus piezas ó, si antes se producé 
el cierre, el que menos puntos sume. Para esto a cada co­
lor se le da un valor distinto desde el 1 hasta el 5, 
valor que va precisado y que puede llevar indicada la 
valoración en cada uno de los triángulos.

En el dibujo adjunto se muestra, a título de 
ejemplo, una ficha en perspectiva, la cual está constituida, 
en el ejemplo descrito, por un cuerpo paralelepipódico 1, 
que puede ser de planta cuadrada o rectangular, y cuya 
base superior se halla dividida en cuatro triángulos 2 
delimitados por sus diagonales 3. Estos triángulos pueden 
ocupar la totalidad de dicha base o bien quedar en todo 
el contorno una franja 4 de distinto color al de los triángu­
los 2. Los triángulos 2 de cada ficha van pintados de dis­
tinto color y cada ficha lleva una combinación de colores 
distinta a las demás. El total de colores empleado es de 
cinco, siendo treinta el número de fichas que componen el



juego.
La porción de la base ocupada por los triángulo 

2 puede ser ligeramente troncopiramidal o adoptar cual­
quier otra forma.'

N O T A
Descrita suficientemente la naturaleza del . 

invento, asi como la manera de realizarlo en la práctica, 
debe hacerse constar que las disposiciones anteriormente 
indicadas son susceptibles de modificaciones de detalle 
en cuanto no alteren su principio fundamental, sienb lo 
que constituye la esencia del referido invento y por lo 
que se solicita un Modelo de Utilidad por 20 años, sobre: 
JUEGO INFANTIL DE DOMINO; caracterizándose por lo si­
guiente:

1. - Juego infantil de dominó, caracterizado 
porque comprende treinta fichas, que presentan su base 
superior dividida en cuatro triángulos delimitados por la 
diagonales de dicha base, siendo los triángulos de cada 
ficha de distinto color y presentando cada ficha distin­
ta combinación de colores que las demás, entrando en 
juego en la totalidad de la ficha un total de cinto co­
lores.

2. - Juego infantil de dominó, tal y como queda 
sustancialmente descrito en la presente Memoria e ilus­
trado en los dibujos adjuntos.



-  A -

Esta Memoria consta de cuatro hojas escritas a 
máquina por una sola cara.



¿y<e <!y^íyy<yyí^e/ <&T(S2̂ <̂

¿$ly c  cy/ey ^cy/-/ey<¿/<3


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



