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. MEMORIA DESCRIPTIVA

La;presente;invqncidh se refiere a un Jjuguete con elemen-

tos dotados de movimiento circular con trayectorias interfe-
ridas, en que la . localizacién de un determinado punto como
elemento en. juego se efectfia por la interseccién de unos arco
ciréulares.deacritos.al efecto en cada CaB0. = = = = = = = =
El presente juguete se caracteriza porque se dispone un
elementq plano giratorio alrededor de un eje vertiosl, real ¢
imaginario, y unos puntos de articulacibén, equidistantes de
dicho”ejg, para unos.elementos alargados dotados de una libez
tad de @ovimientomalrededor de un eje vertical y de un eje
hofizbntal; fgmbién_réales o imaginarios, ceda uno de cuyos
elementoé glargadoafdescfibe uno o dos arcos circulares, se-
gﬁﬁ Ql_nﬁmgrb de libéftadea de movimiento, cﬁyas trayectorias
deferminan?seqtoresféifouiares.que se interfieren entre si-
segﬂnudigdros rectdé,zparéleloa.y normales fespectiyamgnte;
oon felgcién al.seétdruqircular deserito por el elementb pla-
ﬁo,'segﬁﬁfio describéh alrededqr del eje vertical o del eje
horizontal, de modo que cualquier punto del elemento plano
sea alcanngle por cualquiera de los elementos alargados me~
diante gl,ﬁdvimientq relativo &e'unoé vy otrps. - - - 4_- - -
. Una:feéiizaoion»préotica dél juguete, con una libeftad de

movimieﬁ%é de los elementos alargados, consiste en un campo
central, con disco giratorio en el que se depositan al azar
unga.piézaa,dealizantes, estando articulados en unos pivofes

exteribrég al disco.los elementos alargedos, aptos para
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dir la_parte activa de esta filtima con por 1o menos una de

las piezas deslizantes en juego y deslizarle hacia un aloja~-

barrer el mismo sobre un arco de corona circular de radio
igual al del elemento .alargado, de menera que por movimiento

del disco y del elemsento alargado es factible hacer coinci-

Dionto Propio, = = = = = = = = = = mm = m .~ ----—--
Preferentemente, loe elementos alargedos se materializan
en forma de escoba, la cual presenta inferiormente un elemen
to de_qaptaoidn constituido por un taebique vertical de barri
do que,“alwdesplazarsgmdicho elemento, roza una zona del
sector circular correspondiente, destinado al arrastre de
les.piezas. deslizantes hasta un alojamiento proPio exterior
al disco giratorio. cmmcrccac e ceecmea. -
Gtra realizaoién de Juego, con Aos libertades de movi-
miento de lea elementoa alargados, consiste en una superfi-
oie con dieoo rotativo representando un ocampo central con
piezaé dealizantes en juego, estando situados exteriormente
unos. pescadores con oaﬁa de pesoa como alemento alargado,‘
de modo que cada pesoador es apto pare girar sobre 81 miemo
para hacer describir a su cafia ‘movimientos angularea en plan
horizontal, y de causar elevacién Yy descenao de le misma caf
para.que. describa movimientos anguleres. en plano vertical,
tqdo ellq Qe menera que sucegiyamente los jugadores eran.
movqrnsggu%jéneamgnte el disco y la cefia, en sus dos. planos
demgird,;paﬁamhacarmcoincidir una pieza.desliéante en-juego
con un elemento. de captacién dispuesto en cada elemento alex

Enwél”éaéo_anterior, el campo central se materializa’
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por un estanque en el que se coioggn las plezas deslizante
en forma de peces, los cusles deben ser objeto de_extrdmﬁé:'
por medio de los elementos alargados, en que estos @ltimos |
se realizen en forma de cafias dotadas de hilos colgantes
portadores de un elemento de captacifn, = = = = = = = = =
 Los movimientoa del disco rotativo se llevan a cabo
por medio de un. pivote central fijo al prOpio disco. Segin
otro pxoqeder, el citado disco se hace girar por 1mpuleos
comunicados en su contorno, eventualmente provisto de sa-
1ientés re3igleS, = = = ® M e = m e w m e e s - - .-~
El campo de juego presenta, alrededor del disco rote-
tivo, unos oajeadoa para eontener vaeigaa destinadaa & alc
3ar las piezas dealizantes cobradas por los respectivoa
Jugedores, = = = = ® = m @M C c Cc c e e e .- ... .- -.
Otra realizaoibn de los medios de captacién, esiriba
en un. 50porte portador de un imén permanente, el oual deb:
entrar en coineidenoia eon una masa magnética solidaria a
cadaApieza deelizante en auego, para atraer a la misma, =
~ E1 aooionamiento de los elementos alargados dotados
de mnvimiento angular en elevacibén, se efectda por medio
de w pulaador que aotﬁé sobre el proPio elemento epoyado
an un resorte 1nmediato al punto de articulaocién de .dicho
elamento. - e e e - i
| Otros. objetos y caracterietioae de la 1nven016n s

irén dando a conocer en detalle.a lo largo de la descrip-

‘ cién que sigue, haoiendo referencia a los dlbujos 11uatra

tivos’ que la. aoompaﬁan "BEn. 108 Aibujoss = = = = = = = = =

Eigura 1, rep:esagta”eaqueméticamente los medios»par

wn juguete oon dos elementos objeto de movimiento angular
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en planos horizontalea. - mee . oo e .. ae"eae-
- Figura 2, represente, en planta, un Juguete basado en
el ésquema.de la figura anterior, = = = = @ c w 0 =« =« = =
Flgura 3, correepqndé a una seccién transversal del ju-
guete de la figura anterior, = = = = = @« c c e w0 0 =« « -,
_Figura 4, representa en seccién, una cajita acoplable en
el juguete'en cuestién, para recogida de piezas deslizantes
Figgrals, representa esquemétiegmente los medios para un
jugﬁete con dos elementos objsto de moﬁimiento angular en
Plenos horizontales y otro movimiento angular en plano:ver;
tical;“p.- - - B ee----. .- "-®_------
_Figu:a.a,wrepresgnta en planta una realizacidn préctica
delfjuguéte que se'esquematiza en la figﬁra.anterior. - —--
Figura 7, es una vista en seccién transversal del jugue-
te deﬂlﬁ\figura%antgrior. I i I I S
Elviuguete que se esquematiza en la figura 1, consta de
un oampo de Juego ‘1 con disoo rotativo 2 alrededor de un
eje vertical eentral 0. En cada vértice del campo 1 se arti
oula en un eje vertical 3 un elemento alargado 4 que alecan-
za el centro del disco 2 ¥y posee en su extremo un medio

captador 5 pera. piezas deslizantee 6 situadas en el disoco

- Alredgdor del disco 2, hay una zona 7 con depresiones

‘para.rQQOger.laé piezés dealizentes 6 céptadas. --— -

Unaﬂpealizaéi6n préctica del anterior juego, es la gque

se representa en la figura 2, en la que el cempo 1 es una

‘superfieie rigida montada en una caja 8, mientras el disco

2 e asimismo un disco rigido apoyado en un ndeleo interiorx
9, siéndd‘aooionado manualmente por medio de un botén cen~

tral 10, que materializa al eje vertical G, solidario a
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_color qne le oorr33ponda. Las piezas deslizantes 6, al ser

:Alo, podré serlo por empujes periféricos directos oa través

través de unéﬁgiapdgla.inferior 11, = = = = = - e =
El elemento‘alangado,4ves una escoba en gue el medio
captador es un pequefio tabique inferior 5. Unos pivotes 12
1imitanwglwgiro_de.dighas:escobas 4 para que no salgen del |
campo. l., Eh la zona 7 exterior al disco 2 se forman unos
oajeadOBMpéra.alojar.unasﬂcajitas.l3 destinadas a contener
laswpiezasﬁdeslizanfgs‘é extraidas del disoo; estas cajitas
13 poseen un flenco inclinado, 14 pera penetracién de dichas

piezas.deslizantes‘ﬁ,my unas .pestafias exteriores lquué fa-

ELl. funclonamisnxo del juguete es como sigue. BEn el mismc
partioipan tantas jugadores oomo escobas 4 se hallan dispo=-
~nibles o*por 1o menos ‘dos, Dichos ;ugadores tratan sudesive-
mente, por medio de jugadas tnicas, de arrastrar fuera del
disoo 2 el mayor nﬁmero de piezas deslizantes 6, las cuales
podrén distinguirse por medio de ooloridos diveraos, en
cuyo oaso cada. jugador trataré de captar ﬁnioamente las del

barridas del disoo 2 pasan a la zona T desde la cual se las
1ntroduoe en la cajita 13 del jugador partinente. -—-- - -
EYl mecanismo. del. juguete se basa en hacer mover al mie
tiempo el disco. 2'y 1a escoba 4, describiendo séndos arcos
que deberén.interferirse en el punto en qne se halla la.
pleza. deslizante 6 qne se trate: de alcanzar, Asi, el juga=-
do: que obtenga ant§s el nimero total de piezas deslizantes
6 que 1e éofréspondén; ganéré 18 partida, = = ~ = = = = = =

Eh luger de ser ‘movido el disco 2 por botén central
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0tro ejemplo de realizacibén de este Jjuguete es el que
se esquematiza en la figura 5. En este caso se agrega un
movimiento de giro angular en pleno vertical, segén un eje
horizontal H, ademfs del giro en plano horizontal aslrededox
el eje vertical V. Dicho juguete consta de un campo 1 con
disco giratorio 2, en cada una de cuyas eaquinés se halla
un puesto de juego 20 del que parte un elemento alargado
0 varilla 21 con hilo colgante 22 portador de un medio capt
dor 23 paras recoger unas fichas 24. Ahora se trata de hace:
converger tres movimientos circulares, o sea el del disco ¢
el hériiontal de la varilla‘21 Yy el verticsl de la misma

varillg, =« c = m e e e c cm e memm e cm e m - . _-—-

Ta realizacién préctica del caso snterior segén &l e jen

plo que se representa, consiste en el oitado disco 2 a modc

de un estanque en él due ge hallan las piezéa desliéantes
24 en £brma de peces de diversos tamaﬁoa. El citado puesto
de Juego 20 es una figura de pescador que sogtiene la vari-
lla.o caﬁa 21, dotada de un recubrimiento tubular 25, de
cuyo extremo pende el hilo 22 que se une al elemento capte-
dor 23 que es un 90porte para imén 26. “l- - - -
El pescador 20 se halla sobre un zécalo 27 unido a una
base 28 dentro del cual penetra la varilla 21 pera quedar
reten;da, ademés.de gpoyada en un resorte 29, Un pulsador
30 permite hundir la véfilla_Zl, venciendo el resorte 29
que tiende a elevarla, por lo que se describe un movimientc
angular alrededor del eje H segln un plano verticals, = = =
,La.citada,baae 28 se relaciona con un refuerzo inferic

31,_qﬁedénd0‘mentade el conjunto por um pivoté de giro 32
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con arandela superior 33, El juego en cuestidén se aloje en
una.oéjam34 con nticleo interior 35. E1 disco 2 es portador
de una lémina 36 que imita el agua del estanque y giﬁa alre-
dedor del eje vertical central G, materielizado en el pivote
e == = v m m m R w— mn . d e m " —-r— .- ...
los peces 24, en diversos tamafios, formes, colores y/0
distiﬁtivgs A, B.y C, poseen une masa megnética e === =
E;,fuﬁcionamientowdel,presenté Juguete de pesca, es
el quevée_indioa a continuacién. Los diversos jugadoréa, re-
presentados por medio de los pescadores 20, efectfian sucest -
Vamgpte jugadasﬂﬁqioéstasadas en la simulténea activacibn
del diée&'2;y de 1&?#5#111&-21 en sus dos movimientos, tra-
fandd"dé"queylos recorridos én erco se encuentren en fl mis
mo punto.en que ge tiatafé de captar un pez 24 por el ele=-
mento. 23 cuyo imén éEﬁatrae la mase magnétiéa 38, sostenién.
dolo, De esta forma se proseguiré hasta que un jugador ele-
eanoe a pesoar la totalidad de su coleccién de peces, del
color que le correaponda. El disco 2 es activado por impule
sos en su periferia 39. e mmema------" -
De anéloga manera, son reallzables otras variantes de:
mismo juguete, baeadas siempre en la 1nteraeooién de movi~-
mientos angulares. “o s I i - -

Descritas convenientemente las caracteristicas de la

.invenoién, se hace constar que en la misme podrén introduci.

pe cuantes viariantes de detalle la experiencia puede aconse.
jar, siempre que con ello no se modifique la esencialidad d:
la misﬁéfQﬁé”es la que se resume y concreta en las reivindi

08C10N68 qUE SLEUEN, = = = = = = = = = = @ == == - == -
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Se declaran de novedad, utilidad y propiedad pare Espafie,

sus territorips y plazas de soberania, las siguientes: - -

REIVINDICACIONES

Se l.= Juguete éon elementos dotados de movimiento cir-
culer oon trayectorias interferidas; caracterizado porque
se dispone un elemento plano giratorio alrededor de un eje
vertical, real owimaginaxio, y wnos puntos de articulacién,
equidistantes de dicho eje vertical, para unos elementos

10. alarggdoswdptadoa"de,una libertad de movimiento alrededor
de un eje vertical y de un eje horizontal, tembién resles
6 1méé1narios,mcada;dnq de cuyos elementos alargados descri
be uno 0 dos arcos eirdularés,‘aégﬁn el ntmero de liberta-
des de movimiento,ioujas trayectorias determinen sectores

1s. circﬁlaresfque sé.ip#g#fieren entre sf segfin diedros rectos
paralelos y normalés respectivamente, con relacién al sec-
tor cireular deserito por el elemento plano segin describax
dichas trayectoriae alrededor del eje verticel o del eje
horlzontal, de modo que todo punto del elemento plano es

20; alcanzable por oualquiera de los elementos alargados me~
diante el movimiento relativo de unos y otros. - .- - -

2.- Juguete oon elementos dotados de movimiento cire
cular,.qon trayeotorias interferidas, segln la reivindica-
cién“aﬁterior, caraotgrizado por ei hecho de que uyne reali-

25, zacién préctica del mismo con una libertad de movimiento dc

los elementos alargados, consiste en un campo central con

disco giratorio en el que se depositan al azar unas plezas
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deelizantga estando articulados en unoa pivotes exteriores
al disco los elementos alargados sptos para barrer el miamo
sobre un arco de corona circular de radio del elemento alar-
gadomde.manera,queupor movimiento del disco y del elemento
alargedo es factible hacer coincidir la parte activa de est:
dltima con por lo menos una dellas piezas'deslizantes en
juego y deslizarla hacia un élojamiento Propio, = = = = = =
3e= Juguete con elementos dotados de movimiento cirou-
lar con_tfayectoriaa.intérferidas, segin la reivindicgciéh
primegagcaracterizado por el‘hpoho_de que una realizacién
préctica del mismo con dos libertades de movimiento de los
elementos alargados, coneiste en wna superficie con: ‘disco
rotativo representando un campo central con piezas dedli-
zantes en juego, estando situados exteriormente unos peaea-
dorea’con'caﬁa deipeséa como'elemento alérgado,'de modo que
cada peaeador es apto para girar Bsobre si mismo para hacer
deecribir a su caﬁa.movimientos angulares en plano horizen-
que deaoriba movimientos angulares en un. pleno vertical,
todo ello de manera que suoesivamente loa jugadorea deben
over simulténeamente el disoo y 1a caﬁa, an sus dos planos
de giro, para hacer coincidir una pieza dealizante en Juego
con nn.elemento de captacién dispueeto en cada elemento ala
gado. fz-.-_- - ;;“-" === "' ~eememe=-
4.- Juguete con elementoa dotadoa de movimiento cir-'
cular: ceon - trayectorias 1nterferidas segﬂn las reivindicacio
nes 1 y 2, caracterizado por el heoho de que prefarentement(
los eleméntos ala:gadop se materializan en forma de escoba,

la cual presenta infer;ormente un elemento de captacidén
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constituido por un tabique vertical de barrido que, w.

desplazarse dicho eiemento, roza una zona del sector cir-
cular_oorrespdndiente, destinado al arrastre de las piezas
deslizantes hasta un alojamiento propio exterior al diseo
iratorit, = = = @ c c c v v m c d . r e e o~ _---
5.~ Juguete con elgmentos dotados de movimiento cire
cular eonvtrayectorias interferidas segdn las reivindica-
ciones 1 y 3, earacterizadO'por.el'hecho de que el ocampo

central se materializa por un estanque en el que se colocan

' las plezas deslizantes en forma de peces, los cuales deben

sexr objeto de extraccién por medio de los elementos alarge=~
dos en que estos dltimos se realizan en fbrma de cafias do=
tados de hilos colgantes portadores de un elemento de capte
61611..-----—-f-v‘------f----.--.-------
6= Juguete con elementos dotedos de movimiento circu~
lar con trayectorias interferidas, segtin las reivindicecio-
nes énteriérea, caracterizado por el hecho de que 1os movi-
mientos del disco rotativo se llevan a cabo por medio de
un pivote centrai“fijo al propio 4is00, = = = = = « = « «
%.éiiuguete 6on'eiémentos dotados déwmbvimiento cir-
cular oon trayec%orias interferidas, eegﬂnvlas'reivindiOa-
oionaé;l'g 3, caraoferizado por el hecho ‘de que 1os movi-
mientogldel.diaoo rotativo se llevan a cabo por medio de
impuieos.oomunicadoé a su periferia, o bien a unos éalien-
tes radislen de la MismA., = = = = @ « @ w = = = w = ® - - -
8.~ Juguete con elementos dotados de movimiento cire
cular con trayecforiaé interferidas, segtn las reivindicea=-
ciones 1 a3, caracterizado por el hecho de que el campo de

Jﬁego presenta, al:ededor del disco rotativo, unos slojamie
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tos a base de unos cajsados para contener vasijes destinadac
a salojar las plezas deslizantes obtenidas por los respecti-
Vo8 Jugrdores. = = = = a v c e = - = - o ...~ - -'- -
Q.= Juguete con elementos dotados de movimiento circulex
con trayectorias interferldas, segtn las reivindicaciones 1,
3 ¥ 5, caracterizado por el hecho de que los elementos alar-
gados disponen de unos medios de captacidén que consiéten en
un soporte portador 4e un imén permanente, el cual,debe en~
trar en coincidencia con una masa magnética eolidaria a cadz
pleza deslizante en. juego, para atraer la misma, = = = = = .

10,~ Juguete con elementos dotados de movimiento circu-

~lar cdﬁ_frayectorias interferidas, segfn las reivindicacio-

nes 1 a 3, caracterizado por el hecho de que el accionamien-
to de:IOSTglem;ntos alergados dotados de movimiento angular
en elgvaéién, se efecttia por medio de un”pulsador que actfa
sobre el;propio eiéﬁéhto apoyado en un rééorte'que tiende @&

élevario; con el objéfé de causar el movimiento de descenso

y aproximacidn a la pieza deslizante, = = = = = = - = = - -

11.- "JUGUETE CON IKEMENTOS DOTADOS DE MOVIMIENTO CIR-
CULAR CQN TRAIEOTORIAS INTERFERIDAS"s = = = = = = = 0 = = =

Todo ello conforme se describe y reivindica en la pre~-
sente memoria-que consta.de- "doce hojas, foliadas y mecance
grafiadas por una solé de sus caras, y de tres léminas de d:
budos que la ilustran,

MADRID, 31 ENE. 1968
P.A. M. CURELL SUNOL
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