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por VEINTE afios

cuyo privilegio se solicita parae todo el terri-

torio nacional a favor de:
Don Angel ARTIGAS CASTRO y
Don Alfons HUBNER

el primero de nacionalidad espaficla y el segundo
de nacionalided alemane, ambos reaidentes en ca-—

1le Clavel N 5 de Moncada-Reixach, provincia de

Barcelona, por:
"BOMPECABEZA NUMERATL"
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‘{con el objeto a que se refiere este Modelo de Uti
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MEMORIA DESCRIPTIVA

segun indica su enunciado, & un nuevo tipo de rom
pecabeza numeral, de marcado carescter instructivo,
pues sirve para que 2l mismo tiempo que el nific ~
ge distrae montando las piezas, aprende a contar
¥ a conecer los numeros y su valor, por lo gue -
aventaja a los rompecebeza de tipo conocido, ya -
gque estos solo presentan el aliciente de acoplar
las piegas paras formar el conjunto y si bien esto
tiene un mercado caracter recreativo y de entrete
nimiento, carece totalmente de utilidad en el as-
pecto instructivo.

Estos inconvenientes quedan subsanados

lidaed, con el que dadas sus singulares caracteris
ticas de constitucion y organigacion, se logras -

que el rompecabeze tenga valor como entretenimien
to al coloéar las piezas acopladas entre si y gque
al mismo tiempo, el nifio se aprenda el velor de -
1los numeros y asimismo aprenda a contar, lograndg
se ambas cosas mediante muy sencillas piezas que

son faciles y economicas de fabricar.

Este rompecabeza se caracteriza princi-
ralmente en quedar formado por varias piezas que
debidamente unides, formen una figura que lleva -~
imprese una cifra cualquiers, siendo la cantided
de piezas que lo integran igual al valor del nume
ro que lleva impreso, con loque contando previa-—
mente el numero de plezas, se sabe ya cual es la

cifra que reproduce el rompecabeza una vez armado

¥y asi el nifio aprende a contar al mismo tiempo quj
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‘profundided de la cavidad y siendo el numero de-
-estas piezas igual al que indica le cifra repre-—

aprende el significado y valor de la cifra.

Es otra caracteristica del mismo obje-
to que las piezas que integran al juego una vez
‘acopladas, reproducen la silueta de una eifras, y
en este caso, se realizan tales piezas con la -
forms conveniente, siendo todas y cada una de -
ellas, acoplables en una pieza de soporte que es
ta doblada de un bajo relieve apto para recibir
el énohufe de las citadas piezas, siendo este -
bajo relieve de profundidad menor que el grueso
de las piezas, con lo gue queda facilitada la.co
locacion de las piezas en dicha entalla o bajo -
relieve y asimismo se pueden quitar facilmente,
cabiendo la posibilidad de que el propio soﬁorte ‘
este tambien dividido en varias partes o piegzas
yarciales, siempre en cantidad igual a la que in
dica la cifra que reproduce el rompecabeza.

Es tambien caracteristica del objeto -
que se describe, que- el soporte puede tener un -
marco periferico, epfuyo caso el contorno de la
unica cavidad, es preferentemente irregular, y
las pilezas que integran el rompecabeza se alojan
dentro de ellas en la debida ordenacion, tenien-

do estas un grueso igual o algo mayor gue la -

gsentada en el rompecabeza, cabiendo incluso la -~
posibilidad de que el propio soporte este a su =
vez dividido en el mismo numero de partes 0 pie-
zas complementaries que las que indice la referi
de cifra.
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" Faclil sera comprender que gracias é es
ta singular organizacion y constitucion, el nifo
mientras se divierte aprende a contar el numero
de piezas y lo identifica con la cifra que repro
duce el rompecabezs, lo que supone un doble ejer
cicio instructivo en simultaneidad con el entre-
tenimiento que sieﬁpre supone armar un rompecabe
ze.

No obstante para que se comprendan mep
Jor las caracteristicas enumeradas, se describen
seguidamente las figuras de la adjunta hoja de -
dibujos en las que se muestran tres posibles va-
riantes dentro de la misma egsencialidad, las cug
lés deben ser consideradas como ejemplo ilustrati
vo 8in caracter limitativo.

La figura primera representa una viste
en planta de un rompecabezas con la cifra cuatro;
la segunde es una vista en seccion transversal -
segun le figura primera; la tercera representa -
una vista en planta de otra version del mismo rom
pecabezas reproduciendo a le cifra seis; la cuar
ta es una viste en seccion del rompecabeza segun
la figure tercers; la quinte representa, visto ~
en plants, un rompecabeza, segun una tercera ver
sion, que lleva la cifra siete; y la sexta es una
vista en seccion del rompecabeza segun la figure-
quinta. '

En estas figuras se ha sefialado por (1)
el soporte que lleva una entalla (2) que sigue el

contorno y forme de la cifra cuatro, segun se =

muestra, y dentro de esta entalla se van colocandd

ze?
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‘que, debidamente acopladaes, forman un conjunto -

‘pudieran acoxsejer, siempre que con ellas no se

les pilezas, que’en numero de cuetro, integran al
rompecabeza, ¥ que se han sefialado por (3)(4)(5)
y (6). Estas piezas pueden tener grueso igual a

la profundided de la entalla o bien un grueso -

algo mayor que dicha profundidad para que sea fa
¢il ponerlas y quitarlas.,

Segun la figura tercera, el rompecabe-
zag reproduce a la cifra seis y asi queda forma-
do por el marco (7) que presente la emplia cavi-
dad (8) de contorno irregular, dentro del cuwal -
ge ven colocando ordenadamente, las seis piezasg
(10)(11)(12){13)(14) y (16) que componen al rom-
pecabeza ‘segun se muestra.

Por ultimo en la figura quinta el rom-
pecabeza (§6) reproduce le cifra siete y por lo
tanto queda integrado por siete piezas que se han
sefialado por {17)(18)(19)(20)(21)(22) y (23), lag

rectangular (16) que puede ser armado sencilla-
mente sobre una base plana, 0 bien ser ermado -
dentro de sus soporte como el de la figure ter-
cera, pero que en este caso tenga la cavidad (8)
de forma rectangular.

Descritas suficientemente las ceracte-
risticas fundamentales del objeto a que se refie
re este Modelo de Utilidad, se hace constar gue
en el miamo, se podran introdueir todas aquellas

modificeciones que la experiencia y la practica

cambie, altere o modifique su idea fundamental

que es la que se resume y concreta en la siguilen
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Se declaran de novedad y propiedad pa-
ra todo el territorio nacional las siguientes:
REIVINDICACIORNES

18,-Rompecabeza numeral que se ceracteriza en -
quedar formado por varias piezas que unidas for-
man une figura de cualquier contorno y que lleva
imprese una cifra cualquiera, siendp la cantidad
de piezas gque lo integran igual al valor de la -
cifre que lleva impresa. -
28 ,-Rompecabeza numeral segun la reivindicacion
anterior que se carscteriza tambien, en que las
plezes que integren al juego, una vez acopladas,
reproducen la silueta de una cifra ¥y en este c¢aso
se realizan teles piezas con la forme conveniente
siendo todes ¥ cada una de ellas, acoplables en

un soporte que para ello esta dotado de un bajo

' relieve apio para recibir el enchufe de las cita-

des pliezas, siendo este bajo relieve de profundi-
dad menor que el grueso de las piezas.
38,-Rompecabeza numersl segun las reivindicacio-
nes anteriores que se caracteriza tambien en que
el soporte puqdé tener un marco periferico, en -
cuyo'caso el contorno de la unica cavidad es, pre
ferentemente irregular y las pilezas que integran
el rompecabeza se slojan deniro de ellas en la -
debida ordenacion, teniendo estas un grueso igual
o algo mayor que la profundidad de la cavidad y

siendo el numero de estas piezas igual al que in-

dica la cifra representada en el rompecabeza.
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48, -"ROMPECABEZA NUMERAL".

Todo ello tal y como ha quedado descri-
to0 y reivindicado en la presente memoria gue cons

‘ta de siete hojas foliadas y mecenografiadas por

une sola de sus caras y une hoja de dibujos gque

la ilustre.
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